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ABREVIATURAS

XP: Programacion Extrema

AP: Animal Planet

SGBD: Database Management System

DBMS: Sistema Manejador de Base de Datos

UML.: Unified Modeling Language

SQL.: Structured Query Language

IDE: Entorno de desarrollo integrado

PHP: Lenguaje de programacion para paginas web

ASP: Lenguaje de programacion web que se ejecuta en el servidor

MySQL.: Sistema Gestor de base de datos utilizado en programacion de aplicaciones web
W3C: World Wide Web Consortium: consocio www

RWD: Responsive Web Design: disefio web adaptable.

ISP: Internet Service Provider: proveedor de servicios de internet:

URL: Uniform Resource Locator: localizador de recursos uniforme.

FTP: File Transfer Protocol: protocolo de transferencia de ficheros.

CMS: Content Management System: sistema de gestion de contenidos.

TLD: Top Level Domai): dominio de nivel superior.

HTTP: HyperText Transfer Protocol: protocolo de transferencia de hipertexto.
HTML: HyperText Markup Language: lenguaje de marcas de hipertexto

CSS: Cascade Style Shee): hojas de estilo en cascada.

Ul: User Interface: entorno de usuario.

API: Application Programming Interface: entornos de programacion de aplicaciones

IP: Internet Protocol: protocolo de Internet.
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GLOSARIO DE TERMINOS
Ajax
Es una técnica utilizada para enviar o recibir informacion del servidor sin tener que recargar la

pagina, su mayor uso se da en bibliotecas como Angular JS.

Angular js
Es una biblioteca de JavaScript que permite crear aplicaciones de una sola pagina, lo que quiere

decir que el navegador nunca recarga la pagina solo carga el nuevo contenido.

Apache

Es el servidor HTTP mas usado para hospedar sitios web.

Aplicacién
Es un Software que tiene un proposito especifico. Ejemplo, un procesador de palabras, una hoja

de célculo, Photoshop, Moovit, etc.

Base de datos
Es un conjunto de datos (direcciones, productos, ubicaciones geogréaficas, contactos, etc.)

organizados en un tipo de estructura que permite su consulta.

Bug
En glosario desarrollo web, es la forma comun de llamarle a los errores o defectos encontrados

en las aplicaciones.

Cddigo abierto
Es una tendencia en la que el cddigo del Software es publico, entre sus caracteristicas, cualquier

persona puede usarlo, compartirlo, modificarlo o crear una variante del Software inicial.

Cookies
Es un fragmento de informacion que una aplicacion web guarda en el navegador del usuario
para recordar la identidad o preferencias, esta informacion permite que los sitios identifiquen al

usuario en su proxima visita.
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https://angularjs.org/
http://httpd.apache.org/
http://www.photoshop.com/
https://designplus.co/es/blog-marketing-digital/enamorate-de-bogota-con-estas-aplicaciones

CSS (Cascading Style Sheets)
Es un lenguaje que permite definir el estilo visual de una pagina web, trabaja en conjunto con
el HTML. Ejemplo, de queé color debe ir el texto, como se deben ubicar las imagenes en el sitio

web, etc.

Dominio

Es el nombre por el cual se identifica un sitio web o una red. Ejemplo, designplus.co

Hosting

Es la infraestructura tecnoldgica necesaria para alojar un sitio web.

Lenguaje de etiquetado
Es una manera de codificar un documento para agregar estilo, estructura o reglas de

presentacion.

Lenguaje de programacion
Es un conjunto de palabras, expresiones y simbolos que permiten escribir instrucciones que las

maquinas pueden interpretar y ejecutar.

Protocolo

En el glosario desarrollo web, es la manera o el lenguaje por el cual se comunican las maquinas.

Servidor
Es un computador que presta algun tipo de servicio. Ejemplo, un sitio web, correo electronico,
descarga de archivos, etc.


https://designplus.co/
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INTRODUCCION

La clinica veterinaria “Animal Planet” se encuentra ubicada en la ciudad de Riobamba en las
calles Vel6z y Brasil prestando sus servicios de consultorio veterinario, peluqueria, venta de
mascotas principalmente aves ornamentales, adiestramiento de mascotas, hospitalizacion,
hospedaje, rayos X, ecografia y todo lo que tiene que ver con laboratorio incluyéndose aqui
hemograma bioquimica sanguinea pruebas de progesterona y hormonales especificos, venta de

balanceados y accesorios para mascotas.

La veterinaria “Animal Planet” brinda atencion médica a mascotas de diferentes especies dando
énfasis a perros y gatos, pero al momento no dispone de un sistema informatico que permita
almacenar los datos referentes a las mascotas, duefios y el tratamiento o problema que tiene la
mascota, de igual forma se requiere que mediante el escaneo de un codigo QR asignado a la

mascota se pueda obtener toda la informacidn de la mascota de manera rapida y oportuna.

Con la implementacion de un sitio web para administraccion de codigo QR en collares para
mascotas se reducird el tiempo en atencion, recursos y registro de la informacion de las
mascotas, es decir que en el momento que el veterinario desee obtener informacion de la
mascota ya no sera necesario buscar en el registro fisico, pues con el lector de QR, se puede
escanear el codigo que tiene el collar de la mascota y obtener toda la informaciéon registrada,
éste proceso lo puede hacer el veterinario o también al duefio de la mascota para conseguir la

informacion.

El proyecto de investigacion se encuentra desarrollado en 5 capitulos, los cuales se describen a

continuacion:

Capitulo I, describe el marco referencial del proyecto de investigacion el cual estd compuesto
por la deteccion del problema, los antecedentes y la definicion del problema, se describe de

igual forma la justificacion y los objetivos tanto general como especificos de la investigacion

Capitulo 11, precisa el Marco Teorico de la investigacion, los conceptos y la informacién
necesarios para la implementacion del sitio web y los lenguajes de programacion Php y Android

Studio, asi también el gestor de base de datos MySQL



Capitulo 111, explica el analisis y disefio del sitio web, se describen las técnicas que se utilizan
para la implementacion de la investigacion, la factibilidad, el analisis de requerimientos

funcionales y no funcionales, también se describe el disefio de la base de datos.

Capitulo 1V, especifica el proceso de codificacion del sitio web, las herramientas tecnolédgicas
utilizadas, la arquitectura del sistema, las pruebas y la validacion de datos, también se verifica

el funcionamiento de todo el sistema.

Capitulo V, precisa las conclusiones y recomendaciones referentes al trabajo de investigacion,
se adjunta también el Manual de Usuario y el Manual Técnico que detallan como fue codificado

el sistema y como se lo debe utilizar.



RESUMEN

El trabajo de investigacion titulado Implementacién de un sitio web para administracion de
codigo QR en collares para mascotas y aplicacion moévil que permita leer la informacion de los
collares con laayuda de un lector QR, en la veterinaria Animal Planet en la ciudad de Riobamba,
utiliza para su desarrollo la metodologia XP (Programacion Extrema), con sus fases:
Planificacion, Disefio, Codificacion, Pruebas y Lanzamiento, a traves del leguaje de
programacion Php para la codificacion del sitio web y Android Studio para la aplicacién movil,
los mismos que permiten crear formularios, menus de opciones, y facilitan la navegabilidad y
desplazamiento en las pantallas del sistema, como Gestor de Base de Datos se utiliz6 MySQL,
que facilita el almacenamiento de la informacion, permitiendo el ingreso de usuarios, de
mascotas, de propietarios, de servicios, de igual forma permite modificar, actualizar, eliminar
y buscar informacién de las mascotas, para complementar el proceso el sitio web genera un
cbédigo QR que es colocado en el collar de la mascota, el mismo permitird que mediante un
lector de cddigo QR se pueda acceder a la informacion almacenada en la Base de Datos de la
Veterinaria. Los resultados alcanzados con la ejecucion del sitio web: son rapidez en el registro
de la informacion de las mascotas y del correcto manejo del historial de visitas de las mascotas
a la Veterinaria, también permite la basqueda e impresion de registros y listados de usuarios,
mascotas, propietarios, servicios y atenciones, con la generacion del c6digo QR para cada mascota
se facilita el acceso a la informacidn de la mascota en la Base de Datos, mediante la aplicacion
Movil se podra visualizar la informacion principal de la mascota simplemente con el escaneo
del codigo QR y lo mas relevante es que en caso de pérdida de la mascota al realizar el escaneo

del c6digo QR se obtiene el nombre del propietario y su nimero de contacto para poderlo ubicar.



SUMMARY

The research work entitled Implementation of a website for administration of QR code in pet
collars and mobile application that allows reading the information of the collars with the help
of a QR reader, in the veterinary Animal Planet, uses for its development the methodology XP
(Extreme Programming) using the Php programming language for the coding of the website
and Android Studio for the mobile application, the same ones that allow the creation of forms,
option menus, and facilitate navigability and scrolling on the system screens, such as Manager
of Database, the MySQL database manager was used, which facilitates the storage of
information, allowing the entry of users, pets, owners, services, in the same way it allows
modifying, updating, deleting and searching information of pets, to complement the process the
website generates a QR code that is placed on the pet's collar, the same allows It will be possible
to access the information stored in the Veterinary Database by means of a QR code reader. The
results achieved with the execution of the website: speed in the registration of the information
of the pets and the correct handling of the history of visits of the pets to the Veterinary, it also
allows the search and printing of records and lists of users, pets , owners, services and attentions,
with the generation of the QR code for each pet, access to the information of the pet in the
Database is facilitated, through the Mobile application it will be possible to visualize the main
information of the pet simply by scanning the QR code and the most important thing is that in
case of loss of the pet, when scanning the QR code, the data of the pet and the owner can be

determined to be able to locate it immediately.
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1.1.Antecedentes del Problema

En la actualidad el uso de aplicaciones web y cddigo QR se ha incrementado, y junto a ello el
desarrollo tecnoldgico en la utilizacién del codigo QR que brinda mayor facilidad a las personas
en la obtencién de informacion ya sea de algun producto, materiales, servicios, actividades

recreativas, entre otros, de forma rapida tan solo escaneando un cédigo QR.

Esta tecnologia ya existia mucho antes de que llegase la pandemia, pero ahora estan tomando
muchos avances en la “nueva normalidad”. Han supuesto toda una alternativa tecnologica, ya
estamos familiarizados con los codigos QR. Son varios los sectores que los utilizan, entre ellos
el sector turistico, hotelero, educativo, entre otros. Hoy hablamos de la importancia de los

cddigos QR en la digitalizacion de empresas y también para el sector de la gastronomia.

La veterinaria “Animal Planet” brinda atencion médica a mascotas de diferentes especies, pero
al momento no dispone de un sistema informatico que permita almacenar los datos referentes a
las mascotas, duefios y el tratamiento o problema que tiene la mascota, de igual forma se
requiere que mediante el escaneo de un codigo QR asignado a la mascota se pueda obtener toda

la informacién de la mascota de manera rapida y oportuna.

1.2. Definicion del Problema

¢Coémo la Implementacion de un sitio web para administracién de codigo QR en collares para
mascotas y aplicacion maévil que permita leer la informacion de los collares con la ayuda de un

lector QR, ayudara en el proceso de atencion a mascotas en la Veterinaria Animal Planet?

La implementacién del sitio web permitira los procesos de ingreso, modificacion, eliminacion,
busqueda y reportes de usuarios, mascotas, propietarios, servicios y atencion en la Veterinaria,
de manera que sean mas agiles y seguras, de igual forma la aplicacion mévil permitira el acceso
inmediato a la informacion de las mascotas mediante la lectura del cddigo QR que posee cada

mascota que haya sido atendida en la Veterinaria.



1.3. Justificacién

La implementacion de un sitio web para la administraccion de codigos QR en collares para
mascotas se reducira el tiempo y recursos, es decir que en el momento que el veterinario desee
obtener informacion de la mascota ya no sera necesario buscar en el registro fisico, pues con el
lector se puede escanear el cddigo QR que tiene en el collar la mascota y obtener toda la
informacion registrada, este proceso lo puede hacer el veterinario o también al duefio de la

mascota para conseguir la informacion.

El uso y la implementacion de este sistema solventara la carencia de herramientas tecnolégicas
que brinden las facilidades para el ingreso, lectura y modificacion de datos de mascotas, por lo
cual la ejecucidn de este proyecto es factible ya que dotaremos de este software a la Veterinaria
Animal Planet, para facilitarle la administracion y la asignacion de los collares con sus

respectivos QR, para mascotas.

Los beneficiarios directos seran los administradores, propietarios, veterinarios y usuarios en

general.

1.4.0bjetivos

1.4.1. Objetivo general

Implementar un sitio web para la administracién de codigos QR en collares para mascotas y
una aplicacion movil que permita leer la informacion de los collares con la ayuda de un lector
QR, utilizando el leguaje de programacion php, Android Studio y gestor de base de datos
MySQL, en la veterinaria Animal Planet en el periodo 2021.

1.4.2. Objetivos especificos

e Investigar sobre la administracion de codigos QR y su implementacion en una aplicacion
web que permita registrar los datos de mascotas que ingresan a la veterinaria Animal Planet.
e Implementar una aplicacion web para el registro de informacion sobre las mascotas y la

asignacion de un codigo QR.



e Desarrollar una aplicacion mdvil con lector QR que permita conectarse a una base de datos,
para obtener la informacion de los collares y sus mascotas.

e Evaluar el funcionamiento del sistema implementado.
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2.1. Aplicaciones Web

2.1.1 Introduccién

Las aplicaciones web reciben este nombre porque se ejecutan en internet. Es decir que los datos
o los archivos en los que se trabaja son procesados y almacenados dentro de la web. Estas

aplicaciones, por lo general, no necesitan ser instaladas en un computador (Einatec, 2018).

Las aplicaciones web esta relacionado con el almacenamiento en la nube, la informacion
procesada y almacenada se guarda permanentemente en super servidores de internet, dicha
informacion puede ser enviada a dispositivos o0 equipos tecnolégicos el momento de ser

requeridos, almacenandose una copia temporal en el equipo.

Se puede acceder a internet y cualquiera de sus servicios, en cualquier momento y desde
cualquier lugar, solo se necesita una buena conectividad a internet y el acceso se lo realiza

mediante una cuenta de usuario y una contrasefia asignada al usuario. (Einatec, 2018).

Imagen 1. APLICACIONES WEB

Fuente: https://info.netcommerce.mx

2.1.2 Lenguaje de programacion Web

Un lenguaje de programacion web es un codigo interpretado por un servidor usado para crear

sitios web dinamicos.

Es importante destacar, que estos lenguajes permiten construir aplicaciones cliente/servidor,
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donde un usuario solicita un servicio y el servidor se encarga de procesar la solicitud y dar

respuesta.

e Java, C++, Perl
e PHP, Hack

e C++, Java, Scala, Ruby

Hoy en dia, los desarrolladores web prefieren los lenguajes de alto nivel, ya que son faciles de
comprender. Ademas, existen muchas comunidades en Internet que tienen repositorios de
codigos ya listos para implementar. Con el plus de poder contar con editores de texto que te

indican los errores de sintaxis y Idgica. (Einatec, 2018).

2.1.3 Registro en Base de Datos

En informéatica, o concretamente en el contexto de unabase de datos relacional,
un registro (tambien llamado fila o tupla) representa un objeto unico de datos implicitamente
estructurados en unatabla, una tabla dentro de una base de datos esta formada
por filas y columnas, cada fila en una tabla puede representar un conjunto de datos que se
encuentran internamente relacionados, los datos deben ser diferentes en por lo menos uno de

sus campos y no deben existir datos duplicados. (Merino, 2016).

Un registro dentro de una tabla es un conjunto de campos que almacenan los datos que
corresponden a una misma entidad, se le asigna de manera automatica un numero de
seguimiento (nimero de registro) conocido como indice, a cada registro se le asigna un campo

clave para su ubicacion dentro de la tabla.

Las aplicaciones web son herramientas disefiadas y programadas en un lenguaje especifico que

pueden ser accedidos mediante cualquier navegador con acceso a internet. (Date, 2018)

2.1.4 Funcionamiento de las Aplicaciones Web

Una aplicacién Web es un conjunto que esta formado por varias paginas Web que pueden ser
estaticas y dinamicas, una pagina Web estatica es aquélla que no cambia cuando un usuario o

varios usuarios acceden a la mismas solicitando informacién, el servidor Web envia la pagina
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solicitada al navegador Web sin ser modificada, las paginas Web dinamicas antes de enviarlas

al navegador son modificadas por el servidor Web.

Las aplicaciones Web son aquellas que brindan informacion cuya funcionalidad se trasfiere a
los usuarios mediante el acceso a una red informatica ya sea Internet o una Intranet, para poder
ejecutar una aplicacién Web los usuarios deben necesariamente utilizar un navegador Web
(Intenet explorer, Mozilla Firefoz, Opera, Chrome), los navegadores procesan la
informacion recibida por un servidor Web y luego visualiza dicha informacion en la pantalla
del usuario. (Nevado, 2018)

Las aplicaciones Web poseen muchas ventajas como son:
e Pueden ser ejecutadas de forma sencilla y con bajos costos
e Se actualiza el servidor y todos los clientes tienen acceso a esa actualizacion

e Permiten mantener un almacenamiento de datos centralizados.

2.1.5 Android Studio

Android Studio es un software totalmente gratuito que se utiliza para desarrollar aplicaciones
de Android, en lenguaje Kotlin (el preferido por Google), Java o C++. Se trata de un entorno
de desarrollo integrado que contiene todo lo necesario para crear apps y testearlas: herramientas

de depuraciéon, un emulador de moviles, librerias, tutoriales, cédigos de demostracion

Principales caracteristicas de Android Studio

Intuitivo y estructurado: cada proyecto incluye mddulos con archivos de codigo fuente

por un lado y archivos de recursos por el otro. Entre los tipos de modulos se incluyen

maodulos de apps, de biblioteca y de Google App Engine.

e Avanzado editor de codigo: incluye funciones como la refactorizacion, que facilita

enormemente la labor de programador.

o Emulador de dispositivos Android: permite probar la aplicacion de manera virtual como

si de un mavil real se tratase, e incluso simular diferentes configuraciones.

o Plantillas de cddigo: que facilitan la creacion de determinados elementos comunes en
Android.
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o Vista previa: el editor de disefio nos permite ir viendo en directo el aspecto de la interfaz

en la que estemos trabajando, mientras seguimos aplicando cambios en ella.

Imagen 2. Android Studio

Fuente: https://info.netcommerce.mx
Principales ventajas de Android Studio
Frente a otros IDE como Eclipse, el uso de Android Studio tiene varias ventajas significativas:

e Incluye todas las herramientas necesarias para el desarrollo de apps en una sola

descarga.

o Facilita la distribucion y reutilizacion de cddigo y recursos, algo fundamental para el

trabajo en equipo.
« Asocia automaticamente carpetas y archivos de ser necesario.
« Soporta IntelliJ con el plugin Android.
« Renderizado en tiempo real y uso de parametros “tools”.
e Autocompletado contextual.
e Compilacién muy répida.

Para poder utilizar Android Studio, en primer lugar se tendrd que descargar el programa, que

ya incluye el SDK (kit de desarrollo de software), para luego seguir los pasos de la instalacion.
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A continuacion se puede observar la Guia del usuario oficial (en espafiol) o buscar videos en

YouTube que ayuden a familiarizarte con el entorno de desarrollo de Android Studio.

Android Studio es totalmente gratuito, pero para poder subir aplicaciones a Google Play se tiene

que contar con una licencia de desarrollador

Imagen 3. Pantalla de desarrollo de Android Studio

Fuente: https://info.netcommerce.mx

2.2.Base de Datos

2.2.1. Definicién

Una base de datos es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y almacenados
sistematicamente para su posterior uso. En este sentido; una biblioteca puede considerarse una
base de datos compuesta en su mayoria por documentos y textos impresos en papel e indexados
para su consulta. Actualmente, y debido al desarrollo tecnolégico de campos como
la informética y la electronica, la mayoria de las bases de datos estan en formato digital, siendo
este un componente electrénico, por tanto se ha desarrollado y se ofrece un amplio rango de

soluciones al problema del almacenamiento de datos (Content, 2018)
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Imagen 4. Base de Datos

Fuente: http://dbadixit.com/base-de-datos/

2.2.2. Tipos de Base de Datos

En el amplio mercado informatico existen programas llamados Sistemas Gestores de Bases de
Datos, que pueden ser abreviados como SGBD o DBMS, estos programas permiten almacenar
grandes cantidades de informacion y luego acceder a esa informacion de forma estructurada y
rapida, los DBMS, son herramientas que permiten la conectividad de una Base de Datos con
una Aplicacion Web para poder administrar la informacion de una determinada empresa u

organizacion. (Content, 2018)

Bases de Datos Jerarquicas

El orden de prioridad de las bases de datos se denominan también base de datos jerarquicas que
son aquellas que se encuentran organizadas en forma de un arbol invertido, este tipo de base de
datos almacenan la informacion en forma de registros dentro de la estructura jerarquica, este
tipo de base de datos puede ser utilizada para gestionar y administrar grandes cantidades de

informacion. (Rivera, 2018)

Las principales caracteristicas de la base de datos jerarquica son:

e Varios usuarios pueden acceder al mismo tiempo y compartir la informacion.
e Los datos procesados y almacenados son independientes.

e Poseen una estructura rigida por lo que es dificil modificar.
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e Se necesita un conocimiento sélido de las unidades de informacion.

e Se requiere tiempo para el acceso a los nodos distantes del nodo raiz

Bases de datos relacionales

Este tipo de bases de datos son las mas utilizadas para administrar datos de forma dindmica,
pues permiten crear y procesar todo tipo de datos y pueden ser relacionarlos entre si con
facilidad.

Los datos son almacenados en registros que son organizados en tablas, de esta forma pueden
asociarse los elementos entre si muy féacilmente, ademés se pueden cruzar sin ninguna
dificultad. (Rivera, 2018)

Las principales caracteristicas de las bases de datos relacionales son:
e Son utilizadas por cualquier tipo de usuario

e Su utilizacién y gestion es sencilla

e El acceso a los datos es rapido

e Se garantiza total consistencia de los datos, sin errores.

e Existe dificultades con datos gréaficos, informacion geografica y datos multimedia.

Bases de datos deductivas

Este tipo de bases de datos son conocidas también como bases de datos l6gicas, se usan por lo
general con todo tipo de buscadores, permiten almacenar, gestionar y consultarlos los datos a
través de busquedas especificas que utilizan un conjunto de reglasy normas almacenadas
previamente. (Coronel, Morris, & & Rob, 2018)

Sus principales caracteristicas de las bases de datos deductivas son:

e Las consultas se realizan por medio de reglas logicas.

e Este tipo de bases de datos permite el procesamiento de datos complejos.

e Se puede inferir informacion mediante los datos almacenados.
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e Utilizan diferentes tipos de algoritmos Idgicos y formulas matemaéticas.

Bases de datos multidimensionales.

Este tipo de bases de datos utilizan la idea conceptual de un cubo de datos, donde la informacion
puede ser almacenan en la interseccidn de tres 0 mas atributos de sus tablas, este proceso puede
ser algo complejo de implementar, pero su utilizacion es bastante simple para los usuarios.
(Parana, 2019)

Las principales caracteristicas de las bases de datos multidimensionales son:

e No se utiliza ninguna jerarquia de datos.
e Tanto la busqueda como la modificacion de informacion en féacil de realizar.
e Necesitan poco espacio de almacenamiento.

e Se puede tener acceso a grandes cantidades de informacion.

2.2.3. MySQL
Para la gestion de bases de datos relacional se utiliza MySQL que se encuentra desarrollado
bajo licencia publica general y licencia comercial por la corporacién Oracle y es considerada

la base de datos de codigo abierto méas popular del mundo para entornos de desarrollo web.

MySQL fue desarrollado por MySQL AB (empresa fundada por David Axmark, Allan
Larsson y Michael Widenius), posteriormente fue comprada por Sun Microsystems en 2008 y

finalmente fue comprada por Oracle Corporation en 2010. (Robledo, 2019)

Imagen 5. MySQL (Arrieta Andrade & Parra Garcia, 2018)

Fuente: https://espaciotecnologico.co/comandos-utiles-de-mysgl-server/
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El sistema manejador de bases de datos MySQL es auspiciado por una empresa privada, que
posee los derechos de autor de la mayor parte del codigo, esto posibilita el esquema de licencia
dual mencionado con anterioridad, la base de datos se distribuye en varias versiones,
una Community, distribuida bajo la Licencia publica y algunas versiones Enterprise, para

aquellas empresas que necesiten ir incorporarlo nuevos productos de caracter privados.

Las diferentes versiones Enterprise de MySQL incorporan productos o servicios extras tales
como herramientas de monitoreo y asistencia técnica, enel afio 2009se creo
un fork denominado MariaDB por algunos desarrolladores, actualmente la misma empresa
controla los productos MySQL y Oracle Database. (Robledo, 2019)

2.2.4. PhpMyAdmin

La herramienta phpMyAdmin se encuentra desarrollada en lenguaje PHP con la finalidad de
administrar MySQL a través de paginas web y mediante la utilizacion de un navegador web,
con ésta herramienta se puede realizar diferentes actividades con las Bases de Datos, las tablas
y sus campos, se permite también la ejecucion de cualquier sentencia SQL, la correcta
administracion de claves en campos, importar y exportar datos en varios formatos y esta
traducido en 72 idiomas. (rock, 2018)

La herramienta se encuentra disponible desde el afio 1998, siendo la herramienta mas
descargada y utilizada a nivel global y esta herramienta se ejecuta en maquinas con Servidores
Webs y Soporte de PHP y MySQL.. (S.L.U, 2022)

2.2.5. XAMMP

El paquete informatico XAMPP es un software de cddigo libre, consiste basicamente en
unsistema de gestion de bases de datos MySQL, el servidor web Apache y

los intérpretes para lenguajes de script en PHP y Perl.

A partir de la version 5.6.15, XAMPP cambi6 la base de datos MySQL por MariaDB,
un fork de MySQL, ésta herramienta se distribuye con la licencia GNU y se visualiza como un

servidor web libre, facil de comprender y usar, capaz de interpretar paginas dindmicas, la
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herramienta XAMPP  esta para los

Windows, GNU/Linux, Solarisy (S.L.U., 2022)

disponible sistemas  operativos  Microsoft

B3 XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ]

XAMPP Control Panel v3.2.2 " conti
S’iﬁﬁ Module PID(s) Port{s) Actions @ Netstat
Apache 2;22; 80, 443 Stop Admin Config Logs B shel
MysaL 9472 3308 Admin Config Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E'.' Services
Mercury Start Admin Config Logs & Help
Tomcat Start Admin Config Logs I_l Quit

12:36:13 PV [Apache] Attempting to start Apache app...

-~

12:38:13 PV [Apache] Status change detected: running
12:36:29 PNV [mysqgl]  Attempting to start MySQL app...
12:368:42 P [mysql]  Status change detected: running
12:45:22 P [mysqgl]  Attempting to stop MySQL app...
12:45:24 PV [mysgl]  Status change detected: stopped
12:45:57 PV [mysqgl]  Attempting to start MySQL app...
12:45:56 P [mysgl]  Status change detected: running

Imagen 6. Xamm
Fuente: https://www.apachefriends.org/es

2.3.Codigo QR
Los cédigos QR (Quick Response) son codigos de barras, capaces de almacenar diferentes tipos
de informacion, como una URL, EMail, SMS, Texto, estos codigos QR pueden ser leidos

mediante teléfonos inteligentes o SmarthPhone los cuales se encuentran a disposicion de todos
y son de facil manejo (computer, 2018)
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Imagen 7. Tipos de codigos QR
Fuente: www.andalucialab.org

Los cddigos QR pueden desencadenar varias acciones en un teléfono inteligente, se puede leer
la direccion de un sitio web para que el usuario pueda acceder a la informaciéon de igual forma

se puede almacenar productos que se vendan en una empresa, leer el registro de una tarjeta de
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crédito, acceder a un correo electrénico en otras actividades.

2.3.1 Caracteristicas Generales de los codigo QR

-

IImagen 8. Caracteristicas de cédigo QR
Fuentes: www.softzone.es

La estructura basica de un cddigo QR se verifica con una matriz bidimensional que posee
maodulos de dos colores contrastados, al inicio blancos y negros, existen algunas versiones de
cddigos QR segun la cantidad de médulos que forman la matriz bidimensional: estos codigos
QR van desde la version 1 (con una matriz de 21 x 21 médulos) hasta la version 10 (con 177 X
177 modulos). Los codigos QR mas utilizados suelen ser los de 25 x 25 y de 29 x 29, para poder

realizar la lectura de un cdédigo QR desde un teléfono movil o celular. (computer, 2018)

Los cdédigos QR se usaron principalmente para registrar repuestos en el area de la fabricacion
de vehiculos, actualmente los cddigos QR se utilizan para la gestion y administracion de en
una gran variedad de industrias, el software que lee los codigos QR en teléfonos
moviles permite nuevos usos orientados al consumidor o usuario final, (Matoun, 2022)

2.3.2 Almacenamiento

Capacidad de datos del

. 1. Informacién de la Version

codigo QR
. 2. Informacién del Formato
Solo numeérico Max. 7.08% #elniara
caracieres 3. Correccién de Errores y Datos
Max. 4.296

# 4. Patrones Requeridos

Bina .I 4.1, Posicién
Kanj/Kana
o E 4.2. Alineamento
- .
L] 4.3, Sincronizacion
[
7% de las claves se 5% de las claves s
Capacidad de Nivel | R e Nivel Q 25% de las claves se
T ueden restaura
correccion de o feet g
15% de las claves se v
errores Nivel M Do Nivel H
pueden restaurar pueden restaurar

Imagen 8. Estructura de un Cédigo QR
Fuente: www.freepik.es
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Los equipos de etiquetado y codificacion que puedan imprimir cédigos QR en todo tipo de
empresa, en la figura se ilustra la forma en que el cddigo QR maneja la informacion, en algunos
casos se pueden ir agregando o eliminaron pixeles del codigo original para poder examinar y
controlar el nivel de distorsion de los bordes, las imagenes a las que se les alteraron los datos

todavia son legibles y usan el nivel "L" de correccion de errores. (Matoun, 2022)

2.3.3 Como funciona un Cdédigo QR

Un codigo QR contiene un patron en un grafico cuadrado en el cual se ha incrustado
informacion en forma de puntos y lineas negros y blancos que la aplicacion lee. Un codigo QR
puede contener hasta 177x177 elementos y un texto maximo de media pagina de una hoja con
formato A4, es decir un codigo QR tiene una capacidad de hasta 4296 caracteres alfanuméricos
0 7089 digitos decimales. (Salinas, 2021)

Los elementos basicos de un codigo QR son:

e Tres cuadrados en las esquinas del cddigo en forma de L, que son la orientacién al escaner.

e El cddigo QR que se encuentra a modo de patrén y contiene la informacion.

O

X1/

imagen 9. Funcionamiento de cddigo QR

Fuente: www.kaizenexito.com
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2.3.4 Ventajas y Desventajas del Codigo QR

Ventajas: velocidad y diversidad de usos

La utilizacion de codigos QR simplifican muchos procesos en el ambito informatico, es muy
facil acceder a la pagina web de un producto y verificar su costo simplemente escaneando su
codigo QR, de igual forma se puede utilizar estos cddigos QR para evitar que los usuarios
tengan que introducir la contrasefia de un sitio wifi simplemente se puede acceder a la red

escaneando el codigo QR con el teléfono. (Salinas, 2021)

Estos codigos son muy sencillos de utilizar, con una campafia de marketing una empresa puede
presentarse de manera atractiva y proporcionar un acceso rapido a contenidos digitales, sus
beneficios son claramente visibles para el usuario, esto significa ofrecer contenido
personalizado y exclusivo, acceso rapido y la oportunidad de recibirlo y compartirlo de manera

eficiente y eficaz.

Desventajas: a menudo, los riesgos de uso y de seguridad no estan claros

El usar codigos QR brinda una amplia gama de posibilidades incluso cuando no son necesarios,
los posibles usuarios pueden interpretar los codigos QR como una estrategiay no querer
utilizarlos, un codigo QR debe ser colocado en un lugar estatico y tranquilo para que el grafo

pueda ser leido y de esta forma acceder a la informacion. (Cepal, 2020)

Los cadigos QR pueden también presentar riesgos de seguridad en el acceso a la informacion,
en lugares publicos pueden ser manipulados y las personas que los escaneen puede ser

direccionados a un URL fraudulento.

Las aplicaciones de cddigo QR ofrecidas en el mercado no todas son verdaderas y aconsejables
para los usuarios, es necesario e importante prestar atencion a la pagina donde la aplicacion
quiere dirigirnos y confirmar antes de su acceso, hay que tener cuidado con enlaces cortos como

“bit.ly”, los cuales pueden ocultar el URL de destino.
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CAPITULO 11l
3. ANALISIS Y DISENO
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3.1 Recopilacion de la Informacion

De acuerdo con la investigacion, se realiz6 una gestion de registro de mascotas que llegan con
diferentes problemas de salud, en donde la veterinaria/o con la aplicacién web podra generar
un cédigo QR, el cual va a tener toda la informacion sobre la mascota y el duefio que va estar

situada en cada collar.

El cddigo QR puede ser escaneado y visualizado para conocer datos importantes de las mascotas
y las que ingresan con problemas de salud, también cuando se pierde por un descuido
involuntario de su propietario, lo mas comudn que se realiza es colocar volantes en los postes
por los lugares donde vive el duefio, pero con mas facilidad puede el duefio encontrar mas rapido
a su mascota, esperando que la persona que la encuentre pueda dar informacién a través del
cddigo QR e informando a su respectivo propietario, puesto que en la informacidén consta

direccion y teléfono de los duefios.

La implementacion de este proyecto se desarrollé con la finalidad de obtener datos y también
para la localizacion de la mascota cuando se encuentre extraviada con tan solo escanear el
codigo QR, de esta forma se podra conseguir la informacion de forma rapida y oportuna de la

mascota ya sea cuando tenga algin problema en la salud o se encuentre desaparecida.

3.2 Andlisis

La clinica veterinaria “Animal Planet” actualmente cuenta con los servicios de medicina
interna, rayos X, ecografia, peluqueria, vacunacion, hospitalizacion, hospedaje, balanceados y
accesosrios para las mascotas, todos los registros se realizan en fichas médicas fisicas, tanto la
informacion de la mascota, del duefio y de los diferentes diagndsticos y servicios a los que
accedid la mascota a través de su propietario en la clinica veterinaria, en este sentido causa
molestias y tiempos elevados en los registros, asi también la busqueda de los registros de
atenciones, diagnosticos y vacunas que se ha realizado a la mascota, por lo tanto se hace

necesario que todos éstos procesos sean automatizados segun el siguiente detalle:
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Tabla 1. Actores

Actores Actividades

Administrador Ingreso, Modificacion, Actualizacion de datos
Mascota Ingreso, Modificacion, Actualizacion de datos
Propietario Ingreso, Modificacion, Actualizacion de datos
Servicio Ingreso, Modificacién, Actualizacion de datos
Consultas Administrador, Mascota, Propietario, Servicio
Reportes Administrador, Mascota, Propietario, Servicio

Autor: Marco Guifian

3.2.1 Estudio de Factibilidad

Para este trabajo de investigacion se utilizara la parte técnica que incluye dos componentes
necesarios para el desarrollo del tema: el hardware y software, también se utilizara la parte
operativa donde obtendremos apoyo moral del tutor y el gerente de la empresa; en lo

econdémico, para implementar el proyecto, la inversion la asumira el autor y seré el responsable

del funcionamiento correcto del sistema.

TECNICA

La Factibilidad Técnica nos permite verificar todos los componentes Hardware y Software

necesarios para la implementacion del proyecto de investigacion

Tabla 2. Hardware

DESCRIPCION Caracteristicas
Computadora Modelo de laptop Hacer
Memoria RAM 4GB
Disco 1TB
Procesado 2.00 MHz
Impresora Modelo Epson L355
Teléfono Samsung A10

Autor: Marco Guifian
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Tabla 3. Software

Producto Caracteristicas
Sistema operativo Windows 10
Xampp Ultima version 8.0.3
Neatbeans Ultima version 8.2
Android studio Ultima version 4.1.1
Java Version 42

Visual codigo Version estable 6.0

Fuente: Marco Guifian

OPERATIVA

Para la Implementacion de este proyecto, el Autor cumplié con las normas de investigacion,
ademas de eso fue necesaria la ayuda de un tutor quien superviso y corrigio el proceso del
desarrollo del sistema y de la documentacion; ademas el Gerente de la veterinaria brindo toda
la informacion necesaria para el desarrollo de la presente investigacion; por lo mencionado, el

proyecto de investigacion es factible operativamente.

ECONOMICA

Para la ejecucion del proyecto esta evaluado un monto de $ 425, el mismo que seré cubierto por
el autor del proyecto, pues no se cuenta con ningin apoyo econdémico de la empresa, por lo
tanto, es factible el desarrollo del proyecto econdmicamente.

3.2.2Anélisis de Requerimiento

En base a las necesidades de la clinica veterinaria Animal Planet de la ciudad de Riobamba de
Implementar un sitio web para administracion de codigo QR en collares para mascotas y

aplicacion movil que permita leer la informacion de los collares con la ayuda de un lector QR,

se analizaron los siguientes requerimientos:
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Tabla 4. Gestion de Usuarios

Nombre del

Requerimiento

Gestion de Usuario / Administrador

Descripcion El administrador de la clinica veterinaria debe autentificarse en el sistema
con su respectivo usuario y contrasefia. EI administrador tiene todos los
permisos para ingresar, modificar y eliminar usuarios, asignar permisos al
sistema.

Condiciones El sistema debe estar operativo
El usuario administrador debe estar autenticado

Actividades 1. Dentro del menu principal el administrador debe seleccionar la opcién

Usuario.
2. Ingresar todos los datos requeridos, incluido los permisos

3. Seleccionar el botén guardar para registrar el usuario en el sistema.

Fuente: Marco Guifian

Tabla 5. Gestion de Macotas

Nombre del

Requerimiento

Gestion de Mascotas

Descripcion El Usuario de la clinica veterinaria debe autentificarse en el sistema con
su respectivo usuario y contrasefia.

Condiciones El sistema debe estar operativo
El usuario debe estar autenticado

Actividades 1. Dentro del menu principal el administrador debe seleccionar la opcion

Mascotas.

2. Luego debe seleccionar la accion que desea realizar (Ingresar,
Modificar, Eliminar).

3. Por cada una de las opciones seleccionadas se mostrar una pantalla
diferente en la cual debe realizar la accion solicitado y llenar todos los
campos

4. Para finalizar debe presionar el boton (guardar/actualizar/eliminar)
para que se registren los datos en el sistema.

Fuente: Marco Guifian

27




Tabla 6. Gestién de Propietarios

Nombre del

Requerimiento

Gestion de Propietarios

Descripcion El Usuario de la clinica veterinaria debe autentificarse en el sistema con
su respectivo usuario y contrasefia.

Condiciones El sistema debe estar operativo
El usuario debe estar autenticado

Actividades 1. Dentro del mena principal el administrador debe seleccionar la opcién

Propietario

2. Luego debe seleccionar la accién que desea realizar (Ingresar,
Modificar, Eliminar).

3. Por cada una de las opciones seleccionadas se mostrar una pantalla
diferente en la cual debe realizar la accién solicitado y llenar todos los
campos

4. Para finalizar debe presionar el boton (guardar/actualizar/eliminar)
para que se registren los datos en el sistema.

Fuente: Marco Guifian

Tabla 7. Gestién de Servicios

Nombre del

Requerimiento

Gestion de Servicios

Descripcion El Usuario de la clinica veterinaria debe autentificarse en el sistema con
su respectivo usuario y contrasefa.

Condiciones El sistema debe estar operativo
El usuario debe estar autenticado

Actividades 2. Dentro del menu principal el administrador debe seleccionar la opcion

Servicios

3. Luego debe seleccionar la accion que desea realizar (Ingresar,
Modificar, Eliminar)

4. Por cada una de las opciones seleccionadas se mostrar una pantalla
diferente en la cual debe realizar la accion solicitado y llenar todos los
campos

5. Para finalizar debe presionar el boton (guardar/actualizar/eliminar)
para que se registren los datos en el sistema.

Fuente: Marco Guifian
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Tabla 8. Gestion de Consultas

Requerimiento

Nombre del Gestion de Consultas

Descripcion El Usuario de la clinica veterinaria debe autentificarse en el sistema con

su respectivo usuario y contrasefa.

Condiciones El sistema debe estar operativo

El usuario debe estar autenticado

Actividades 1.

4.

Dentro del menu principal el administrador debe seleccionar la opcién
Consultas

Luego debe seleccionar la opcion de consulta que desea realizar
(Mascota, Propietario, Servicio)

Por cada una de las opciones seleccionadas se mostrar una pantalla
diferente en la cual debe seleccionar (Consulta por Nombre, Cédula,
Cadigo, Fecha)

Una vez encontrada la informacion solicitada el usuario puede
imprimir o cerrar la pantalla de Consultas.

Fuente: Marco Guifian

Tabla 9. Gestién de Reportes

Requerimiento

Nombre del Gestion de Reportes

Descripcion El Usuario de la clinica veterinaria debe autentificarse en el sistema con

su respectivo usuario y contrasefa.

Condiciones El sistema debe estar operativo

El usuario debe estar autenticado

Actividades 1.

4.

Dentro del mend principal el administrador debe seleccionar la opcion
Reportes

Luego debe seleccionar la opcion del reporte que desea realizar
(Mascota, Propietario, Servicio)

Por cada una de las opciones seleccionadas se mostrar una pantalla
diferente en la cual debe seleccionar (Reporte por Fecha o Reporte
General)

Una vez visualizada la informacion el usuario puede imprimir o cerrar
la pantalla de Consultas.

Fuente: Marco Guifan
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Tabla 10. Generar Codigo QR

Nombre del

Requerimiento

Generar Codigo QR

Descripcion El Usuario de la clinica veterinaria debe autentificarse en el sistema con
su respectivo usuario y contrasefia para poder generar un cédigo QR
Condiciones El sistema debe estar operativo
El usuario debe estar autenticado
Actividades 1. Dentro del men0 principal el usuario debe seleccionar la opcion
Generar codigo QR
2. Ingresar todos los datos requeridos.
3. Seleccionar el boton guardar para registrar los datos en el sistema.
4. Imprimir el Cddigo QR y colocar en el collar de la mascota

Fuente: Marco Guifian

Tabla 11. Gestion de Cédigo QR

Nombre del

Requerimiento

Gestion de Codigo QR

Descripcion El Usuario de la clinica veterinaria debe autentificarse en el sistema con
su respectivo usuario y contrasefia para poder gestionar el Codigo QR
Condiciones El sistema debe estar operativo
El usuario debe estar autenticado
Actividades 1. El usuario ubicara el cddigo QR de la mascota para escanear
2. Elusuario escaneara el codigo ya sea con un lector de cddigo conectado
a la PC o mediante un equipo celular
3. EL usuario visualizara la informacion requerida.
4. El usuario podra descargar o imprimir la informacién requerida

3.2.3 Casos de Uso

Fuente: Marco Guifian

En este sistema intervienen 5 actores: administrador, veterinario, mascota, propietario y

servicio; el administrador va a registrar los datos de todos los actores, las atenciones que se

brinden a las mascotas, la generacion de un codigo QR para las mascotas donde el propietario

o el veterinario van a obtener la informacion registrada de la mascota, sus tratamientos,

intervenciones quirdrgicas, diagnosticos, servicios utilizados, exdmenes, fechas de consultas,

entre otros, utilizando la aplicacién mévil con el lector QR.
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Gestion de Usuarios

—

Crea USL@

///
Administr
Reportes

Imagen 10. CU. Gestion de Usuarios

Fuente: Marco Guifian
FLUJO PRINCIPAL.: La Gestion de usuario puede realizar el administrador, quien se encarga

de crear usuario, en este menu existen dos tipos de usuarios como: Administrador y veterinario,
el usuario administrador puede modificar, eliminar, consultas, o tambien imprimir reportes de
datos del usuario veterinario.

Gestion de Mascotas

Ingreso de Datos

Modificacion De Datos

i / Eliminacién De Datos
Administrador \

Generacion De Codigo QR

Imagen 11. Caso de Uso. Gestion de Mascotas

Fuente: Marco Guifian

FLUJO PRINCIPAL.: La gestion de Mascotas puede realizar el administrador da aplicacion
web donde puedra ingresar, modificar, eliminar los datos de la mascota y tambien podra

generar el codigo QR para imprimir y colocar en los collares.
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Gestion de Propietario

Abre la Aplicacion

/ Escanea Codigo QR
._-_-_-_-_-_-_____________.

Propietario \
Verifica la Informacion de la Mascota

Sale de la Aplicacion

Imagen 12. Caso de Uso. Gestion de Propietarios

Fuente: Marco Guifian
FLUJO PRINCIPAL.: La gestion que realiza el propietario es abrir la aplicacion, luego

escanea el codigo QR 'y verifica toda la informacion de la mascota, una vez verificado la
informacion sale de la aplicacion.

Gestion de Servicios

Ingresa al Sistema
Agrega un nuevo servicio

% / Modifica Nueveo Servicio
Administrador \

Imagen 13. Caso de Uso. Gestion de Servicios

Fuente: Marco Guifian
FLUJO PRINCIPAL.: El administrador puede ingresar a sistema para agregar nuevo servicio

o tambien modificar los servicios, tambien tiene acceso para eliminar servicios que ya no brinda

la veterinaria, una vez modificado todos los datos puede cerrar sesion.
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Gestion de Consultas

Abre el Apllcalwo Maowil

/ Escanea el COdIgO QR

Apllca un Servicio

Admlnlstrador Propietario
Actuallza el Codlgo QR

C|erra la Apllcacmn

Verifica Datos de Mas cot
Cierra la Aplicacidn

Imagen 14. Caso de Uso. Gestion de Consultas

Fuente: Marco Guifian
FLUJO PRINCIPAL.: Dentro de la Gestion de las consultas el administrador pues abrir la

aplicacion movil y escanear el codigo QR de la mascota, para aplicar un servicio que realiza a
la mascota, una vez aplicado el servicio automaticamente se actualizara la informacion en el
cédigo QR y se puede cerrar la aplicacion. El propetario también pues abrir la aplicacion y
escanear el codigo QR de la mascota y verificar la informacién de su mascota, una vez que a

verificado los datos actualizados puede cerra la aplicacion.

Reporte General

/f Reporte Individual

Administrador o Veterinario \\\\
( Reporte Por Fecha >

Imagen 15. Caso de Uso. Gestion de Reportes

Gestién de Reportes

Fuente: Marco Guifian
FLUJO PRINCIPAL.: La gestion de reporte puede realizar el administrador o tambien el

veterinario, entre ellas tenemos con 3 tipos de reportes como: reporte general, reporte

individual, reporte por fecha. Estos reportes puede hacer ala mascota.
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Generacion de Codigo QR

Ingresa
) Mascota

Seneaera Ccn:llgc:
CJR

Administrador

Entrega al
Propietario de
la mascota

Cotoca en oi ™
Collar el Cadigo ::I

Imprime Cadigo
QR

L

Imagen 16. Caso de Uso. Generar Cédigo QR

Fuente: Marco Guifian

FLUJO PRINCIPAL.: El codigo QR generard el administrador ingresando los datos de la

mascota y también del propietario, una vez ingresado el cdédigo QR se generard

automaticamente, luego de generar el codigo el administrador puede imprimir el cddigo, para

colocar en el collar de la mascota y entregar al propietario.

Gestion del Codigo QR
Abre el Aplicativo Movil
Escanea el cadigo QR

'-.f'suallza lai m formacion de la Mascota
Administrador
Cierra la Aplicacion

Propietario

Imagen 17. Caso de Uso. Gestion de Cédigo QR
Fuente: Marco Guifian

FLUJO PRINCIPAL.: Este proceso puede relizar el administrador o el propietario de la

mascota utilizando la aplicacion movil con el lectror puede escanear el codigo QR y visualizar

toda la informacion de la mascota, una vez que se virifica puede cerrar la aplicacion.
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3.3 Disefio

3.3.1 Disefio Conceptual

Mascota

=N/

Cadigo QR T

Veterinarno

Correo
Elect

Apellido @
D

Correo
Elect

Propietario

T2,

Servicio

Imagen 18. Disefio Conceptual

Fuente: Marco Guifian

3.3.2 Modelo Relacional

Mascota

CAMPOS

Fecha Mac
CédulaP
CédulaV

Modificar
Eliminar

CadignS
‘OPERACIONES
Ingresar

Veterinario

CAMPOS
Cedulal
MNombre

Cédigo QR

Ingresar
Modificar
Eliminar

'OPERACIONES

Imagen 19. Disefio Relacional

Fuente: Marco Guifian
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3.3.3 Diccionario de Datos

Tabla 12. Administrador/Veterinario

Nombre Columna Tipo Dato Longitud
Codigo QR Varchar 25
Nombre Varchar 30
Apellido Varchar 30
Direccion Varchar 30
Teléfono Varchar 10
Correo Electronico Varchar 30
Observacion Varchar 50

Fuente: Marco Guifian

Tabla 13. Mascota

Nombre Columna Tipo Dato Longitud
CédulaVv Varchar 10
Nombre Varchar 15
Especie Varchar 15
Raza Varchar 15
Color Varchar 10
Sexo Varchar 10
Fecha Naci Date 10

Fuente: Marco Guifan

Tabla 14. Propietario

Nombre Columna Tipo Dato Longitud
CédulaP Varchar 10
Nombre Varchar 30
Apellido Varchar 30
Direccion Varchar 30
Teléfono Varchar 10
Correo Electronico Varchar 30
Observacion Varchar 50

Fuente: Marco Guifian
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Tabla 15. Servicios

Nombre Columna Tipo Dato Longitud
CodigoS Varchar 10
Nombre Varchar 30
Tipo Varchar 30
Costo Int 4
Fecha Date 10
Diagnostico Varchar 100
Observacion Varchar 100
Fuente: Marco Guifan
3.3.4 Disefio de Interfaces
Login
@ og:c'o
Autenticacion
Iniciar sesion 43
“a Animal Planet

Imagen 20. Loguin /Autentificacion

Fuente: Marco Guifian
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Pantalla Principal

Animal Planet c@ Administrador =
GENERAL

# Inicio

l Empresa

' Usuanios
& Propietarios
B Razas

& Mascotas

i/

o =

Clinica

Imagen 21. Pantalla Principal

Fuente: Marco Guifian

Menu Empresa

) Animal Planet

GENERAL
P Datos de la empresa
B empresa o de Documento RUC s Cédula/RUC B 4312312314234
& Usuarios

Nombre Comercial £  Animal Planet
& Propietarios

Teléfono J o amnnnm Celuks B 1231231231
W Raas
—— Carreo electronico &  aplanet@qmail com

colas
P asdasd

Imagen 22. Pantalla Empresa

Fuente: Marco Guifian
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Menu Usuarios

Animal Planet

GENERAL

Inicio

Empresa
v &

Acciones Cédula Nombres y Apellidos Teléfono Celular Direccion Estado
 Edita W Eliminas nimnnm Administrador 20031029 98209132 vsdvDSdgsdfssdfsdfsd Activo

2 Editar W Elimina 7685678567 ertwgsdfg 42342 2342 bbxevbxevbx Activo
Propietarios

Mostrand s del 1 212 de un total de 2

registros

Imagen 23. Pantalla Usuario

Fuente: Marco Guifian

Menu Propietario

&) Animal Planet

GENERAL
Listado de clientes
# Inicio
B Empresa + Nuevo cliente Ciinica Veterinaria
Mostrar Buscar:
25 .
& usuarios 25 :
Acciones Cédula/RUC Nombres y Apellidos Teléfono Celular Direccion
& Propietarios
[ Editar I Nueva mascota B Lista 3423423 sfasda 13231 123123 asdfasdfasdsdasda
.
[ Editar I Nueva mascota W Listado de mascota: 67567456734 qwerqwer 141341 13412341 vzxevaxev
Listado
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 Siguiente

e registros

Mascotas

Imagen 24. Pantalla Propietario

Fuente: Marco Guifian

Menu Mascota

Animal Planet

GENERAL

# Inicio

+ Nuevaraza Clinica Veterinaria

B empresa
Mostrar Buscar
& Usuarios 2 :
Acciones Descnpcmn
% Propietarios
[ Editar W Eimina Affenpinscher
B Razas [ Editar W Eimina Airedale terrier
Listado W Eimina Akita
Nueva o registros del 1 al 3 de un total de 3 Siquiente

B Mascotas

Imagen 25. Men( Mascota

Fuente: Marco Guifian
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CAPITULO IV
4. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA
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4.1 Configuracion de las herramientas de desarrollo

4.1.1 Xammp

El paquete XAMPP es facil en cualquier sistema operativo ya sea Linux, Windows y Mac OS
X, el paquete del software contiene los mismos componentes que se utilizan en cualquier
servidor web, el mismo permite a los desarrolladores generar proyectos de manera local

(localhost) y posterior transferirlos comodamente a sistemas reales. (S.L.U., 2022)

Como instalar XAMPP

Instalacion del paquete en Windows.

1: Descarga

Cualquier version de PHP se pueden descargar desde la pagina Apache Friends gratuita.

2: Ejecutar el archivo .exe

Ejecutar el archivo .exe haciendo doble clic sobre el icono del programa descargado

3: Desactivar el programa antivirus
Se debe desactivar el programa antivirus hasta que todos los componentes del paquete se

instalen, ya que puede obstaculizar el proceso correcto de instalacion.

.
%] Question -

‘9‘ It seems you have an antivirus running. In some cases, this may slow down or
! interfere the installation of the software. Please visit the following link to learn
more about this,

http://apachefriends.org/en/fag-xampp-windows.html#antivirus

Continue with installation?

Imagen 26. Continuar con la instalacion

Fuente: Marco Guifian
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4: Desactivar el UAC

El control de cuentas de usuario (User Account Control, UAC) también puede interferir en la
instalacion, debido a que limita los derechos de escritura en la unidad de disco “C”.

’
=] Warning ﬂ

Important! Because an activated User Account Control (UAC) on your system

¥l;\ some functions of XAMPP are possibly restricted. With UAC please avoid to
install XAMPP to C:\Program Files (x86) (missing write permisssions). Or
deactivate UAC with msconfig after this setup.

Imagen 27. Aceptar la UCA

Fuente: Marco Guifian

5: Iniciar el asistente de instalacion
Luego de ejecutados los pasos del 1 al 4 aparece la pantalla de inicio del asistente para instalar

XAMPP, para ajustar las configuraciones de la instalacion del paquete se debe hacer clic en
“Next”.

) Setup =D

Setup - XAMPP

| ——
m Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

Imagen 28. Asistente para la instalacion

Fuente: Marco Guifian

6: Seleccion de los componentes del software
Se pueden excluir de la instalacion componentes complementarios del paquete XAMPP, es

recomendable seleccionar la configuracion estandar para un servidor local, con la cual se
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instalan todos los componentes disponibles y se debe confirma la instalacién haciendo clic en
“Next”.

Setup o ).
Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
Next when you are ready to continue.

= [@] Server Click on a component to get a detailed description
Apache
@] MysQL
FileZilla FTP Server
Mercury Mail Server
[¥] Tomcat

& [¥] Program Languages
V] pHP
[¥] Perl

= Program Languages
[¥] phpMyAdmin
Webalizer
Fake Sendmail

XAMPP Installer

Imagen 29. Componentes disponibles

Fuente: Marco Guifian

7: Seleccidn del directorio para la instalacion
En este paso se debe escoger el directorio donde se instalara el paquete XAMPP, si se escoge

la configuracion estandar se creara una carpeta con el nombre XAMPP en “C”.

] Setup

Installation folder

Please, choose a folder to install XAMPP
Select a folder (r::r\;rtampgrzlr b

XAMPP Installer

Imagen 30. Seleccionar Folder de instalacion

Fuente: Marco Guifian
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8: Iniciar el proceso de instalacién
El asistente de instalacion de XAMPP extrae todos los componentes seleccionados y los guarda
en el directorio seleccionado, este proceso dura algunos minutos, el avance de la instalacion se

muestra en una barra de carga de color verde.

-
5] Setup

Welcome to XAMPP! m

XAMPP is an easy to install Apache distribution
containing MySQL, PHP and Perl

Installing
Unpacking files
]

XAMPP Installer

Imagen 31. Progreso de instalacion

Fuente: Marco Guifian

9: Configurar Firewall
Durante la instalacion del paquete el asistente avisa del bloqueo de Firewall, en esta ventana de
didlogo se puede marcar las opciones necesarias que permitan la comunicacion del servidor

Apache en una red privada o en una red de trabajo, se recomienda usar una red publica.

T T,

- —— - |
¢ e e R

Firewall de Windows blogued algunas caracteristicas de este
programa

Firewall de Windows blogued algunas caracteristicas de Apache HTTP Server en todas las redes
publicas y privadas.
\ MNombre: Apache HTTP Server
Editor: Apache Software Foundation

Ruta de C:'wampp\apachebnthittpd.exe

SOOESD:
Permitir que Apache HTTP Server se comunique en estas redes:
| Redes privadas, como las domésticas o del trabajo

| Redes plblicas, como las de asropuertos y cafeterias (no se recomienda porgue
ectas redes plblicas suslen tener poca seguridad o carecer de ella)

£Cudl es el ricsgo de permitic gue un programa pase a fraveés de un firewsll?

[ Permitr acceso | | cancelar |

Imagen 32. Permitir acceso Firewall

Fuente: Marco Guifian
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10: Cerrar lainstalacion
Finalizada la instalacion de todos los componentes se debe cerrar el asistente presionanod sobre
el boton “Finish”, para poder acceder de forma inmediatamente al panel de control solo se

necesita seleccionar la casilla que pregunta si se desea acceder.

(5] Setup = | = =

Completing the XAMPP Setup Wizard

Setup has finished installing XAMPP on your computer,

V| Do you want to start the Control Panel now?

O bitnami

Finish !

Imagen 33. Finalizar instalacion

Fuente: Marco Guifian

Uso del Panel de control de XAMPP

La interfaz de usuario que ofrece el panel de control de XAMPP se encuentran todas las
opciones y es posible activar o desactivar los modulos por separado con un clic: las unidades

disponibles son:

e Config: permite configurar XAMPP, asi como otros componentes especificos

e Netstat: visualiza los procesos en funcionamiento que se encuentran en el servidor local
e Shell: presenta una ventana de comandos UNIX

e Explorer: abre la carpeta XAMPP en el explorador de Windows

e Services: visualiza los servicios en funcionamiento

e Help: enlaces a foros de ayuda a usuarios

e Quit: es utilizado para salir del panel de control
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@ XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ] =8 Pg

XAMPP Control Panel v3.2.2
Modules
Service Module  PID(s) Port(s) Actions

MySQL aomin | [config. ] [ Logs. ] [u ExDlnrer]
FilZila min | [ config | [ Logs | [ = services

Initializing Control Panel -
Windows Version: Windows 7 Professional SP1 64-bit

XAMPP Version: 5.6.15

Control Panel Version: 3.2.2 [ Compiled: Mov 12th 2015 ]

You are not running with administrator rights! This will waork for
most application stuff but whenever you do something with serices
there will be a security dialogue or things will break! So think —
about running this application with administrator rights!

KAMPP Installation Directory: "c:\xampp\"

Checking for prerequisites =

m

Imagen 34. Panel de Control

Fuente: Marco Guifian

Iniciar modulos
En la parte superior se pueden iniciar o interrumpir los mddulos de XAMPP por separado
mediante los comandos “Start” y “Stop” bajo “Actions”. Los modulos que se activaron aparecen

marcados en verde.

E XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ] =8 B

XAMPP Control Panel v3.2.2
Semice Motuie PID(s) Portls) Actions
Apache 0 80,443 [ stop | [ admin | [ config |[ Logs |
MysaL 5440 3308 | stop | [ Admn | [ config |[ Logs | [m
FisZila Admin_| [ config | [ Logs | [ B services
Tomcat

09:38:36 [main] Checking for prerequisites -
09:38:36 [main] All prerequisites found

09:38:36 [main] Initializing Modules

09:38:36 [main] Starting Check-Timer

09:38:36 [main] Control Panel Ready |

09:39:32 [Apache] Attempting to start Apache app...
09:39:33 [Apache] Status change detected: running
09:39:35 [mysql] Attempting to start MySQL app...
09:39:36 [mysql] Status change detected: running

m

Imagen 35. Iniciar Modulos

Fuente: Marco Guifian

Si alguno de los mddulos no se inicia por algun error, se mostrara marcado en rojo y en la parte

inferior aparece una ayuda para encontrar las causas del error.
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Ajustar XAMPP

(SourceForge, 2022) La causa mas frecuente de fallos en el uso del servidor Apache es
un puerto bloqueado, la configuracién estandar del paquete XAMPP suele asignar al servidor
web el puerto 80 como principal y el puerto 443, pero a menudo son bloqueados por otros
programas. En la figura anterior se muestra un conflicto con el programa de mensajeria
instantanea Skype, que estd usando los puertos 80 y 443, por lo que el servidor no se puede

iniciar. Existen tres posibles soluciones:

1. Cambiar el puerto en Skype
2. Cambiar las configuraciones de los puertos en Apache:

3. Finalizar Skype:

E] XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ] = @ =
: XAMPP Control Panel v3.2.2
e
Service Module  PID(s) Port(s) Actions e
MysaL admin | [_conig | [ Logs | [ [ Explorer |
FilZila agmin | [_config | [ Logs = Services
09:44:42 [Apache] You need to uninstall/disable/reconfigure the blocking application -

05:44:42 [Apache] or reconfigure Apache and the Control Panel to listen on a different port

09:44:42 [Apache] Problem detected!

08:44-42 [Apache] Port 443 in use by "C-\Program Files (x86)\Skype\Phone\Skype exe” with PID 73401
(05:44:42 [Apache] Apache WILL MOT start without the configured ports free!

05:44:42 [Apache] You need to uninstall/disable/reconfigure the blocking application

05:44-42 [Apache] or reconfigure Apache and the Control Panel to listen on a different port

(09:44:42 [main] Starting Check-Timer E
08:44:42 [main] Control Panel Ready

Imagen 36. Finalizar instalacion

Fuente: Marco Guifian

Administrar los médulos

Cada mddulo tiene una funcion “Admin”, al hacer clic en “Admin” del servidor Apache, se
ingresa a la direccion web del servidor a través del navegador que se encuentre instalado por
defecto en el computador y se visualizara la pagina principal de XAMPP en el local host.
(SourceForge, 2022)
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Apache Friends 2 s s PHPInfo phpMyAdman

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

Welcome to XAMPP for Windows 5.6.15

You have successfully installed XAMPP on this system! Now you can start using Apache, MariaDB, PHP and other components. You can
find more info in the FAQs section or check the HOW-TO Guides for getting started with PHP applications

Start the XAMPP Control Panel to check the server status.

Community

XAMPP has been around for more than 10 years - there is a huge community behind it. You can get involved by joining our Forum:

adding yourself fo the Mailing List, and liking us on Facebook, following our exploits on Twitter, or adding us to your Google+ circles

Contribute to XAMPP translation at translate apachefriends.org.

Can you help translate XAMPP for other community members? We need your help to translate XAMPP into different languages. We

have set up a site, translate apachefriends org, where users can contribute translations

Install applications on XAMPP using Bitnami

Apache Friends and Bitnami are cooperating to make dozens of open source applications available on XAMPP, for free. Bitnami
packaged applications include Wordpress, Drupal, Joomial and dozens of others and can be deployed with one-click installers. Visit the
Bitnami XAMPP page for details on the currently available apps

VRO

Imagen 37. Pantalla principal de XAMPP

Fuente: Marco Guifian

Si damos clic en la funcidn “Admin” de la base de datos se visualizara la opcion phpMyAdmin,
donde seré posible la gestion y administracion de las bases de datos, también se puede acceder
a la interfaz de administracion para la base de datos MySQL enla direccién
localhost/phpmyadmin/.

php

DOGE | Databases L SQL (G Status =2 Useraccounts &=} Export [ Import o* Settings |l Replication & Variables ¥ More

Recent  Favourites

=1
3 New

[ ormaton sch _ » Sener: 127.0.0.1 via TCPIP

- nfematon_schama = Senver connection collation @ | utf8mb4_unicode_ci [ + Sener type: MaiaDB

00 mysql + Senvr version: 10.1.10-MariaDB - mariadb.org binary

i
.0 peformance_schema distibution
(.3 phpmyadmin + Protocol version: 10
20

B3 test @

« User: root@localhost
« Server charset: UTF-8 Unicode (us)

&’ Language @: | English (United Kingdom) B

@ Theme: | pmahomme [=]

+ Apachel24.17 (Win32) OpenSSLI1.0.2d PHP/S 6.15
+ Database client version: libmysql - mysqind 5.0.11-dev -
ysql - mysq
20120503 - $ld:
o More settings 3c688b6bbc30d36ar3ac Hfdd4bTbLTBTIeS555 §
+ PHP extension: mysali @
« PHP version: 5.6.15

« Font size: | 82% B

+ Version information: 4.5.1, latest stable version: 4.7.0
* Documentation

« Wiki

+ Offcial Homepage

+ Contribute

« Get support

o List of changes

mConsole

Imagen 38. PhpMyAdmin
Fuente: Marco Guifian
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4.1.2 Android Studio

1. Descargar Android Studio

El instalador de Android Studio esta disponible oficialmente para Windows, Mac y Linux, se
selecciona el enlace de descarga en su web oficial en éste caso la version para Windows, se
debe estar conectado a una red Wi-Fi, y se necesita de 1 GB de espacio en disco, dependiendo
de la conexidn a Internet este proceso puede demorar algunos minutos. (developer.android,
2022)

DOWNLOAD OPTIONS RELEASE NOTES

Imagen 39. Download Android Studio
Fuente: Marco Guifian

2. Iniciar la instalacion
Android Studio es una herramienta compleja disponible solamente en inglés y en la mayoria

de pantallas solo se debe pulsar Next y aceptar lo que los cuadros de didlogo soliciten.

M Androd Studio Setup - X

Welcome to Android Studio Selup

Setup will guide you trough the nstallation of Androwd
c
Studio,

[t s recommended that you dose all other appiications
before starting Setup. This wil make it possbie to update
relavant systam fles without having to reboot your
computer

Ohck Next to continue

Android
Studio

<gack || Next> | | Concel

Imagen 40. Iniciar Instalacion

Fuente: Marco Guifian
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https://developer.android.com/studio#downloads

La configuracién sobre la memoria RAM maxima es 2GB que se dedicara al emulador de

Android Studio, esta cantidad puede ser modificada pero se recomienda pulsar Next.

M Android Studio Setup

We have detected that your system can run the Android emulator n an accelerated
performance mode,

Please sat the maximum amount of RAM avalable for the Intel Hardware Accelerated
Manager (HAXM) to use for all xB5 emdator nstances,

You can change these sattings at any time, Please refer to the [nted HAXM Documentatior
for mare information.

(®)Recommended: 2GB
) Custom: : c8
* This value must be between S12M8 and 13G8

Note: Settng aside 3 large memory reservation may couse other programs to run siowh
when using the x85 Android emulator wath HAXM,

<Bak || Next> | | Cancd

Imagen 41. Configuracion de Instalacién

Fuente: Marco Guifian

No hay mucha dificultad en la instalacion, pero si puede tardar varios minutos dependiendo de
los recursos del PC y en cuanto termine se debe pulsar pulsa Finish para que se abra la pantalla
principal de Android Studio.

. Android Studio Setup =

Completing Android Studio Setup

Android Studo has been nstalled on your computer,

Chck Finish to dose Setup.

[ start Android Studo

Android

Studio

Imagen 42. Finalizar instalacion

Fuente: Marco Guifian
3. Configuracion inicial
Lo primero que se vera al abrir Android Studio por primera vez es una pantalla como la
siguiente. En ella simplemente se te pregunta si quieres importar la configuracion de una

version anterior. Generalmente Android Studio detectara la configuracion por si mismo, y si no
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tienes ninguna configuracion anterior guardada se marcara Do not import settings, o no
importar configuracion. (developer.android, 2022)

M import Android Studho Settings From...

(®) Do not import settings

o]

Imagen 43. Configuracion Inicial
Fuente: Marco Guifian
En la ventana que se presenta a continuacion pide permiso paraenviar datos de uso y
estadisticas a Google, este proceso se realiza con el Unico objetivo de que sean usados para
mejorar la utilizacién de la aplicacion, esta accion es opcional.

#% Data Sharing X

Allow Google to collect anonymous usage data for Android Studio and its relsted tools—such a5 how
you use festures and resources, and how you configure plugins. This data helps improve Android
| Studic and is collected in accordence with Google's P

¢y Policy.

gs | Appearance & Behawior | Syst

Send usage statistics to Google

Don't send

Imagen 44. Enviar datos y estadisticas

Fuente: Marco Guifian

El asistente de configuracién se utiliza solo un par de ventanas con las opciones de

configuracién mas importantes y se puede cambiar mas tarde desde los ajustes del programa.

SR slcome

Wekcommar This eucer mill L2 of yOur SEvEloPTne srmecnment (or Andnced Sodc.
LA 0D, Ut eraed e MG [t et o Sndaid appy e e tnd Uorde

O Sreate 3 rase Arwdnoed SpPCIton progect.

Mol JmemEm

.

Imagen 45. Pantalla Principal de instalacion

Fuente: Marco Guifian
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Se debe seleccionar una instalacién estandar o personalizada de Android

mayoria de proyectos la instalacion estandar es suficiente.

S Androsd Stusho Setup Wizaed

ﬂ Install Type

Choote the type of setup you want for Andeced Studie:

© Stndard
Androwd Studio will be instalied with the most commnce settings and cptions.
Fecommaended for most users.
Custom
Yeou can settings and inttated.

Imagen 46. Tipo de instalacion

Fuente: Marco Guifian

Studio, para la

Ahora se debe elegir qué tema que se va a utilizar en el editor de codigo, se debe escoger el que

haga referencia al tipo de proyecto que se va a desarrollar y luego de puede cambiar de ser

necesario.

- Aodecid Studso Setup Wizard

H Select Ul Theme

Darculs © Lighe
modele | [T wc 1 £F HelowWerkd
£ reliowonid Jave =

IBPOTT JAVAX. IWIDG. %S
isport Java.aws.o:

pablic class Hellckorld {
public HelloWerid() (
- Jfreme Izame = Dew Jfrsse("Bello wor

Imagen 47. Seleccionar el tema
Fuente: Marco Guifian

4. Descarga los componentes

¢Recuerdas cuando comentabamos al principio que antiguamente instalar Android Studio era

un lio? Parte de la culpa la tenia Java y el SDK de Android, pero ahora el proceso es automatico.
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Si elegiste la instalacion estandar, Android Studio elige por ti los componentes que necesita

descargar, deja que el PC haga su trabajo y espera a que termine la descarga e instalacion.
Cuando termine, pulsa Finish.. (developer.android, 2022)

y*‘ Verify Settings

W o e 85 revetm 5 (harge ary o4 pour mrtateten tetegs ok Prevoun
Covemt Sertngs
Fotat Oowricad Sire
470
SDK Components 1o Downlond:
Lot Erradatie 353 M8
Aandeand SOK Buids-Fools 2053 55708
Aendncud SO Pasfcemn 33 ST
Zerdoos SOK Patfcems-Tosk 0.8 808
Zendocnd SOK Yook s v
whel 286 Ervadetor A coberatonr AN wetefer) Rw.
SO Patch Appher vb L
Tnts 08 Ao AnSram 1T Qe

Imagen 48. Verificar tipo de instalacion

Fuente: Marco Guifian

5. Disfruta de Android Studio

% Welcome to Androd Studio

Android Studio

~+ Start 2 new Android Studio peoject

&= Open an existing Android Studio project
I Check out project from Versson Control
[%' Profile or debug APK

1< import project (Geadle, Eclipse ADT, etc))

¥ Import an Android code sample

X Configure ¥ Get Help v

Imagen 49. Pantalla principal de programacion

Fuente: Marco Guifian

Cuando aparece esta ventana ya esta listo Android Studio y mostrara la pantalla de bienvenida,
y si se desea ejecutar un primer programa en Android se debe hacer clic en Start a new Android

Studio Project y listo se comprobara que el programa esta listo para ser usado.
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5. Genera Codigo QR

Una vez creado el proyecto vamos construir la interfaz principal y para ello vamos a modificar
el fichero del Layout principal el cual se ubica con el nombre activity_main.xml, en este xml

vamos a definir un Botén y 2 TextView.

Android

Es app

Imagen 50. Ventana para Generar Cédigo QR

Fuente: Marco Guifian

Listo ya tenemos el boton para ejecutar el Scan del cédigo y los textView donde vamos a
mostrar la informacion capturada. Ahora vamos a agregar la libreria de ZXing esta libreria es
open-source Yy es la que nos permite el procesamiento de cddigos de barra en 1D y 2D, lo que

vamos hacer es:

1. Crear un nuevo paquete con el nombre “com.google.zxing.integration.android” para ello
hacemos clic derecho sobre la carpeta src, y escogemos New o Nuevo, y luego Package o

Paquete y en la ventana flotante colocamos como nombre del paguete (ver Imagen siguiente).

¥ Choose Destination Directony

Imagen 51. Crear un nuevo Codigo QR
Fuente: Marco Guifian
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Ahora lo que vamos hacer es crear dos clases sobre el paquete que acabamos de crear, para ello
haces clic derecho sobre el paquete y eliges New o Nuevo, y luego Class o Clase. La primera
clase la llamamos Intentintegrator y a la segunda le ponemos IntentResult.

egrator.java aln

Imagen 52. Cddigo de generacion de un Codigo QR

Fuente: Marco Guifian
1. Generar APK para Lector de Codigo QR

Primero, se debe abrir el proyecto o aplicacion que se desea importar a un archivo APK. A
continuacion, selecciona Build > Build Bundle(s)/APK(s) > Build APK(s) en el mend de la

barra de herramientas.

Imagen 53. Pantalla para Generar APK
Fuente: Marco Guifian
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Una vez que se complete la compilacion del APK, se recibird una notificacion en la esquina
inferior derecha de la pantalla. A partir de esa notificacion, selecciona Localizar y se te llevara
a la ubicacién del archivo APK.

Si se pierde la notificacion, se la puede ubicar el archivo APK en la siguiente ruta dentro de la
carpeta de tu proyecto: app / Build / outputs / apk / debug. El archivo se denomina app-
debug.apk de forma predeterminada.

2. Acceso a la Informacidén mediante lectura del cdédigo QR

Si el codigo QR que se tiene que escanear no se encuentra en el equipo mavil, sino impreso o
en cualquier otro lugar que se pueda fotografiar (como en la pantalla de un PC o en otro movil),

entonces el modo éptimo de escanearlo es usando la camara del movil.

Hoy en dia es cada vez mas normal que la aplicacion de la camara del mdvil pueda escanear
codigos QR, aunque si no fuera el caso siempre te quedarad Google Lens. Hay varios modos de
hacerlo, aunque posiblemente el mas facil sea abrir el Asistente de Google, con un toque
prolongado en el boton de inicio, el boton fisico o el gesto oportuno. Después, pulsa el boton

de Google Lens y apunta con la camara al codigo QR.

oEv D

® xatakandroid.com

httpsu/iwvew.xatakandroid.com/

® Sitioweb

CopisrURL = Compartir

Imagen 54. Escanear Cddigo QR

Fuente: Marco Guifian

Google Lens reconocera automaticamente el cddigo QR, aunque asegUrate de que se encuentra

en el modo de busqueda general (el icono de la lupa) en caso de que tenga problemas en
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reconocerlo. Toca en el codigo para ver su contenido y llevar a cabo la accion recomendada (si

es un enlace web, abrirlo; si es un contacto, afiadirlo a una agenda, etc).

Si por algin motivo no tienes el Asistente de Google o Google Lens en tu mdvil, hay otros
modos y aplicaciones para escanear codigos QR muy faciles de usar. La ventaja de Google Lens

es que es un proceso rapido y que probablemente ya tengas preinstalado.
Este es un resumen de los pasos para escanear un cédigo QR con Google Lens en Android:

o Abrir el Asistente de Google con una pulsacion prolongada en el boton de inicio.

o Pulsar el botdn de Google Lens

« Apuntar con la camara al cédigo QR

e Tocar en el codigo QR para ver su contenido

413 MySQL

Iniciar phpMyAdmin

Se debe iniciar el sistema gestor de bases de datos (MySQL o MariaDB) en el panel de control,
de la misma forma como se inician los otros componentes del stack. Para ello, utiliza el boton
“Start” que hay debajo de “Actions”, Se debe ingresar a un navegador web y acceder a
phpMyAdmin, los médulos que deben estar activos son servidor web Apache y el gestor de
base de datos MY SQL. (https://www.phpmyadmin.net/)

D XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ] = B By
XAMPP Control Panel v3.2.2 " Canfig
Modules ) Netstal
Service Module  PID(s} Port{s) Actions [ esit |
7518 =
Apache Pt 80,443 [ sop || Admin | [ config |[ Logs | B shell
MySQL 5360 3308 | Stop | | Admin | | Config | ‘ Logs ‘ | Explorer |
FileZila Start admin | [ config | [ Logs | [ B serviees |
Mercury Start Admin Config Logs @ Help
Tomcat Start Admin Config Logs |J. Quit
06 [main] Control Panel Ready -
[mysql] Attempting to start MySQL app...
[mysql] Status change detected: running
[Apache] Attempting to start Apache app...
08:50 [Apache] Status change detected: running =

Imagen 55. Panel de Control / MySQL

Fuente: Marco Guifian


https://www.xatakandroid.com/sistema-operativo/maneras-sencillas-leer-codigos-qr-android-instalar-aplicaciones
https://www.xatakandroid.com/sistema-operativo/maneras-sencillas-leer-codigos-qr-android-instalar-aplicaciones
https://www.xatakandroid.com/aplicaciones-android/cinco-apps-que-te-sirven-como-lector-codigos-qr-probablemente-tengas-instaladas
https://www.ionos.es/digitalguide/fileadmin/DigitalGuide/Screenshots/EN-MySQL-Tutorial-2.png

phpMyAdmin muestra la pagina principal de la aplicacion, desde donde se puede, crear,
modificar, gestionar y eliminar las bases de datos dentro de nuestro servidor local, de igual
forma se visualizan las bases de datos que se encuentran por defecto y que sirven como referente
para los nuevos proyectos, dentro de los menus principales tenemos Database, SQL, Status,

User, Accounts, Export, Import, Setting, Replication, Variables y More.

M venu EIEI
M localhost (127001 | shp X
€« C = | ® lecalhostphp 4
php — -
AodIBe [J SQL (& Swatus =5 Useraccounts &) Export [ Import = g° Settings I Replication ] Variables v More
Recent  Favoites
® G D
g New
.13 infornation_schema = Server connection collation @ | utfBmb4_unicode_ci [-]

& Language @ | English [z

@ Theme: | pmahomme =]

- Fousze: | 82% 3]
P More setings

mConsole|

Imagen 56. PhpMyAdmin / MySQL
Fuente: Marco Guifian

Crear una base de datos

Para proceder a la creacion de una nueva base de datos con phpMyAdmin hay que seleccionar
la opcion “Databases” (bases de datos) en la barra del ment de la pagina principal.
(https://www.phpmyadmin.net/)

v =
« > C = [®] locahosyp . databases.p )

phe
Recent F:

Databases

% Create database @

Collation [[] (creae

m Console

Imagen 57. Crear Base de Datos

Fuente: Marco Guifian
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Luego se debe colocar el nombre de la base de datos en el campo de entrada “Create database”

(crear nueva base de datos), es recomendable la colacion utf8mb4_unicode_ci con la cual se

informa al servidor de bases de datos sobre la codificacion para los datos transmitidos o

recibidos y luego presionar el boton Create.

Databases

¢ Create database @

test utf8mb4_unicode_ci

Imagen 58. Nombre de Base de Datos

Fuente: Marco Guifian

]

Create

La nueva base de datos creada aparece en el panel de navegacion en el lado izquierdo de la

pantalla, las nuevas bases de datos no contienen ninguna informacidn y es necesario crear tablar

dentro de la base de datos.

Crear tablas

Si se desea crear una nueva tabla, se debe seleccionar la base de datos deseada y navega por la

barra de menu hasta llegar a la pestafia “Structure” (estructura).

A venu

Hhlocalhost / 127001 f test X

« c =

® | localhost/phpmyadmin/db_structure php

php [ 7Server 127.0.0.1 » @ Database: test
NOGIHES

3 Swucture | [] SQL | & Search

) Query | =} Export & Import 4 Operations a2 Privileges

Recent Favorites

=& +, No tables found in database.

3 Create table

Name: Number of columns: |4

m Console

Imagen 59. Crear Tablas

Fuente: Marco Guifian
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Luego se debe colocar el nombre de la tabla y el nimero deseado de columnas mediante el
boton “Create table” para finalizar se debe presionar el boton Go , si se desea incrementar mas

tablas se lo puede hacer luego.

o Create fable

Name: users Number of columns:; | 7

Go

Imagen 60. Seleccionar Nimero de Columnas

Fuente: Marco Guifian

Luego de la creacion de una tabla, phpMyAdmin brinda la posibilidad de colocar los nombres
de las columnas y colocar los ajustes de formato para los datos necesarios

(VI =3 =

4 localhest /12700, / tes

+ C # | @ loalhost z e A
php e e O -

LOTHG ] Browse W Stucture L] SQL 4 Search 3¢ Insert =) Export [& Import a5 Privileges o Operations ® Tracking 35 Triggers

Table name: [ users Add [1 columnis)  (Go

Type @ LengthiValues @ Default &) Collation Attibutes Null Index Al Comments

wr 5 o 5 B EICEE go
SR e [ 8 B[ e
SR [ B Bo= §e
» 8 . 8 8 o §e
C— e[ B Be §e
- e 8 o ge
S " g g e ge
R

PARTITION definition: &)

mCansole

Imagen 61. Tabla Generada
Fuente: Marco Guifian

Administrar tablas
La administrar una tabla, se debe hacer clic en el nombre de la tabla en el panel de navegacion,
phpMyAdmin muestra una pantalla general de los datos guardados en la tabla en la pestafia,

“Browse” (visualizar), Si se desea modificar la estructura de una tabla de datos, la barra de menu
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tiene algunas pestafias para la gestion de tablas, se debe dar clic en la etiqueta “Structure” para

agregar datos selecciona la opcion “Insert” (afiadir).

EMenu o8 B
sl localhost / 127001 /test X
« C & | @ localhost/phpmyadmin/sqlphp ]
B [ Server 127.0.0.1 » ) Database: test » i Table: users
php

donGe [ Browse ¥ Structwre Lj SQL 4 Search ¥ Inset =) Export [ Impot == Privileges ° Operations ® Tracking 35 Triggers
Recent Favorites

-l® « MySQL retumed an empty result set (ie. zero rows). (Query took 0.0010 seconds.)

_ | information_schema L
: - SELECT * FRON "Users

L) mysgl

| perfomance_schema [ Editinfine ] [ Edit ][ Explain SQL ][ Create PHP code ] [ Refresh]
| phpmyadmin

o e e —|

Query results operations

| [ test
|_ 7 New

¥ 73 Create view
H1# users

mConsole

Imagen 62. Administracion de tablas

Fuente: Marco Guifian

Corregir la estructura de la tabla
Si se desea corregir una tabla para incluir columnas adicionales, eliminar o revisar las que ya
se debe seleccionar la pestafia “Structure”, se puede afiadir columnas utilizando la opcién “Add

columns”, indicando el nimero de columnas nuevas y la ubicacién de las mismas.

En el siguiente grafico se afiade una nueva columna por medio de updated_at:

johd 1 oolm) afeupdedst ¢ (Go

Imagen 63. Actualizar tablas

Fuente: Marco Guifian
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La edicion de una columna se lleva a cabo a través del boton “Change”. A través de este se te

redirige a una vista de edicién que se parece a la que se utiliza para la creacion de tablas:

M venu =la] =
Milocalnost/ 127001 /test X

« C | © | localhost/phpmyad e ph [

php [ cfiServer 127.00.1 » @ Database: test » [ Table- users EES

foOBe 7 Browse % Swucture [ SQL 4 Search 3¢ Insert =} Export (@ Import =i Privileges g Operations ® Tracking 3 Triggers
Recent Favorites Structure o
=® | Name Type & LengthiValues & Default & Collation Attributes Null Al Comments Virtu
email VARCHAR  [+] [0 None [5] [ wttembs_unicode [] B8
Preview SQL Save
mConsale

Imagen 64. Cambiar columnas

Fuente: Marco Guifian

Las consultas SQL se encuentran en el codigo fuente de las aplicaciones web dinamicas y
permiten que el servidor web interactie de manera directa con la base de datos, SQL se basa en
comandos y permite, consultar y utilizar datos durante el funcionamiento del programa, los
comandos SQL mas utilizados son SELECT, INSERT, DELETE y UPDATE.

O M=na = B é{
alhost /127001 /test. X |
« €@ == | @] localhost/phpmyacmir/salphp v
php I CServes 127.00.1 » @ Detabase: tost »  Table: users: -
fRETHG [ Browse M Stucture L] SQL 4 Search 3 Insert =} Export [l Import =7 Privileges g* Operations Tracking 3 Triggers
Recent  Fayorfes
Si@ || Shoning rous 0-3 (4 total, Query took 0.0000 sezonds.)fd: 1...- 4..]
SELECT * FROW "uszrs” ORIER Y “Id" ASC
[ Editinline | [ Edit ] [ Explain SQL ]  Create PH? code | [ Refesh |
1] Showall | Numberof ows: | 25 [¢]  Fitterrous
I
s users Sartby key | PRIMARY (Ascending) [+]
+ Dptions
T ~ id a1 forename sumame email password  created_at updated_at
[ & Edit $Copy @ Delete 1 John Doe jon@doecon  querz  2016-12-15 104636 NULL
[ St FCopy Gl 2 Saly Sample  sally@samplecon 12345 201603-15 104838 NULL
[ & Edit :Copy @ Delete 3 JaneQ  Pubic  janeq@publiccom sbexyz  2016-03-15 104923 UL
[ & Edit 3£ Copy @ Delete 4 Bob Smith  bob@smithcom 96765 2016-12-15 104957 NULL
t_ [ Cheskal  Withselected: FEdit FiCopy @ Delete (5 Expart
[ Showall | Numberof ows: | 25 [¢]  Filterrous
Query resuits operations
() Pint view [ Expor g Display chart [3] Create view

[ Bockmark this SQL quer
5) query.

[E] Let every user

m Console
—

Imagen 65. Usuarios de tablas

Fuente: Marco Guifian
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Realizar consultas con SELECT, INSERT, UPDATE y DELETE

INSERT
La sintaxis del comando INSERT es:
INSERT INTO tabla (columnal, columna 2, columna 3) VALUES (valorl, valor2, valor3);

UPDATE
La sintaxis del comando UPDATE es:
UPDATE table SET columnl = valuel, value2 = value2 WHERE column3 = value3

DELETE
La sintaxis del comando DELETE es:
DELETE FROM tabla WHERE columna = valor

4.2 Arquitectura del Sistema

Para la implementacion del sitio web para administracion de codigo QR en collares para
mascotas y aplicacién movil que permita leer la informacidn de los collares con la ayuda de un
lector QR se utilizé la ARQUITECTURA WEB

La arquitectura tradicional como “Técnica y estilo con los que se disefia, proyecta y
construye una aplicacion o sitio web”, trayendo la definicion al universo web y del marketing
digital, podemos afirmar que la arquitectura web permite que las paginas web puedan estar

estructuradas, jerarquizadas y enlazadas en te si.

La arquitectura del sitio web puede ser utilizada para crear disefio de un nuevo sitio, de acuerdo
a los requisitos de la clinica Veterinaria “Animal Planet” y define los elementos que se usaran
en la composicion de un sitio y ademas permite visualizar qué servicios que aportaran cada

componente, es decir con el médico veterinario, las mascotas y los propietarios.

Una buena arquitectura web es muy importante ya que permite colocar bases para el disefio y
la creacién de un nuevo sitio web que permita el posicionamiento de la clinica Veterinaria

“Animal Planet” , asi como a la indexacion del sitio por los diferentes motores de busqueda.
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Para mantener una buena arquitectura, es necesario:
e Planificar y supervisar

e PAginas de navegabilidad sencilla

e Colocar un URL llamativo y original

Home
Categoria 1 Categoria 2 Categoria 3
i "R I
o L / Ty
5 \ / =9 / She
g ¥ S ¥ e
Subcategoria — Subcategoria Subcategoria — Subcategoria Subcategoria — Subcategoria

Imagen 66. Arquitectura Web / Silo

Fuente: Marco Guifian

4.3 Implementacion del Sistema

Para este trabajo de investigacion se utilizard la metodologia XP ya que cuenta con las
siguientes fases; planificacion, disefio, implementacion y pruebas. Ya que cumplen con todas

las funciones necesarias para esta investigacion.

Fase Planeacion

En esta fase se podria realizar entrevista al doctor encargado de la veterinaria “Animal Planet”,
también realizar un requerimiento de la aplicacion web y también con la aplicacién mouvil,
tomando en cuenta las funciones de estas dos aplicaciones moviles, y también realizar la

documentacion de las aplicaciones detallando el proceso.

Fase de disefio
En esta fase se utilizara los siguientes disefios. Disefio de base de datos, disefio de aplicacion
web. Disefio de aplicacion movil, disefio de cddigo y collares para mascotas, que va ser

necesario para el sistema que va ser realizada.
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Fase de Implementacion
Una vez establecidos los requerimientos de la empresa, analizados los mddulos que se requieren
implementar y disefiada su base de datos y pantallas de la aplicacion se procede a la codificacion

de los modulos establecido de la siguiente manera:

Tabla 16. Implementacion por modulos

Implementacion

por Modulos Actividades

Login Autentificacion de Usuarios
Usuario Gestion de Usuarios

Empresa Informacion de la Veterinaria
Veterinario Gestion del Médico Veterinario
Mascota Gestion de Mascotas
Propietario Gestion de Propietarios
Servicios Gestion de Servicios

Caodigo QR Gestion de Codigo QR

Fuente: Marco Guifian

Las lineas de cddigo de la implementacion se pueden visualizar en el Manual Técnico
Ver Anexo 2 (Manual Técnico)

Fase de pruebas
Las pruebas que se va realizar son: prueba alfa es la que lleva el campo en el lugar de desarrollo
por un cliente que se va usar de forma natural, también tenemos la prueba beta consiste en llevar

los registros finales en la veterinaria.

4.4 Pruebas del Sistema

Una de las fases mas importantes en el desarrollo de un sitio web es la fase de pruebas ya que
se pueden verificar por medio de la ejecucion de la aplicacion y test de funcionalidad el

cumplimiento o no de las actividades solicitadas por la empresa en este caso por la veterinaria

“Animal Planet”.
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La fase de pruebas se lo realiza de la siguiente forma:

a) Pruebas de estandares e interfaces.
e Disefio de pantallas
e Simplicidad de navegabilidad
e Confiabilidad de la informacion
b) Pruebas de validacion de datos
e Validacion de formularios
e Validacion de ingreso de datos en los formularios

e Validacion de resultados procesados

¢) Prueba de funcionalidad
e Disponibilidad del sitio
¢ Integridad de datos

e Seguridad de la informacion

d) Pruebas de carga
e Tiempo de carga del sitio
e Tiempo de respuesta de operatividad

e Tiempos de procesamientos de datos

Todos los items analizados cumplen satisfactoriamente su funcionamiento y su objetivo de

procesamiento de informacién dentro del sitio web.

4.5 Capacitacion

Una vez culminado el sitio web, se implementd en el servidor que alojara el mismo para que se
encuentre habilitado 24/7, la misma estar a cargo de la licenciada Maria Fernanda Vasconez
quién es la duefia de la clinica veterinaria “Animal Planet”, la capacitacion se realizara a la
duefia de la veterinaria, al médico veterinario Alex Villafuerte, encargado de medicina interna
y al Ingeniero Golguer Paucar encargado del servicio de peluqueria, para su posterior

capacitacion al responsable de las demas areas y servicios de la clinica.
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Para la capacitacion total del sitio web fueron necesarias 2 semanas en horario de la tarde de
15:00 a 17:00 ya que se lo realizé con atenciones a mascotas en tiempo real teniendo tiempos
cortos en la atencidn y total satisfaccion por parte de los miembros de la clinica veterinaria, de
igual forma en caso de necesitar ayuda en el manejo del sitio se cuenta con los manuales de

usuario y técnico.

4.6 Mantenimiento

El sitio web de la clinica veterinaria “Animal Planet” necesita que operativo en todo momento
pues no se sabe a qué hora se pueda presentar una emergencia con alguna de las mascotas que
se encuentren registradas en el sistema, por lo cual a mas de tener actualizada la informacion
es fundamental mantener el sitio actualizado en base a las necesidades y requerimientos que se
puedan presentar durante su ejecucién, por lo tanto se recomienda realizar un mantenimiento

periddico cada 6 para poder mantener la operatividad y efectividad del sitio web.
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CAPITULO V
5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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1.1.Conclusiones

La generacion y administracion de codigos QR y su conectividad a una aplicacion web
permite mantener el control total de la informacién que se maneja en la clinica veterinaria
Animal Planet como son el registro de servicios de la veterinaria, atencion a mascotas, datos

de los propietarios de las mascotas y todo el seguimiento que se de en cada visita a la clinica.

El desarrollo de una aplicacion web para el registro de informacion sobre las mascotas que
se atienden en la clinica veterinaria mediante un lector de codigo QR que se encuentra
colocado en el collar de las mascotas permitira la gestion de ingreso, modificacion,
eliminacidn, consultas y reportes de manera inmediata con la posibilidad de que todos los
registros de atencion o servicio que se brinde a una mascota sean almacenados en la Base
de Datos.

La codificacion de una aplicacion movil con lector de codigo QR para la clinica veterinaria
permite optimizar tiempos de respuesta y de conectividad con la Base de Datos y obtener la
informacion de las mascotas ya sea para un nuevo registro de atencion a la mascota, como

para la localizacion de una mascota en caso de que la misma se haya extraviado.
Las pruebas de funcionamiento de la aplicacion web y de la aplicacion movil fueron

desarrolladas con atenciones a mascotas en tiempo real obteniendo tiempos de respuesta
cortos en la atencion y la satisfaccion al 100% de los miembros de la clinica veterinaria.
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1.2. Recomendaciones

Se recomienda al administrador de la aplicacion que una vez generado un cédigo QR con
la informacién de una mascota, el mismo debe ser colocado en el collar de la mascota para
poder mantener el control total de la informacion que se maneja en la clinica veterinaria

Animal Planet y poder brindar el seguimiento pertinente en cada visita a la clinica.

El acceso a la informacion de la mascota puede ser mediante un lector de cddigo QR
conectado a un PC para el acceso a la aplicacion web o mediante el escaneo del codigo QR
mediante un equipo celular, por cualquiera de los dos métodos se accedera a la informacion
general de la mascota, pero si se requiere hacer algin cambio o ingresar nueva informacion

siempre se debe ingresar el usuario y contrasefia del administrador.

Se recomienda que siempre el codigo QR se encuentre visible es decir que la mascota
siempre debe portar su collar para poder mediante el lector de cédigo QR ingresar a su
registro y verificar la informacion, mas ain en el caso de pérdida o extravio de la mascota

mediante el c6digo QR puede ser ubicado de manera inmediata por sus propietarios.

Se recomienda tener siempre operativo el hosting donde se encuentra alojada la aplicacion
web, pues no se sabe en qué momento se puede presentar algin caso o situacion de

emergencia con una mascota por lo tanto la aplicacion debe estar operativa 24/7.

70



Bibliografia

Adobe. (3 de mayo de 2021). Adobe. Obtenido de Adobe:
https://helpx.adobe.com/es/dreamweaver/using/web-applications.html

Arrieta Andrade, M. F., & Parra Garcia, J. (2014). analisis de rendimiento entre postgresqgl y
sql server usando hammerdb y manage engine aplicado al sistema académico de
conduespoch. espoch, Riobamba. Obtenido de
http://dspace.espoch.edu.ec/bitstream/123456789/3740/1/18T00577.pdf

B, G. (2019). Servidores Web (3era edicion ed.).

Betancourth, F. (2017). Mantenimiento de computadores. Obtenido de sena:
https://senafernandobetancourth.blogspot.com/p/blog-page_19.html

Bravo, I. (mayo de 2017). reparando. Obtenido de https://reparando.com.mx/que-es-un-
equipo-de-computo-y-sus-caracteristicas/

Cardoso, M., & Lucia, 1. (2006). Sistemas de Base de Datos Il. Caracas: Publicaciones
UCAB. Obtenido de
https://books.google.com.ec/books?id=wDLOVINT4EKC&pg=PA201&Ipg=PA201&d
g=Sistemas+de+Base+de+Datos+I1+cardoso&source=bl&ots=bFbP7whA8P&sig=
4SLEQyI2T9Qbu9UxG3I10sYJrbfc&hl=es&sa=X&ved=0ahUKEwi8xt-
zgf TWAhUHG6SYKHbDtAz8Q6AEIKTAB#v=0nepage&q=Sistemas%20de%20Base

computer, A. (2018). CH. Obtenido de CH: https://computerhoy.com/noticias/internet/que-
son-codigos-gr-como-funcionan-14973

Content, R. (4 de 2 de 2013). blog. Obtenido de blog: https://rockcontent.com/es/blog/tipos-
de-base-de-datos/

Rym Matoun (2022) Obtenido de https://moreapp.com/es/blog/beneficios-codigo-qr-
formularios-moreapp/

Coronel, C., Morris, S., & Rob, P. (2018). Base de Datos Disefio, Implementacion y
Administracion (Novena ed.). Mexico DF.: Cegage Learning Editores S.A. Obtenido
de
https://books.google.com.ec/books?id=KINCOGc_RREC&printsec=frontcover&hl=es
&source=gbs_ge _summary_r&cad=0#v=onepage&q&f=false

Date, C. J. (2018). Introduccion a los sistemas de bases de datos. Mexico: Pearson Prentice
Hall. Obtenido de
https://unefazuliasistemas.files.wordpress.com/2011/04/introducion-a-los-sistemas-de-
bases-de-datos-cj-date.pdf

EcuRed. (05 de Abril de 2018). Aplicacion Web. Obtenido de ecured.cu:
http://www.ecured.cu/index.php/Aplicaci%C3%B3n_web

71



Einatec. (4 de 5 de 2018). Einatec. Obtenido de Einatec: https://einatec.com/como-funcionan-
las-aplicaciones-web/

Ginesta, M. G., Pérez Mora, O., Camps Pare, R., Casillas Santillan, L. A., Costal Costa, D.,
& Escofet, C. M. (2011). 6.4. Disparadores: Dataprix. Recuperado el 27 de Mayo de
2017, de http://www.uoc.edu/masters/oficiales/img/913.pdf

Grande, I., & Abascal, E. (2018). Andlisis de Encuestas (Primera ed.). Madrid: ESIC.
Obtenido de
https://books.google.com.ec/books?id=qFczOOiIwRSgC&printsec=frontcover&hl=es
&source=gbs_ge summary_r&cad=0#v=onepage&q&f=false

PHP MyAdmin (2022) (s.f.). https://www.phpmyadmin.net/.

Lopez, D. A. (2018). MlIgracion de un Sistema Telefonico convencional hacia uno con
tecnologia ip para mejorar las comunicaciones en la empresa SISTELDATA S.A.
Ambato.

loqueropro. (2018). https://blogueropro.com/blog/cuales-son-los-lenguajes-de-
programacion-web-mas-
usados#:~:text=Un%?20lenguaje%20de%20programaci%C3%B3n%20web%20es%20
un%20c%C3%B3digo%20interpretado%20por,para%?20crear%20sitios%20web%20
din%C3%A1micos.&text=Es%20important.

Martinez Seis, B. C. (2018). Compactacion de Cubos en Memoria Principal con la Estructura
de Datos Arblis. Ciudad de México: Instituto Politécnico Nacional de México.

mclibre. (s.f.). https://www.mclibre.org/consultar/php/otros/xampp-instalacion-windows.html.

Merino, u. P. (7 de 5 de 2016). Copyright. Obtenido de Copyright:
(https://definicion.de/registro-de-datos/)

Nevado, D. M. (2018). “Implementacion de un sistema de gestion automatizada de llamadas
a . CATALUNYA.

Osorio Rivera, F. (2018). Bases de Datos Relacionales (Teoria y Practica) (Primera ed.).
Medellin: Fondo Editorial ITM. Obtenido de
https://books.google.es/books?hl=es&Ir=&id=buM5rIZME-
cC&oi=fnd&pg=PA9&dq=Ilaver%20foraneas%20base%20de%20datos&ots=6L1Hq
tJHOK&sig=2hE7lajH9geWBvVK_9B8zQJeXp0Q#v=0onepage&q=Ilaver%?20foraneas
%20base%20de%20datos&f=false

Parama, J. R. (2019). El select de SQL (Primera ed.). A Coruiia: University of A Corufa.
Obtenido de http://quegrande.org/apuntes/El/2/BD1/practicas/07-
08/el_select_de_sql.pdf

Perurena Cancio, D., & Moraguez, I. (2018). Usabilidad de los sitios Web, los métodos y las
técnicas para la evaluacion. Revista Cubana de Informacion en Ciencias de la Salud,
24(2), 177. Obtenido de http://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S2307-
21132013000200007&script=sci_arttext&tlng=en

72



PostgreSQL. (2019). PostgreSQL 9.1.24 Documentation. Recuperado el 12 de Septiembre de
2017, de https://www.postgresql.org/files/documentation/pdf/9.1/postgresql-9.1-
US.pdf

QR, E. d. (s.f.). Estructura de un Caodigo QR.
Reglamento del sistema de archivos - ces (2016).
rokc. (2 de 5 de 2018). copyright. Obtenido de copyright: https://www.phpmyadmin.net/

S.L.U., I. C. (2022). Obtenido de
https://www.ionos.es/digitalguide/servidores/herramientas/instala-tu-servidor-local-
Xampp-en-unos-pocos-pasos/

SourceForge (2022) Xampp Instaler, Obtenido de: https://sourceforge.net/projects/xampp/

sem. (s.f.).
mx/free/mysql/search/?&ef_id=CjOKCQjwgtWDBhDZARISADEKwgOj1Buw3CrHFT
XMFNXHclY9SIQtrm90Hrih6HieWIzXox90Cbw8zroaApeFEALW_wcB:G:s&OCID=
A1D2101384_SEM_CjoKCQjwgtWDBhDZARISADEKwgOj1Buw3CrHFTXMFNXHcI
YO9SIQtrm90Hrih6HieWIzXox90Chw8zroaApeFEALW_wcB:G:s.

Danae Salinas(2021). Codigo QR, obtenido de https://es.wix.com/blog/amp/2011/08/que-
son-los-codigos-qr-y-por-que-necesitas-
uno?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=124462199147117820
822545&experiment_id=""501731587679"" DSA&gclid=CjwKCAjwwL6aBhBIEiwA
DycBILcJIiQtKxZ98j_PeuN1O5jtAYY60-y5jNYBBVE-
ueuVQpBIWNn50VxoCHLOQAVD_BwE

CEPAL (2020), Que son los Cédigos QR, obtenido de: https://biblioguias.cepal.org/QR

Vago., R. d. (2018). StarMedia. Obtenido de StarMedia:
https://html.rincondelvago.com/bases-de-datos-deductivas.html

Xampp (2022) https://www.ionos.es/digitalguide/servidores/herramientas/instala-tu-servidor-
local- xampp-en-unos-pocos-pasos/

Android Studio (2022) (Global, 2021)MySQL (2022)
https://www.ionos.es/digitalguide/servidores/know-how/guia-para-aprender-a-

utilizar-mysql/

73


https://www.ionos.es/digitalguide/servidores/herramientas/instala-tu-servidor-%20%20local-%20xampp-en-unos-pocos-pasos/
https://www.ionos.es/digitalguide/servidores/herramientas/instala-tu-servidor-%20%20local-%20xampp-en-unos-pocos-pasos/
https://www.ionos.es/digitalguide/servidores/know-how/guia-para-aprender-a-utilizar-mysql/
https://www.ionos.es/digitalguide/servidores/know-how/guia-para-aprender-a-utilizar-mysql/

ANEXOS

74



ANEXO 1: Manual de Usuario

75



Clinica Veterinaria



CLINICA VERETINARIA - ANIAML PLANET
1. MANUAL DE USURAIO

El presente manual permite indicar al usuario final de la aplicacion el funcionamiento del
sistema disefiado la clinica veterinaria Animal Planet de la ciudad de Riobamba, con lo cual se

indica todo el funcionamiento de la aplicacion de una manera clara y concisa.

En el documento se detalla los botones de acceso a la aplicacion, los mends y submenus de

acceso a la informacion y las diferentes pantallas que utiliza el sistema para presentar la

informacion
1.1. BOTONES
Botdn Descripcion
InicActualizar Valida el tipo de usuario y contrasefia
i Blscar j Agregar nuevos datos a un registro.
i AAnterior j Actualiza los datos del registro
: Editarimprimir ) Edita los datos del registro
i Reboge ) Elimina los datos del registro
i Buscar j Realiza una blsqueda de informacion
i Siguiente ) Boton de navegacion al siguiente formulario
p N
\ Anterior J | Boton de navegacion al anterior formulario
i Reporte j Selecciona los datos en una vista previa
: Imprimir ) Imprime el reporte seleccionado

Tabla N° 1. Botones del sistema
Elaborado por: Marco Guifian
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1.2. INGRESO AL SISTEMA

El usuario que va a ingresar a la aplicacion se debe autentificar, esta autentificacion se la realiza
mediante el ingresar Cédula y Contrasefia'y presionar en el botdn Iniciar Sesidn, el usuario debe
estar registrado en la base de datos propia de la aplicacion. Si no se encuentra registrado se debe

solicitar al administrador de la aplicacion que se registre como un nuevo usuario.

Gréfico N° 1. Autentificacion
Elaborado por: Marco Guifian

1.3. PANTALLA PRINCIPAL

En esta pantalla se visualiza todas las opciones que permitiran realizar la aplicacion, estas
opciones se detallas a través de un menu principal ubicado al lado izquierdo de la pantalla

principal, las opciones son las siguientes

Inicio
Empresa
Usuario
Propietario

Raza

AN N N N NN

Mascota
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@. Administrador ~

K Animal Planet

GENERAL

# inicio

. Empresa
& usuarios
& Propietarios

B Razas

B Mascotas

Clinica Veterinaria

Gréfico N° 2. Pantalla principal
Elaborado por: Marco Guifian

1.4. MENU EMPRESA

Esta pantalla permite visualizar los datos de la clinica veterinaria Animal Planet de la ciudad
de Riobamba, de igual forma si se necesita realizar algun cambio en cuanto al propietario, su
razon social direccidon entre otras esta pantalla es totalmente editable para el usuario

administrador, para los usuarios finales esta pantalla es solo informativa.

(&) Animal Planet G nimistatr -
L]
GENERAL Mdﬁr
& Inicio Datos de la empresa ey
Ciinica Veterinaria
B empresa b0 de Documento RUC s | Cédula/RUC B 4312312314234
& usuarios
Nombre Comercial £ Animal Planet
& Propietarios
S n1m Celula B 1231231231

B Razas

&  aplanet@gmail com

B Mascotas

? | asdasd

Graéfico N° 3. Menld Empresa
Elaborado por: Marco Guifian
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1.5. MENU USUARIOS
Al selecciona este menu se desplazan dos submenus Nuevo y Listado.

Si selecciona el submend Nuevo aparecera la pantalla con todos los datos necesarios para el
registro de un nuevo Usuario y posterior se deba dar clic en el botén agregar para almacenar los

datos del Usuario.

Si selecciona el submenu Listado se visualiza todos los usuarios registrados en la aplicacion,
estos usuarios pueden ser: Usuario administrador con acceso a todas las opciones de la

aplicacion o puede Usuario Final con acceso solamente a ciertas opciones de la aplicacion

g'w Animal Planet %‘ ribebl

GENERAL e ﬂn};?ﬁe

# inicio

Clinica Veterinaria

+ Nuevo usuario
. Empresa
Buscar,
‘ Usuarios

e Acciones Cédula Nombres y Apellidos Teléfono Celular Direccion Estado

Listado (@ Editar W Elmina nmnn Administrador 20931029 98209132 vsdvDSdgsdfssdfsdfsd Activo

[ Editar I Eliming ertwgsdfq 42342 2342 bbxevbxevbx Activo

& Propietarios

B Razas

B Mascotas

Graéfico N° 4. Menlu Empresa
Elaborado por: Marco Guifian

1.6. MENU PROPIETARIO
Al selecciona este menu se desplazan dos submenus Nuevo y Listado.

Si selecciona el subment Nuevo aparecera la pantalla con todos los datos necesarios para el
registro de un nuevo Propietario y posterior se deba dar clic en el boton agregar para almacenar

los datos del Propietario.

Si selecciona el submend Listado, en esta pantalla se visualiza todos los propietarios que tienen
una mascota registrada en la aplicacion, si se desea realizar la busqueda de un Propietario se
debe digitar el nombre del propietario que se desee localizar y dar clic en el boton buscar para
que se filtre los datos solamente de ese propietario y de la o las mascotas que tenga a su cargo

0 en su registro.
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&) Animal Planet o Adminsiador -

# Inicio

Clinica Veterinaria

B empresa
Buscar

& usuarios

® Cédula/RUC Nombres y Apellidos Teléfono Celular Direccion
Propietarios
ota i Listado de mascotas 3423423 sfasda 1323 123123 asdfasdfasdsdasda

Nuevo
ta @ Listado de ta 67567456734 qwerqwer 141341 13412341

Listado

Graéfico N° 5. Menu Propietario
Elaborado por: Marco Guifian

1.7 MENU MASCOTA
Al selecciona este menu se desplazan dos submenus Nuevo y Listado.

Si selecciona el submend Nuevo aparecera la pantalla con todos los datos necesarios para el
registro de una nueva Mascota y posterior se deba dar clic en el botdn agregar para almacenar

los datos de la Mascota.

Si selecciona el submenu Listado, en esta pantalla se visualiza todas las Mascotas registradas
en la aplicacion, si se desea realizar la busqueda de una Mascota se debe digitar el nombre de
la Mascota que se desee localizar y dar clic en el boton buscar para que se filtre los datos

solamente de esa Mascota y de su propietario

&) Animal Planet

GENERAL

# Inicio

+ Nuevaraza Clinica Veterinaria
B empresa

Mostra Busca
& usuarios

Acciones Descripcion
& Propietarios

[ Editar W Eimina Affenpinscher
B Razas v @ Editar B Elmina Airedale terrier

) [ Editar W Eimina Akita

Nueva Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 Anterior Siguiente
registros

Grafico N° 6. Menu Mascota
Elaborado por: Marco Guifian
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1.8 CONSULTAS - REPORTES

Si se desea realizar consultas de Usuarios, Propietarios, Mascotas se debe seleccionar el menu
correspondiente a la busqueda y como se explicd anteriormente se debe digitar el dato que se
desea filtrar y dar clic en el botdn Buscar para obtener los resultados del registro solicitado.

En el caso que se requiera realizar la impresion de los datos de la Empresa, Usuarios,
Propietarios, Mascotas, es necesario posicionarse en la pantalla correspondiente y seleccionar

el boton reporte para que se puedan visualizar los datos y en el caso de la impresion se debe

seleccionar el boton imprimir.

::i Animal Planet

GENERAL

# inicio

” Usuarios Clinica Veterinaria m
& Propietarios 3
i Reporte
Chiky p

Imprimir

B Razas

B Mascotas

Gréfico N° 7. Mena Mascota
Elaborado por: Marco Guifian
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1.6 CREACION DE LA APLICACION EN ANDROID STUDIO

Ingresamos a la aplicacion Android Studio y en la pantalla primera pantalla seleccionamos New
Proyect, seleccionamos una de las plantillas que nos ofrece la aplicacién y colocamos el
nombre del proyecto en este caso Animal Planet y damos clic en Next y posterior en Finish,
luego ya tenemos lista la pantalla de Android Studio para empezar con la codificacion del

proyecto.
1.6.1 GENERAR CODIGO QR

Para generar el cddigo QR de una mascota se utiliz el siguiente cddigo el mismo que se

encuentra almacenado en la carpera Android archivo activiity_main.xml

Gréfico N° 1. Cddigo para generar Cédigo QR
Elaborado por: Marco Guifian

Clinica Veterinaria

o

Grafico N° 2. Pantalla de Aplicacion Movil
Elaborado por: Marco Guifian
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1.6.2 CODIFICACION DE LA AUTENTIFICACION (INDEX)

Para la creacion de la pantalla de inicio donde se solicita el usuario y contrasefia para el acceso
al sistema se utilizo el siguiente codigo el mismo que se encuentra almacenado en la carpera
principal dentro del archivo inicio.php

¥ (O dlinicaanimalplanet.000webhosta
» B build
» [l imagenes
¥ [ principal
. inicio.php
» B vendors
» Y cdn

000webhost.com

2| <html class="no-js h-1@8" 1
5

Page Filesystem [[@ inicie.php X 0
* O wp 1||<!doctype html:
ang="es"»

<head>
<meta charset="utf-8">
"x-ua-compatible" content="ie=edge">
5 "Sistema">
<meta nam " content="width=device-width, initial-scale=1, shrink-to-fit=no">
wesome.css" rel="stylesheet"
me/fontawesome-free/css/all.css” rel=

¢!-- NProgress --»
<link hr ' sfnprogress/nprogress.css” rel="stylesheet">
¢1-- iCheck
<link href= fiCheck/skins/flat/green.css" stylesheet">

¢!-- bootstrap-progressbar --»

<link href="../vendors/bootstrap-progressbar/css/bootstrap-progressbar-3.3.4.min.css"

Them
" b

rel="styles

g

Graéfico N° 3. Cddigo de Autentificacion
Elaborado por: Marco Guifian

o)

a2

Autenticacion

0605008804

Iniciar sesion #3

‘&’ Animal Planet

Graéfico N° 4. Pantalla de Autentificacion
Elaborado por: Marco Guifian
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1.6.3 CODIFICACION DEL MENU PRINCIPAL

Para la creacion del men0 principal para el acceso a los datos de la empresa, usuarios,
propietarios, servicios, mascotas se utilizé el siguiente codigo el mismo que se encuentra

almacenado en la carpera principal.php

rformance insigh

[w ﬂ Elements  Console  Sources Network rformance Memory  Application Security Lighthouse

Page Filesystem 3 i [ inicio.php % ]
E s
¥ (O clinicaanimalplanet.000webheo
» [ build
4 imagenes
= ..:g_ <meta charset="utf-8">
~ I principa <meta hitp-squiv="x-ua-compatible” content="ie=adge">
. inicia.php 7 <titlersistema</titler
v dors <meta ne=" cr n" content="51i ma" >
vendors g <meta : t" content="width=device-width, initial-scale=1, shrink-to-fit=no":»
» B @fortawesome/fontawes
* B bootbox/dist
* B bootstrap

» I bootstrap-progressbar

T T R IR

=)

'bootstrap/dist/css/bootstrap.css” rel="stylesheet">

» B bootstrap-responsive-tab

» I datatables 7 <!-- NProgress --»

» B fastclick/lib ji!.:'_l_w_l::fj"_:;'-.-e‘1d-:’s,-'n:’:Jgr'ess,-"n:’::ugress.css" rel="stylesheet">

* I font-awesome/css e <iin<_;’e;="...f"-,-eqd-:’s,-'iCﬁe:k.ﬂ'5kins,-"r".a:,-"g’een.:ss" rel="stylesheet">
» B iCheck

* Il jquery-validate/dist
* Il jqueny/dist

* BB moment/min

» B nprogress i re es t ype="te> 3 vendors /datatables/datatables.min.css” />
v [ select?/dist i . / fessf t2.min.css" rel="stylesheet"” />

* Il skycons

<!-- bootstrap-progressbar -->»
<1link href="../vendors/bootstrap-progressbar/css/bootstrap-progressbar-3.3.4.min.css” rel="styles

Grafico N° 5. Cédigo de Menu Principal
Elaborado por: Marco Guifian

C@o Marco Guifan ~

Clinica Veterinaria

Grafico N° 6. Pantalla de Menu Principal
Elaborado por: Marco Guifian

87



1.6.4 CODIFICACION DE LOS SUBMENUS

Para la creacion de los submends que contiene los datos de la empresa se utilizé el siguiente

cédigo el mismo que se encuentra almacenado en la carpera empresa en el archivo editar.php

[w ﬂ Elements  Console  Sources Network erformance Memory  Application Security Lighthouse Recorder & Performance insig

Page Filesystem > i [@ editarphp % 0
Agm! top
v (O dlinicaanimalplanet.000wsbhosta
L build

v empresa .
"ie=edge":

S T R TR

<meta nam
<meta name= ort” tent="wi sice-width, initial-scale=1l, shrink-to-fit=no"»

vendars

b €Y cdn 000webhost.com

fvendors/nprogress/nprogress.css” rel="stylesheet">
Jvendors/iCheck/skins/flat/green.css ="stylesheet">

<!-- bootstrap-progressbar --»
<link href="../vendors/bootstrap-progressbar/css/bootstrap-progressbar-3.3.4.min.css” rel="styles

datatables/datatables.min.css" />
ct2.min.css" rel="stylesheet” />

Graéfico N° 7. Cddigo de Menl Empresa
Elaborado por: Marco Guifian

Cédula / RUC

B8 0605008804001

@ \eloz y Brazil

Grafico N° 8. Pantalla de MenU Empresa
Elaborado por: Marco Guifian
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Para la creacion de los submenus gque contiene los datos de los usuarios se utilizé el siguiente

codigo el mismo que se encuentra almacenado en la carpera usuario archivo registro.php y

listado.php

% o]

Page Filesystem 3

Agm! top

v (O dlinicaanimalplanst.000webhosta

Console

Elements

build

imagenes

usuario

Sources

Recorder & Performance insig

o]

Application Security Lighthouse

content="ie=sdge">

S T R TR

on" content="Sist

" content="width=device-width, initial-scale=1, shrink-to-fit=no"»

rel="stylesheet">

ne:

<link href="../venders/iCheck/skins/flat/green.css" rel="stylesheet">

<!-- bootstrap-progressbar --»
<link href="../venders/bootstrap-progressbar/css/bootstrap-progressbar-3.3.4.min.css™

- Custom Theme Style --
<link hre v

Graéfico N° 9. Cddigo de Men( Usuarios
Elaborado por: Marco Guifian

= c@gw Marco Guifian ~

Creacion del usuario

Cédula
Cédula / RUC

[= =] Cédula / RUC / Pasaporte

Nombres y Apellidos

Correo electronico

@ Direccion

Grafico N° 10. Pantalla de Menu Usuarios
Elaborado por: Marco Guifian
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Para la creacion de los submends que contiene los datos de los propietarios se utilizé el siguiente
codigo el mismo que se encuentra almacenado en la carpera cliente archivo registro.php y

listado.php

Elements Console Sources Metwor Performance Memory Application Security Lighthouse Recorder & Performance insig|

Filesystem # = r .p 3]

(T clinicaanimalplanet.000webhaosta

Lo build
v cliente
. registro.php
s imagenss 8 ta na ion" content="Sistema">
N " content="width=device-width, initial-scale=1, shrink-to-fit=no">

» ¢y cdn.000webhost.com
" rel="stylesheet">

font-awesome/css/ -ak e.css" rel="styles
@fortawesoms/f

rs/nprogress/nprogress.css” rel="stylesheet">
ors/iCheck/skins/flat/green.css" rel="stylesheet">

-progressbar -->
" ../vendors/bootstrap-progressbhar/css/bootstrap-progressbar-3.3.4.min.css" rel="styles

dors/datatables/datatables.min.css" />
" rel="stylesheet” />

Gréfico N° 11. Cédigo de Menu Propietarios
Elaborado por: Marco Guifian

= c@% Marco Guifian ~

Creacion del cliente

Cedula

Cédula / RUC / Pasaporte

[==] Cédula / RUC / Pasapaorte

Nombres y Apellidos

Correo electronico

L4 Direccion

Grafico N° 12. Codigo de Menu Propietarios
Elaborado por: Marco Guifian

Para la creacion de los submenus que contiene los datos de las mascotas se utiliz6 el siguiente

cddigo el mismo que se encuentra almacenado en la carpera mascotas archivo nuevo.php y
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listado.php

[ ﬂ Elements  Console  Sources Network rformance  Memory  Application Security Lighthouse formance insig

Page  Filesystem 3 [ listadophp % 0

nicaanimalplanet.000webhosta
build
imagenes

B ¥-ua-compatible” content="ie=edge"»
ascot 7 itle»si ftitle»

. listado.php ta name="des ion" content="Sistema">

> vendors width=device-width, initial-scale=1, shrink-to-fit=no":

» D cdn.000webhost.com
/bootstrap/dist/css/bootstrap.css” rel="stylesheet"s

iesome/css/ font-awesome.css™ rel="stylesheet"
some/fontaweso fres/css/fall.css" rel=" leshest">

vendors/nprogress/nprogress.css” rels

<link href="../venders/iCheck/skins/flat/green.css"” rel="stylesheet">

<!-- bootstrap-progressbar -->
<link href="../vendors/bootstrap-progressbar/css/bootstrap-progressbar-3.3.4.min.css” rel="styles

<!-- Custom Theme Style -->
ef="../build/css/ cust
es/datatables.min.css" />
stylesheet"” />

Gréafico N° 13. Codigo de Menu Mascotas
Elaborado por: Marco Guifian

Listado de mascotas

Maostrar

Fecha
Acciones Nombre Especie Raza Sexo Color nacimi

Max Perro Braco Macho  Blanco  2020-09-
hingaro

Tarsan Bracco Macho 2020-09-
italiano

Bruce chiguagua  Macho

Bichén Hembra 2022-11-
Frisé

siames Hembra 2020-02-

Gréfico N° 14. Pantalla de MenU Mascotas

1.6.5 GENERAR LA APK

Para generar la APK Animal Planet desde Android Studio se utilizé el siguiente codigo el

mismo que se encuentra almacenado en la carpera Android archivo APK Animal Planet
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Gréfico N° 15. Cddigo para generar APK
Elaborado por: Marco Guifian

‘a Hazan

Gréfico N° 16. Pantalla APK
Elaborado por: Marco Guifian
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