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ABREVIATURAS

ACID: caracteristicas de los parametros que permiten clasificar las transacciones de

los sistemas de gestion de bases de datos.

pgAdmin: Es una herramienta gréfica que permite la administracion de las bases de
datos.

APl Rest: conjunto de buenas préacticas utilizadas en las requisiciones HTTP
realizadas por una API en una aplicacion. Comprende cdmo funciona esta tecnologia,

qué tipos de API existen y su importancia.

Android: es el nombre de un sistema operativo que se emplea en dispositivos

moviles, por lo general con pantalla tactil.

Javascrip: es un lenguaje de programacion o de secuencias de comandos que te

permite implementar funciones complejas en paginas web

Gradle: es una herramienta que permite la automatizacion de compilacion de cédigo
abierto.

GitHub: es una herramienta esencial para los ingenieros de software, y su
popularidad es inigualable.

Google App Engine: es un servicio de alojamiento web que presta Google de forma
gratuita hasta determinadas cuotas. Este servicio permite ejecutar aplicaciones sobre

la infraestructura de Google
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GLOSARIO DE TERMINOS

SE-PostgreSQL.: Security-Enhanced PostgreSQL
ACID: Atomicity, Consistency, Isolation
SQL.: Structured Query Language (Lenguaje Estructurado de Consultas).
BD: Base de Datos

GUI: Interfaz Grafica de Usuario
SW: Software
API: Interfaz De Programacion De Aplicaciones.
MVC: Modelo Vista Controlador

PITR: Point In Time Recovery

MVCC: Multi-Version Concurrency Control
IDE: Entorno de Desarrollo Integrado

HTML.: Hypertext Transfer Protocol

CSS: Cascading Style Sheets

DSL Domain Specific Language.
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INTRODUCCION

La comunidad Tolte ubicada a 3 km del canton Alausi, via a Cuenca, oferta los servicios
de cafeteria, cabalgata, ciclismo, danzas, artesanias, un sendero con un mirador hacia la
Nariz del Diablo y diferentes sitios atractivos para los turistas. El servicio turistico que
oferta la comunidad ha tenido un constante crecimiento, pero no el que se deberia debido
a gue no cuenta con herramientas tecnoldgicas para promocionar y dar a conocer a los
turistas, los atractivos del sector de una manera mas amplia, lo que estd limitando el

incremento econdmico de los moradores de la comunidad.

Ante este requerimiento se propone desarrollar una aplicacion mévil que permita
promocionar y difundir los servicios y atractivos turisticos de la comunidad, de la misma
manera dejar comentarios y sugerencias como un aporte para la mejora del servicio

turistico.

Lo que motivd la realizacion de este trabajo de investigacion fue la contribucidn que como
futura Tecndloga en Informatica Mencion Analisis de Sistemas puedo brindar a la

comunidad de la cual formo parte.

Por tanto, el objetivo de la investigacion se centra en desarrollar una aplicacion movil
para la guia turistica de los lugares atractivos de la comunidad de Tolte desarrollado en

Android Studio y gestor de base de datos Postgres en el afio 2018.

Cabe mencionar que el informe de investigacion se presenta en 5 capitulos que se detalla

a continuacion:

El capitulo I, corresponde al Marco Referencial, en el que se describe los antecedentes,
planteamiento del problema, la justificacion y los objetivos del proyecto elementos

esenciales y punto de partida de la investigacion.

El Capitulo Il contiene al Marco Teorico donde se detalla los conceptos de los softwares,
utilizadas en el desarrollo de la aplicacion mavil tales como: Android Studio y Postgres,

constituyéndose en el sustento tedrico de la investigacion.

En el Capitulo 11, esta el Analisis y Disefio las fases para el desarrollo de la aplicacién
movil compuesta por: la recopilacion de informacion, andlisis de requerimientos, disefio
conceptual, modelo entidad relacion, diccionario de datos y disefio de la interfaz, mismas

que ayudaron a la creacion de la aplicacién movil con sus respectivas funcionalidades.
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En el Capitulo 1V, se encuentra la implementacion de la aplicacién movil, donde se
determina los aspectos de la configuracion de los softwares utilizados para el desarrollo,
al igual que la arquitectura del sistema, los mddulos y las pruebas, con lo que establece

seguridad a la base de datos, y un facil acceso a la aplicacién movil.

En el capitulo V, se detalla las conclusiones y recomendaciones a las que se llega luego
de haber culminado la investigacion, asi como también se presenta el manual de usuario

y técnico, a lo que se adjunta la bibliografia y los anexos.
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RESUMEN

En la presente investigacion se desarrolla una aplicacion movil para la guia turistica de
los atractivos turisticos de la comunidad Tolte, desarrollado en Android Studio y gestor
de base de datos Postgres en el afio 2018. La metodologia agil empleada para el desarrollo
de la aplicacion movil, parte de la identificacion de la problematica y requerimiento que
la comunidad, sobre la base de la cual se disefia la base de datos y los casos de uso con lo
que se identifica la funcionalidad de la aplicacion movil Tolte App. Con la base de datos
Postgres se almacena la informacion de la comunidad (descripcion, fotos y videos);
posteriormente con la ayuda del RestApi se organiza la administracién de la informacion
de la base de datos de una forma sencilla y entendible para el administrador de la
aplicacion, para luego con el entorno de desarrollo integrado Android Studio, se desafian
las interfaces que muestran activitis sencillos y faciles de manipular por el usuario. Como
resultados obtenemos una aplicacion movil para dispositivos Android que muestra la
informacion, fotos y videos de los atractivos turisticos de la comunidad, también muestra
una pantalla de inicio de sesion para el ingreso de los usuarios, un menu desplegable con
las opciones de los lugares turisticos y menu de la cafeteria con los platos tipicos de la
localidad, por otra parte muestra un mapa con la ubicacion exacta de los lugares turistico
los cuales se puede vincular a Google maps e indicar la ruta por donde llegar, por ultimo
permite a los usuarios registrados emitir comentarios sobre su experiencia de los lugares
turisticos que han visitado. Mientras que los resultados obtenidos con la implementacion
del aplicativo mdvil, muestran un incremento notable de las visitas de turistas nacionales

y extranjeros y por ende el mejoramiento de la economia de los habitantes del sector.
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SUMMARY

In the present investigation, a mobile application is developed for the tourist guide of the
attractive places of the Tolte community, developed in Android Studio and Postgress
database manager in 2018. The agile methodology used for the development of the mobile
application, part of the identification of the problem and requirement that the community,
on the basis of which the database and the use cases are designed with which the
functionality of the Tolte App mobile application is identified. With the Postgres database
community information (description, photos and videos) is stored; Later, with the help of
the RestApi, the administration of the database information is organized in a simple and
understandable way for the application administrator, and then with the Android Studio
integrated development environment, the interfaces that show simple activities are
unraveled. and easy to handle by the user. As a result, we obtain a mobile application for
Android devices that shows the information, photos and videos of the tourist attractions
of the community, it also shows a login screen for the entry of users, a drop-down menu
with the options of the tourist places. and menu of the cafeteria with the typical dishes of
the locality, on the other hand it shows a map with the exact location of the tourist places
which can be linked to Google maps and indicate the route by which to arrive, finally it
allows registered users comment on their experience of the tourist places they have
visited. While the results obtained with the implementation of the mobile application
show a notable increase in the visits of national and foreign tourists and therefore the
improvement of the economy of the inhabitants of the sector.
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CAPITULO |
MARCO REFERENCIAL

21



1.1 ANTECEDENTES DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

La Comunidad de Tolte”, fue creada en el afio 1925 con un grupo de 10 familias, Con el
pasar del tiempo fueron incrementando méas familias, hasta que en la actualidad hay
alrededor de 142 familias, los habitantes de la comunidad se dedicaban a la agricultura,
ganaderia y comercializacion de los mismos. Gracias a la rehabilitacion de la linea férrea
y la reactivacién del tren en el 2010, nace la idea de realizar actividades turisticas creando
un proyecto de Turismo Comunitario Tolte con el apoyo del Gad Parroquial de Pistishi y
las fundaciones AVANTI y Makita Cusunchic, con el objetivo de dar a conocer al mundo
el potencial turistico de la comunidad y hacer del turismo la principal fuente de desarrollo
econdémico y de generacién de empleos para los habitantes del sector.

La comunidad de Tolte esta ubicado a 3 km del canton Alausi, via a Cuenca. El proyecto
de Turismo Comunitario Tolte abarca diferentes grupos de personas de la localidad que
realizan pequefios emprendimientos tales como: gastronomia, cabalgata, ciclismo,

danzas, artesanias, guias locales y diferentes lugares atractivos para los turistas.

Actualmente la comunidad Tolte cuenta con una gran cantidad de turistas locales y
nacionales que visitan el lugar, gracias a la referencia de los turistas que visitaron la
comunidad, pero todas las personas involucradas en el proyecto de Turismo Comunitario
Tolte buscan captar mas turistas a nivel local, nacional e internacional para tener mayores
ingresos econdémicos y crear mas fuentes de empleo, lo que genera la necesidad de obtener
una aplicacion mavil para la guia turistica de los atractivos turisticos de la comunidad la
cual ayudara a difundir y dar a conocer a nivel mundial, todos los atractivos y servicios
turisticos que ofrece la comunidad Tolte, asi como también la aplicacion movil mostrara

la ruta de cémo llegar a la comunidad desde el lugar en donde se encuentre el turista.
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1.2 DEFINICION DEL PROBLEMA

El proyecto de Turismo Comunitario Tolte que nace en el 2010, en la actualidad no
dispone de una aplicacion movil para la guia turistica de las atractivos turisticos y
servicios turisticos que oferta este lugar, por esta razon no han logrado obtener visitas de
turistas en gran cantidad, tal como se han proyectado al iniciar este proyecto, el cual limita
al crecimiento econémico de la comunidad y el descontento de las personas que estan

involucradas en el turismo.

Con la implementacidn de aplicacion mavil, se tiene como objetivo aportar en la difusion
de los servicios turisticos de la comunidad Tolte y captar las visitas turisticas a nivel

internacional.
1.3 JUSTIFICACION

El desarrollo de la aplicacion mavil para el guia turistico de los atractivos y servicios
turisticos que ofrece la comunidad de Tolte contribuird en su difusion, constituyendo en

un aporte valioso en su desarrollo econémico.

Este proyecto es factible ya que los dirigentes y miembros de la comunidad facilitaron la
informacion necesaria para el desarrollo de la aplicacién, asi como también la
investigadora cuenta con el conocimiento necesario para llevar a cabo el proyecto de

investigacion propuesto.

Los beneficiarios directos con la implementacion de la aplicacion movil seran los
habitantes de la comunidad de Tolte, quienes obtendran mayores ingresos econémicos

con el incremento de turistas.
1.4 OBJETIVOS
1.4.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una aplicacion movil para la guia turistica de los atractivos turisticos de la
comunidad Tolte perteneciente al canton Alausi en Android Studio y gestor de base de

datos Postgres, que aporte en el desarrollo turistico y econémico de la comunidad.
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1.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Determinar las ventajas que posee el IDE Android Studio y su compatibilidad con el
sistema gestor base de datos PostgreSQL a la hora de desarrollar aplicaciones

personalizadas.

e Identificar las necesidades que posee la comunidad Tolte dentro del area turistica para
la promocion del turismo a través de la tecnologia.

e Recopilar los insumos proporcionados por la comunidad para que permita el

desarrollo de la aplicacion movil.

e Desarrollar la aplicacion movil utilizando el IDE Android Studio y el gestor de base

de datos Postgres.
e Implementar la aplicacién moévil en la pagina web de la comunidad Tolte.

e Realizar las pruebas de funcionamiento de la aplicacion mavil.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO
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2.1 EL TURISMO

Al turismo se lo define como una visita de las personas a lugares de manera temporal y
voluntaria, en donde intervienen la prestacion de servicios. En si el turismo va de la mano

con ocio y la diversion (Garrido, 2020).

Grafico N° 1: Turismo Tolte
Fuente: Goraymi.com

2.1.2 BENEFICIOS DEL TURISMO

El turismo es una de las actividades mas “democraticas” del sector productivo, debido a
que cuando un turista nacional o internacional llega a un destino, existen muchos
beneficiarios, tanto del sector como de los hoteles, restaurantes, aerolineas, etc. Asi como
de actores que no pertenecen al medio turistico como artesanos, transportistas, taxistas,
vendedores ambulantes, etc. Los cuales se benefician econdmicamente de las actividades
que los turistas realizan. Sin embargo; el turismo no es sdlo una fuente de ingresos, sino

también de empleos directos e indirectos, dinamizando con esto la economia para el pais.

A través de esta actividad, muchos paises han logrado valorar las riquezas naturales y
culturales que tienen en sus territorios: como parques y reservas naturales y patrimonios
culturales que son hoy parte de la oferta turistica que han visto en el turismo una actividad
sustentable, permitiéndoles mantenerse gracias a los ingresos que los turistas dejan con

Sus visitas.

Uno de los sectores que ha visto en el turismo un aliado para recibir beneficios
economicos y a la par recuperar y valorar sus origenes ha sido el de las comunidades
indigenas, las cuales a través de varios canales como mercados indigenas, guias locales y

nacionales, proyectos de turismo comunitario y principalmente en alianzas estratégicas
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con el sector privado, han logrado posicionarse como una de las razones mas importantes
de visita no solo de turistas extranjeros, sino también del turista nacional que con estos

proyectos, ha empezado a revalorizar a estos grupos. (Garrido, 2020)

2.2 APLICACIONES MOVILES

Las aplicaciones maviles son aplicaciones informaticas disefiadas para ser ejecutadas en

teléfonos inteligentes, tabletas y otros dispositivos mdviles.

En la actualidad el mundo se mueve alrededor un smartphone u otro tipo de dispositivo
movil, en los cuales se utiliza programas y aplicaciones que hacen nuestra vida mas

sencilla.
2.2.1 DEFINICION DE APLICACION MOVIL.

Una aplicacion mavil se define como una aplicacion cliente-servidor que trabaja con el
Protocolo TCP/IP, en donde la aplicacion web es el servidor y el navegador web se
comporta como el cliente, en donde el navegador web realiza peticiones al servidor
mediante el HTTP, GET, POST, PUT o HEAD, y la aplicacion web responde con

contenidos dindmicos (Romero, 2020)

€y -
e / =

s w !l @

Wirelles Networks

Dispositivos
Teléfonicos moviles

Gréfico N° 2: Aplicacion Movil Cliente Servidor

Fuente: (Ramos, 2011)

2..2.2 TIPOS DE APLICACIONES MOVILES

En la actualidad existe una amplia gama de aplicaciones web, pero todas se basan en 3

tipos basicos.
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APLICACIONES NATIVAS

Este tipo de aplicaciones estan disefiadas y desarrolladas, especialmente para un sistema
operativo en especial, usando un lenguaje de programacion especifico. Ademas, tienen

que ser descargadas mayormente de la tienda oficial (App&Web, 2019)

Nativa

Sistema .

operativo

Grafico N° 3: Aplicacion Nativa
Fuente: (Cadenas , 2019)
APLICACIONES WEB O WEB APP

Tenemos la posibilidad de conceptualizar las aplicaciones web o web app como aquella
que se desarrollan con idiomas de programacion particulares de las webs como es la
situacion de HTML, CSS o Javascrip. No necesitan instalacion en el dispositivo, no
ocupan espacio en el mismo y se accede a ellas por medio de un navegador web por lo
cual cualquier dispositivo puede entrar en ellas. Asimismo, se ven limitadas las funciones
del dispositivo que tienen la posibilidad de ser usadas y la vivencia de cliente frecuenta
ser mas negativa (App&Web, 2019)
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Gréfico N° 4: Aplicacion Web
Fuente: (Cadenas , 2019)

APLICACIONES HIBRIDAS

Estas aplicaciones es la combinacion de 2 tipos de aplicaciones, estas tienden a ser
desarrolladas con lenguajes de programacion tipo web y su estructura externa basada en
la dispositivos mdviles. Las mismas que pueden ser descargadas de tiendas oficiales y
utilizar diferentes SO. Sus costos son medios Esto tienen costos medios (App&Web,
2019).

cry

Grafico N° 5: Aplicacién Hibrida

Fuente: (Cadenas , 2019)
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2.2.3 VENTAJAS Y DESVENTAJAS

VENTAJAS DESVENTAJAS

Acceso completo al dispositivo en software | Diferentes lenguajes de programacion y

y hardware habilidades segun el SO

Mejor experiencia de usuario Costos y tiempos de desarrollo altos

Visualizacion desde las tiendas de apps e | No se posicionan bien en Google en caso de

integracidn con wereables que no tuviera web optimizada para movil

Cddigo de programacion reutilizable La conexidn a internet es 100% necesaria

Desarrollo mas sencillo y de menor costo | Acceso limitado al hardware del dispositivo

No necesita instalacion tan complicada Al no necesitar instalacion pierde visibilidad

en las tiendas.

Tabla N° 1: Ventajas y Desventajas

Fuente: (Genexus, 2016)
2.2.4 COMPONENTES DE UNA APLICACION MOVIL

A pesar de la gran diversidad de aplicaciones mdviles que existen, todas pueden contar

con alguno de los siguientes componentes dentro de ellas:

e Activity, es la interfaz grafica de la aplicacion movil, es decir es la presentacion de la

aplicacion.

e View, mediante este componente se puede crear una aplicacién maévil que contiene
varios elementos para el disefio como: cuadros de texto, botones, listas desplegables

0 imagenes, etcétera.

e Service, elementos que se ejecutan en segundo plano de la aplicacion mavil, o sea,
no es necesario de una interfaz grafica para ver su funcionalidad, dichos servicios
tienen la posibilidad de verse de manera analoga a los procesos en cualquier sistema

operativo.

e Content Provider, son los elementos que se ejecutan en segundo plano de la
aplicacion movil, o sea, no hace falta de una interfaz grafica para ver su funcionalidad,
dichos servicios tienen la posibilidad de verse de manera anadloga a los procesos en

cualquier sistema operativo.
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e Broadcast Receiver, esta parte reacciona frente a ciertos mensajes o eventos que
ocurren dentro del dispositivo movil, estos sucesos tienen la posibilidad de estar
involucrados a la proporcion de bateria restante, acceso de mensajes, conexion de

tarjeta SD, etc.

e Widgets, son recursos visuales que tienen la posibilidad de mostrarse en la pantalla
primordial del dispositivo movil y permiten al cliente interactuar con las aplicaciones,
presentan las aplicaciones activas, que se permanecen ejecutando en segundo plano
(Monory, 2018).

2.3 ANDROID STUDIO

Android

Studio

Grafico N° 6: Logo Andorid

Fuente: (QUANTOUM, 2021)
2.3.1 INTRODUCCION AL ANDROID STUDIO

Android Studio es una aplicacion IDE que permite la creacion de apps para Android que
estd basado en IntelliJ IDEA. Cuenta con un potente editor de codigos y herramientas

para el desarrollo.

A mas de los editores anteriormente, inclusive mas funcionalidades que incrementan la

productividad para desarrollar aplicaciones, como las proximas:

e Sistema de compilacion flexible basado en Groadle

e Emulador rapido y cargado de funciones

e Entorno unificado donde puedes desarrollar para todos los dispositivos Android

e Aplicacion de cambios para insertar cambios de codigo y recursos a la app en

ejecucion sin reiniciarla

e Integracién con GitHub y plantillas de codigo para ayudarte a compilar funciones de

apps comunes y también importar codigo de muestra
e Variedad de marcos de trabajo y herramientas de prueba
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Herramientas de Lint para identificar problemas de rendimiento, usabilidad y

compatibilidad de versiones, entre otros
Compatibilidad con C++y NDK

Compatibilidad integrada con Google Cloud Platform, que facilita la integracion con
Google Cloud Messaging y App Engine (Android Studio, 2021).

2.3.2 CARACTERISTICAS DE ANDROID STUDIO

Es un sistema Linux multiusuario en el que cada aplicacion es un usuario diferente.
El sistema asigna un 1D de usuario de Linux unico.
Establece permisos a los archivos.

Cada proyecto contiene una VM, es por esto que el codigo se ejecuta de forma

independiente al resto de aplicaciones.

Cada aplicacion ejecuta su propio proceso de Linux. Android inicia el proceso cuando
se requiere la ejecucion de alguno de los componentes de la aplicacion y, luego, lo
cierra cuando el proceso ya no es necesario o cuando el sistema debe recuperar

memoria para otras aplicaciones (Android Studio, 2021)

2.3.3 COMPONENTES DE LA APLICACION

Los componentes de la aplicacion son blogues de creacion esenciales de una aplicacién

para Android. Cada componente es un punto de entrada por el que el sistema o un usuario

ingresan a tu aplicacion. Algunos componentes dependen de otros.

Las aplicaciones tienen cuatro tipos de componentes diferentes:

ACTIVIDADES

Es el punto de entrada de interaccion con el usuario. Representa una pantalla individual

con una interfaz de usuario. Una actividad posibilita las siguientes interacciones clave

entre el sistemay la aplicacion:

Realizar un seguimiento de lo que realmente le interesa al usuario.

Saber que los procesos usados con anterioridad contienen elementos a los que el

usuario puede regresar.

Ayudar a la aplicacion a controlar la finalizacion de su proceso para que el usuario
pueda regresar a las actividades con el estado anterior restaurado.

32



e Permitir que las aplicaciones implementen flujos de usuarios entre si y que el sistema
los coordine (Android Studio, 2021)

SERVICIOS

Es la entrada general que ejecuta la aplicacion en segundo plano, que permite mantener
la ejecucion de una aplicacién en segundo plano por diversos motivos con la finalidad de
tener operaciones de procesos remotos. Esta sincronizacién en segundo plano son tipos

de servicios muy diferentes para la administracion del sistema modificandolo:

e Como ejemplo tomamos la reproduccion de musica que e nos permite que el usuario,

comunique al sistema quiere una ejecucion en segundo plano

e Este servicio no esalgo de lo que el usuario sea consciente, esto permite que el sistema

puede administrar con mas libertad al sistema.
RECEPTORES DE EMISIONES

El receptor de emision el sistema entrega eventos, esto ayuda a que los anuncios de
emision del todo sistema, los receptores son punto bien definido de entrada a la
aplicacion, en algunos casos el receptor puede entregar aplicaciones que no estén en
ejecucion.

PROVEEDORES DE CONTENIDO

Los proveedores de contenidos son conjuntos compartidos de datos de la aplicacion que
puedes almacenar en el sistema de archivos. Gracias a esto, el sistema puede realizar

algunas tareas especificas cuando administra una aplicacion:

e Asignar un URI no exige que la aplicacion permanezca ejecutandose, por lo que los
URI pueden persistir incluso después de que se cierran las aplicaciones a las que

pertenecen.

e Estos URI también ofrecen un modelo de seguridad importante y detallada (Android
Studio, 2021).
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2.3.4 TIPOS DE PROGRAMACION
COMBINACION DE TECLAS

En Android Studio existe combinacion de teclas que permite manipular ventanas de

herramientas.

Ventana de herramientas Windows y Linux Mac
Proyecto Alt+1 Comando + 1
Control de versiones Alt+9 Comando +9
Ejecutar Mayus + F10 Control + R
Depurar Mayus + F9 Control + D
Logcat Alt + 6 Comando + 6
Volver al editor Esc Esc
Ocultar todas las ventanas de | Control + Mayus + F12 Comando + Mayus + F12
herramientas

Tabla N° 2: Combinacion de teclas

Fuente: (Android Studio, 2021)
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COMO COMPLETAR EL CODIGO

Android Studio ofrece tres opciones para completar el codigo, a las que se puede acceder

con:
Tipo Descripcion Windows y Mac
Linux
Completar de | Muestra sugerencias basicas | Control + Barra | Control +
manera basica | para variables, tipos, métodosy | espaciadora Barra

expresiones, entre otras.

espaciadora

Completar de

Muestra opciones relevantes en

Control + Mayus

Control +

instrucciones

agregando  elementos  que
faltan, como paréntesis,
corchetes, llaves y formato,

entre otros.

+ Intro

manera funcién del contexto. + Barra | Mayus + Barra
inteligente espaciadora espaciadora
Completar Completa la instruccion actual | Control + Mayuds | Mayus +

Comando +

Intro

Tabla N° 3: Combinacidn de teclas para completar el codigo

Fuente: (Android Studio, 2021)

ESTRUCTURA DE UN PROYECTO CON ANDROID STUDIO

Los proyectos en esta aplicacion contienen varios médulos que poseen archivos de codigo

fuente y archivos de recursos. Entre los tipos de modulos se incluyen los siguientes:

e M0ddulos de apps para Android

o Modulos de biblioteca

e Modulos de Google App Engine

Android Studio visualiza archivos como proyectos de Android, demuestra los archivos

de proyecto en la vista de proyecto de Android. Esta vista estd organizada en modulos

para que puedas acceder rapidamente a los archivos fuente clave de tu proyecto.
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Grafico N° 7: Funcionalidad de Android Studio
Fuente (Android Studio, 2021)

Se visualiza los archivos de compilacion en el nivel superior de Secuencias de comando

de Gradle y cada modulo de app contiene las siguientes carpetas:
e manifests: contiene el archivo AndroidManifest.xml.

e java: contiene los archivos de codigo fuente Java, incluido el cddigo de prueba de
JUnit.

e res: contiene todos los recursos sin codigo, como disefios XML, strings de 1U e
iméagenes de mapa de bits (Android Studio, 2021).
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2.3.5 INTERFAZ DE USUARIO
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Grafico N° 8: Interfaz de Usuario

Fuente: (Android Studio, 2021)
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2.4 POSTGRESQL

Grafico N° 9: Logo POSTGRE

Fuente: (FreePNG.es, 2021)
2.4.1 DEFINICION DE POSTGRESQL

Sistema de gestion de base de datos relacionales (RDBMS), Open Source que hace énfasis

en la extensibilidad y el cumplimiento de la programacion SQL (Dorantes, 2015)

Por otra parte PostgreSQL permite la manipulacion de datos que se almacenan en tablas
de columna y renglones. Mediante el uso de llaves, tablas que se relacionan entre si
(Redrovan, 2017).

2.4.2 CARACTERISTICAS DE POSTGRESQL

PostgreSQL al utilizar un modelo cliente/servidor y multiprocesos esto garantiza la
estabilidad del Sistema, es por ello que nos entrega varias caracteristicas como:

e Esuna base de datos 100% ACID

e Integridad referencial

e Tablespaces

e Nested transactions (savepoints)

e Replicacidn asincronica/sincronica / Streaming replication -Hot Standby
e Two-phase commit

e PITR -point in time recovery

e Copias de seguridad en caliente (Online/hot backups)

e Unicode
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e Juegos de caracteres internacionales

e Regionalizacién por columna

e Multi-Version Concurrency Control (MVCC)
e Madltiples métodos de autentificacion

e Acceso encriptado via SSL

e Actualizacién in-situ integrada (pg_upgrade)
e SE-postgres

e Completa documentacion

e Licencia BSD (Redrovan, 2017)

2.4.3 HERRAMIENTAS DE POSTGRESQL

e PGADMIN: Permite realizar busquedas SQL que permite el desarrollo de forma fécil

e intuitiva; mediante la interfaz grafica.
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Grafico N° 10: Pantalla de PGADMIN

Fuente: (Redrovan, 2017)
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e Query Tool: ejecuta comandos SQL para analizar la BD de forma gréfica.

File Edt Quey Favourtes Macros View Help

| AnplrRER| S

A

=

[ postyres on postyres Elocalhost: 5432

SQLEditor  Graphical Query Builder

| postgres
B@ Catalogs
& information_schema
o [0 po_catdog
B @ Schemas
& public

Columns | Crteria Ordering | Joins

Relation Column Alias

Gréfico N° 11: Pantalla de Query Tool
Fuente: (Redrovan, 2017)
Dbeaver: Herramienta GUI multiplataforma para PostgreSQL que es muy popular

entre los desarrolladores, aunque DBeaver no es una herramienta GUI nativa para

PostgreSQL, que soporta bases de datos populares como MySQL, MariaDB, Sybase,

y varias mas.
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RETURNS SETOF customer
LANGUAGE plpgsql
SECURITY DEFINER

AS $function$

DECLARE

last_month_start DATE;
last_month_end DATE;
rr RECORD;

tmpSQL TEXT;

BEGIN

/* Some sanity checks... *

IF min_monthly_purchases = @ THEN

RAISE EXCEPTION 'Minimum monthly purchases parameter must be > @';
END IF;
IF min_dollar_amount_purchased = .00 THEN

RAISE EXCEPTION 'Minimum monthly dollar amount purchased parameter must be > $0.00';
END IF;

last_month_start := CURRENT_DATE - '3 month'::interval;
last_month_start := to_date((extract(YEAR FROM last_month_start) 11 '-'

11 extract(MONTH FROM last_month_start) |1
last_month_end := LAST_DAY(last_month_start);|
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Fuente: (Redrovan, 2017)
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244 VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE POSTGRESQL
VENTAJAS DE POSTGRESQL

e Instalacion ilimitada y gratuita: se puede obtener para varias plataformas ya que es
independiente de la plataforma y la arquitectura en la que se programe.

e Sistema multiplataforma: permite que la rentabilidad y permita que se pueda instalar
a gran escala.

e Gran escalabilidad: al ser un sistema de cddigo libre, es capaz de ajustarse a

cualquier dispositivo. Esto permite realizar peticiones simultaneas a la base de datos.

e Estabilidad y confiabilidad: al ser un software de cédigo libre siempre se encuentra
en constante crecimiento, gracias a esto no se han presentado caidas en la base de

datos.

e Potencia y Robustez: PostgreSQL al utilizar ACID permite que las transacciones

garanticen que la informacion de la BD permanezca mas tiempo en el sistema
DESVENTAJAS DE POSTGRESQL

e Disefio para ambientes de alto volumen: es una desventaja, para BD pequefias, es
por esto que la velocidad de respuesta es lenta en comparacion con BD grandes.

e Soporte oficial: No cuenta con un soporte en linea o telefonico.

e Sintaxis comandos 0 sentencias no son intuitivas, si no se tiene un nivel medio en

programacién (Segovia, 2018).
2.4.5 LA CONSOLA DE POSTGRESQL

Consola al ser una herramienta muy potente, que ayuda a la administracion y depuracion
de la bd. al ejecutar el programa se ejecuta en la consola esta ayuda a ejecutar, consultas
y realizar llamadas de comandos. que recibe del servidor los resultados mostrando

resultados de la solicitud de informacion:
COMANDOS DE AYUDA

En consola los dos principales comandos con los que podemos revisar el todos los

comandos y consultas son:

e Con el cual podemos ver la lista de todos los comandos disponibles en consola,

comandos que empiezan con backslash (Rodriguez, 2020)
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COMANDOS DE NAVEGACION Y CONSULTA DE INFORMACION
e Saltar entre bases de datos

o \l Listar base de datos disponibles

e \d <nombre_tabla> Describir una tabla

e \dn Listar los esquemas de la base de datos actual

e \df Listar las funciones disponibles de la base de datos actual

e \dv Listar las vistas de la base de datos actual

e \du Listar los usuarios y sus roles de la base de datos actual.
COMANDOS DE INSPECCION Y EJECUCION

e \g Volver a ejecutar el comando ejecutando justo antes.

e \s <nombre_archivo> Si se quiere guardar la lista de comandos ejecutados en un

archivo de texto plano.
e \i <nombre_archivo> Ejecutar los comandos desde un archivo.
e \e Permite abrir un editor de texto plano, escribir comandos y ejecutar en lote.

e \ef Equivalente al comando anterior pero permite editar también funciones en
PostgreSQL

COMANDOS PARA DEBUG Y OPTIMIZACION
e \timing activar / desactivar el contador de tiempo por consulta

COMANDOS PARA CERRAR LA CONSOLA

e \qg cerrar la consola (Rodriguez, 2020)
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CAPITULO II1I

ANALISIS Y DISENO
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3.1 RECOLECCION DE LA INFORMACION

Para la recoleccion de la informacion se realizé mediante una observacion directa ya que
la Comunidad de Tolte”, desea fomentar el turismo que apoye y genere ingresos
econdémicos para mejorar la calidad de vida de las familias de la comunidad con los

servicios de cafeteria, cabalgata, ciclismo, danzas y artesanias.

En la actualidad la comunidad tiene la visita de turistas, pero no el que se deberia, esto
genera la necesidad de dar a conocer a nivel internacional los servicios turisticos de la
comunidad de Tolte mediante una aplicacion mavil con la cual los Turistas puedan

navegar y conocer todos los servicios turisticos que posee la comunidad.

Es por ello que la Aplicacion Movil estard enfocada a las necesidades de la comunidad

en difundir y dar a conocer el proyecto turistico de la comunidad.
3.2 ANALISIS

Mediante el andlisis de las necesidades, se define que la aplicacién movil se implementara
procesos que en la comunidad se mantienen como procesos manuales, que se entregan
solamente a los turistas que llegan a la comunidad, pero que mediante la automatizacién
se daré a conocer al resto del mundo y asi incrementar la afluencia de visitantes, en la

cual se mostraran y contara con las siguientes opciones:
Usuarios

e Acceso al sistema.

e Registro de usuario.

e Visualizacion de los lugares de la comunidad.
e Afadir comentarios.

e Visualizar actividades que se pueden realizar.
e Visualizacion de la ubicacion de los lugares.

e Visualizacion de la informacion de la cafeteria.
Administrador

e Acceso al sistema.

e Registro de Lugares.

e Registro de Actividades.
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e Registro de Articulos de la cafeteria.
e Modificacion de los datos ingresados

Para lo cual se utilizara la metodologia AGIL para el desarrollo de la aplicacion movil

que se detalla en el siguiente grafico

= Se analiza los requerimientos del cliente que permita analizar y obtener y clasificar, para ayudar a
|\/| personalizar los servicios, para un funcionamiento con éxito.
)

* En esta etapa plasmaremos la etapa de como solucionaremos el problema presentado mediante
| diagramas o esquemas, que nos permita entregar aspectos técnicos, funcionales, sociales y econédmicos.
Que nos permita definir tiempos para establecer plazos de cada actividad, y la asignacion de recursos

i
O
= El desarrollo es la base para las fases de desarrollo e implementacion en la creacion del producto movil.
!
( ) * Se muestra el funcionamiento de la aplicacion realizando emulaciones, simulaciones, con la utilizacion de
dispositivos, y corrigiendo los errores encontrados
(o
i = Una vez finalizado con los anteriores pasos y desarrollados con la correccion de pruebas los manuales y la
. distribucion se procede a la entrega, del cédigo fuente y la puesta en marcha de la aplicacién mavil.
A Entrega

Graéfico N° 13: Metodologia de Aplicacion Movil

Fuente: Jenny Guaylla

3.2.1 ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

Al realizar un buen estudio de factibilidad ayuda a la creacién de un sistema seguro y

confiable que permite, dar resultados efectivos que permitira:

e Dar a conocer los lugares turisticos de la comunidad de Tolte.

e Actualizar y mejorar el servicio que se entrega en la comunidad.

e Difundir todos los servicios que ofrece la comunidad

e Los visitantes podran hacer recomendaciones y sugerencias para mejorar el servicio.

La aplicacion movil estara programada en Android Studio, con base de Datos en
PostgreSQL, gracias a que estas aplicaciones son free source y los costos de la aplicacion
son bajos.
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Este proyecto es factible ya que los dirigentes y miembros de la comunidad nos han

facilitado toda la informacion para la realizacion de este proyecto.

Los beneficiarios seran los turistas quienes contaran con la aplicacion movil para obtener

un buen servicio e informacion de la historia de los lugares atractivos de la comunidad.

Por otra parte la aplicacion mévil de la comunidad de Tolte para la guia turistica de los
lugares atractivo de lacomunidad de Tolte, es factible operativamente ya que la encargada
de desarrollar e implementar la aplicacion mavil, cuenta con los conocimientos
apropiados para realizar dicha labor, por su conocimiento adquirido en todo la carrera,
que le permitira dar solucion a la problematica establecida, y con la investigacion

necesaria, permitira presentar una aplicacion de calidad y operativamente en funcional.

Tomando en cuenta que para el desarrollo de una aplicacion mavil se requiere de una
conexion a internet, un computador de Ultima generacién, un celular con sistema Android,
y un hosting que permita alojar el Rest API. La proponente del proyecto estd en la
capacidad de ser el lider, disefiar y desarrollar la aplicacion por lo cual la Factibilidad

Técnica es viable.

Por otra parte, los costos de las aplicaciones moviles dependen de muchos factores que
intervienen durante todo el desarrollo asi es como interviene la tecnologia, desarrollo,
funcionalidad que se escoge para el desarrollo de la aplicacion. entre los aspectos a tomar
en cuenta tenemos la funcionalidad que nos permite determinar el tiempo de desarrollo,
el disefio y la interfaz de usuario deben ser definidos por el cliente y el desarrollador. Lo

principal en el desarrollo es la plataforma en las cuales se interviene costos de licencias.

El proyecto de la comunidad tiene como base una aplicacién basada en software GNU
gue permite costos de desarrollo con costos bajos, para costos de hosting e investigacion

estos seran cubiertos por el proponente de la tesis.

Mediante lo analizado se define que el proyecto a desarrollarse contiene licencias de
costos de desarrollo alto. Para remediar este contratiempo, se tomd la decision de realizar
el proyecto con SW GNU, al ser aplicaciones GNU estas no requieren de autorizacién
alguna, la factibilidad legal es viable para que la aplicacion sea puesta en marcha, y

evitando tramites de tipo juridico o legal.

46



3.2.2 ANALISIS DE REQUERIMIENTOS
3.2.2.1 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

La funcionalidad de la aplicacion mdvil, se define en las necesidades que se definié en el

analisis de las necesidades del cliente.

Usuario

e Acceso al sistema. - para el acceso al sistema se necesita un usuario y una contrasefia

registrada, en la base de datos

e Registro de nuevos usuarios. - se requiere de un correo electrénico y la creacion de

una contrasefa.

e Visualizacion de los lugares de la comunidad. - la informacion adquirida en la

comunidad de Tolte.

e Afadir comentarios. -los usuarios pueden ingresar sus comentarios los cuales seran

almacenados en la base de datos.

e Visualizacion de la ubicacion de los lugares. - gracias a la aplicacién de Google Map
se puede llegar a los lugares de turismo en la comunidad e incluso nos permitira

encontrar un guia para las visitas.

e Visualizacion de la informacion de la cafeteria. - muestra todo lo que oferta la

cafeteria.
e Administrador

e Acceso al sistema. - para el acceso al sistema se necesita un usuario y una contrasefia

registrada, en la base de datos
e Registro de Lugares. - Ingreso a la BD la informacion de los lugares turisticos.

e Registro de Actividades. - con la informacion entregada de la comunidad se ingresa

todas las actividades que se tiene.

e Registro de Articulos de la cafeteria. - Ingresar a la BD los articulos junto con los
precios.

e Modificacion de los datos ingresados. - con la informacién obtenida se modifica
mediante los datos requeridos.
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REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES DEL SISTEMA

e Disponibilidad: Al ser una aplicacion movil este estara disponible en un 100%, para

su utilizacion.

e Escalabilidad: la aplicacion mavil, permitird crear nuevas actualizaciones y nuevas

versiones que permitira estar en tendencia para la comunidad.

e Seguridad: Este sistema no permitira acceso a usuarios que no se encuentren

registrados, para lo cual en la aplicacion tendra con scripts de control.

e Eficiencia: al dar a conocer la informacion turistica de la comunidad, mediante la

aplicacion, ayuda a la comunidad ser conocida a turistas que les gusta la aventura.

e Funcionalidad: los campos de ingreso tendran controles, con la finalidad de no

ingresar informacién basura.
3.2.3 CASOS DE USO

Actores

Usuarios: Usuarios en de la red que veran solo los datos de presentacion.
Administrador: Usuario que podré realizar ingresos, actualizaciones y eliminaciones de
la informacidn de la aplicacion.

CASOS DE USO ADMINISTRADOR

Caso de uso Acceso al Sistema

Objetivo: Diferencia entre un administrador y un usuario normal, para entregar permisos

Flujo Principal Flujo Secundario
1. Acceso al Sistema 1.1 Presentar Pantalla Principal
2. Ingreso de Credenciales 2.1 Ingreso email y password

2.2 Consulta en Base de Datos

3. Validacion de Acceso 3.1 Acceso Autorizado Ingreso Sistema
3.2 Acceso Denegado Paso 2

4. Presenta Video

Tabla N° 4: CU Acceso al Sistema
Fuente: Jenny Guaylla
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Acceso al Sistema

O

Ingreso de
Credenciales

Administrador Niega Ingreso

Consulta BD

Valida Informacion

Valida Informacién

Presenta Video

Gréfico N° 14: CU Acceso al Sistema
Fuente: Jenny Guaylla

Caso uso recuperacion contrasefia

Objetivo: Recuperar contrasefia del usuario registrado

Flujo Principal Flujo Secundario
1. Acceso al Sistema 1.1 Presentar Pantalla Principal
2. Recuperar Pasword 2.1 Ingreso correo Electronico

3. Validacion de Correo en API 3.1 Envia mail con password

3.2 No envia mail

Tabla N° 5: CU recuperacion contrasefia

Fuente: Jenny Guaylla
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Acceso al Sistema

O

Recuperar
Password

Consulta API

Ingreso de mail

Valida Informacion

Administrador

No envia correo

Envia Correo

Grafico N° 15: CU Recuperacion Clave

Fuente: Jenny Guaylla

Caso de uso Visualizar Informacion

Objetivo: Permite al Administrador y Usuarios ver informacion sobre los servicios

seleccionados.

Flujo Principal Flujo Secundario
1. Pantalla principal 1.1 Mostrar informacién
2. Escoge Opcidn 2.1 Actividades

2.2 Ubicacion

3. Muestra Historia

4. Ingresa Comentarios 4.1 Afade comentario

4.2 Guarda comentario

Tabla N° 6: CU Visualizar Informacion

Fuente: Jenny Guaylla
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Pantalla Principal

O

Administrador
Usuario

Gréafico N° 16: CU Visualizar Informacion

Fuente: Jenny Guaylla
Casos uso editar lugares, actividades, cafeteria

Objetivo: Permite al Administrador ingresar, cambia o elimina datos.

Flujo Principal Flujo Secundario

2. Menl 4.3 Mostrar lugares a editar
5. Escoger lugar para editar 5.1 Muestra informacion

6. Cambia Informacion 6.1 GuardaenBD

6.2 Elimina en BD

Tabla N° 7: CU Editar Lugares, Actividades, Cafeteria
Fuente: Jenny Guaylla
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Escoge lugar para
editar

Cambia informacion

Muestra Informacién

Administrador

Grafico N° 17: CU Edita lugares

Fuente: Jenny Guaylla

Casos uso asigna actividades a un lugar

Objetivo: Permite Asignar al Administrador asignar actividades que se realiza en un

lugar determinado

Flujo Principal Flujo Secundario

1. Menu 1.1 Muestra Informacion

2. Escoger Lugar 2.1 Lista las Actividades Asignadas
3. Seleccionar y Anadir 3.1 Guarda el cambio

Tabla N° 8: CU Asigna Actividades Lugar

Fuente: Jenny Guaylla

Escoge lugar > Lista Actividades
Seleccina y Afiade
Actividad
v
Guarda en BD

Grafico N° 18: CU Asigna Actividades a un Lugar

Administrador

Fuente: Jenny Guaylla
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CASOS DE USO USUARIO
Caso de uso acceso al sistema

Objetivo: Diferencia entre un administrador y un usuario normal, para entregar permisos

Flujo Principal Flujo Secundario
1. Acceso al Sistema 1.1 Presentar Pantalla Principal
2. Ingreso de Credenciales 2.1 Ingreso email y password

2.2 Consulta en Base de Datos
3. Validacion de Acceso 3.1 Acceso Autorizado Ingreso Sistema
3.2 Acceso Denegado Paso 2
4. Presenta Video
Tabla N° 9: CU Acceso al Sistema
Fuente: Jenny Guaylla

Acceso al Sistema
Ingreso de
Credenciales
A

Niega Ingreso

Consulta BD

O

Valida Informacién

\/
Valida Informacion
\/
Presenta Video

Grafico N° 19: CU Acceso al Sistema
Fuente: Jenny Guaylla

Usuario
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Caso uso recuperacion contrasefia

Objetivo: Recuperar contrasefia del usuario registrado

Flujo Principal Flujo Secundario

4. Acceso al Sistema 4.1 Presentar Pantalla Principal
5. Recuperar Pasword 5.1 Ingreso correo Electronico
6. Validacion de Correo en API 6.1 Envia mail con password

6.2 No envia mail

Tabla N° 10: CU recuperacion contrasefia
Fuente: Jenny Guaylla

Acceso al Sistema

O

Recuperar
Password

Consulta API

Ingreso de mail ) By
Valida Informacion

Usuario

No envia correo

Envia Correo

Gréfico N° 20: CU Recuperacion Clave
Fuente: Jenny Guaylla
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Caso de uso Visualizar Informacion

Objetivo: Permite al Administrador y Usuarios ver informacion sobre los servicios

seleccionados.

Flujo Principal Flujo Secundario
3. Pantalla principal 6.3 Mostrar informacion
7. Escoge Opcidn 7.1 Actividades
7.2 Ubicacion
8. Muestra Historia

©

Ingresa Comentarios 9.1 Afade comentario
9.2 Guarda comentario
Tabla N° 11: CU Visualizar Informacion
Fuente: Jenny Guaylla

Pantalla Principal
Muestra Historia

O

Usuario

Gréafico N° 21: CU Visualizar Informacion

Fuente: Jenny Guaylla
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3.3 DISENO

3..3.1 DISENO CONCEPTUAL

USUARIO

VISITA VISITA LUGAR COMENTARIO

w NOMERE

—=
LUGAR
MENU ACTIVIDAD ommmcanon >
LUGAR

RECURSOS —
RECUREO

ACTIVIDAD

Grafico N° 22: Modelo Conceptual

ARTICULOS

Fuente: Jenny Guaylla
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3.3.2 MODELO RELACIONAL

Usuario

Clave
Email
WD Comentario
Visita
3 Identificador (PK)
Identificador (PK)
Fecha IdentificadorVisita (FK)
Contador
L———> IdentificadorUsuario (FK)
+  IdentificacionLugar (FK)
Articulo Lugar
ActividadEnLugar
Identificador (PK) 5
Identificador (PK)
Descripcion -Nombre del miembro Descripcion
Ubicacion Precio
Historia = IdentificadorLugar (FK)
IdentificadorActividad(FK)
Menu T
Identificador (PK)
i Recurso .
e Actividad
Destacado
ifi i Identificador (PK
IdentificadorArticulo (FK) _Identificador (PK) Identificador (PK)
IdentificadorRecurso (FK) Nombre
o Nombre
Descripcion
Tipo
Ubicacion

IdentificadadorLugar (FK) <+—

Grafico N° 23: Modelo Relacional

Fuente: Jenny Guaylla
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3.3.3 DICCIONARIO

DE DATOS

ACTIVIDAD
Columna Tipo Clave

identificador int(11) PK
nombre varchar(100)
identificadorimagen | int(11) FK

Tabla N° 12: Tabla Actividad

Fuente: Jenny Guaylla

ACTIVIDADES LUGAR

Columna Tipo Nulo | Clave

identificador int(11) No |PK
descripcion varchar(500) | No
precio double No
identificadorlugar int(11) No FK
identificadoractividad | int(11) No |FK

Tabla N° 13: Tabla ActividadLugar

Fuente: Jenny Guaylla

ARTICULO

Columna Tipo Nulo | Clave

identificador int(11) No |PK
nombre varchar(100) | No
descripcion varchar(500) | No
identificadorimagen | int(11) No |FK

Tabla N° 14: Tabla Articulo

Fuente: Jenny Guaylla
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COMENTARIO

Columna Tipo Nulo | Clave
identificador int(11) No |PK
texto varchar(1000) | No
identificadorlugar | int(11) No |FK
Tabla N° 15: Tabla Comentario
Fuente: Jenny Guaylla
LUGAR
Columna Tipo Nulo | Clave
identificador int(11) No PK
nombre varchar(100) | No
longitud varchar(20) No
latitud varchar(20) No
historia varchar(1000) | No
inicial int(11) No
identificadorimagen | int(11) No FK
Tabla N° 16: Tabla Lugar
Fuente: Jenny Guaylla
MENU
Columna Tipo | Nulo | Clave
identificador int(11) | No PK
precio float No
destacado int(11) | No
identificadorarticulo | int(11) | No FK
identificadorrecurso | int(11) | No FK

Tabla N° 17: Tabla Menu

Fuente: Jenny Guaylla
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RECURSO

Columna Tipo Nulo | Clave
identificador | int(11) No |PK
nombre varchar(200) | No
descripcion | varchar(200) | No
ubicacion varchar(200) | No

tipo varchar(50) | No

Tabla N° 18: Tabla Recurso

Fuente: Jenny Guaylla

USUARIO

Columna Tipo Nulo | Clave
identificador | int(11) No |PK
nombre varchar(200) | No

clave varchar(100) | No

email varchar(200) | No

tipo varchar(100) | No

Tabla N° 19: Tabla Usuario

Fuente: Jenny Guaylla

VISITA

Columna Tipo Nulo | Clave
identificador int(11) | No PK
fecha date No
contador int(11) | No
identificadorusuario | int(11) | No FK
identificadorlugar int(11) | No FK

Tabla N° 20: Tabla Visita

Fuente: Jenny Guaylla
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3.3.4 DISENO DE INTERFACES

Esquema tentativo de la aplicacion mévil de la comunidad TOLTE

== INFORMACION

resEEns - ] [’ S
¥ / s

Slider sctividades

Slider lugares

A

LIESC AT
LISTADD DE
ACTIWIDWDES

DESCRIFCICMN

comentarios

I conTacTEMOs | GALERI Lugares a wisitar 1;\

Creja tu mensaje MOMERE

NOMERE *] [E——
I ~omnsre— | e | N =
= [ Lo
”DMERE ‘mhmamz\“--.._‘_ F—
BT reonene

m -

= Canr bt recn

Teléfono de contacto PO

MOMBRE NOMERE | Lt Ectita Lugae

|, Ediva scsiddades
o

Eclita caletana

\\\E
\\.

. - e ™ Administracién de cafeteria
Administracion de lugares Administracién de actividades

Gréfico N° 24: Propuesta de Disefio de Interfaz

Fuente: Jenny Guaylla
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CAPITULO IV
IMPLEMENTACION DE LA APLICACION MOVIL
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4.1 CONFIGURACION DE LAS HERRAMIENTAS DE DESARROLLO
4.1.1 INSTALACION DE POSTGRESQL

e Descarga el instalador del programa de la pagina de EnterpriseDB.

http://www.enterprisedb.com/products-services-training/pgdownload

@ EDB  whyeos? Products Services Support Resources Plans
Downloads
Databases Tools
EDB Postgres Advanced Server Postgres Enterprise Manager
>
PostgreSQL N Backup and Recovery Tool N

. Failover Manager
Open Source Projects - >

Barman

Grafico N° 25: Pagina Web PostgreSQL
Fuente: (USC, 2014)
En dicha pagina selecciona la version de PostgreSQL, el sistema operativo y procesador
que utilizas.
e Escogemos la version de PostgreSQL 9.3.5.1. Para ello ejecuta el archivo descargado,
donde seguiras las siguientes ventanas, dejando las opciones por defecto de directorio

de instalacion y almacenamiento de datos:

Esta seré el directorio de instalacion y el directorio de almacenamiento de los datos
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http://www.enterprisedb.com/products-services-training/pgdownload

-0 IR E T R AN 1] asancenc] aamncenc AaBbC_aanhee. AA B aaas saRbCcL 24

L ) Instalacion =

Contraseiia r VE

Por favor, propordone una contraseA +a para el superusuario base de datos postgres).

Contrasefia |eessesse

Reingresar la contrasefiz | eeeessss

BitRock Installer
< Atrds | Siguiente > [ Cancelar | =
Grafico N° 26: Contrasefia
Fuente: (USC, 2014)

Este password es importante porque es el que vamos a usar para poder conectarnos a la

BD como usuarios.
e Instalacién - O

Puerto r fm
Ll ==

Por favor selecdone un nimera de puerto en el que el servidor deberia escuchar.

Puerto |5432]

BitRock Installer
< Atrds Siguiente > Cancelar

Grafico N° 27: Puerto de PosgreSQL
Fuente:(USC, 2014)
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A continuacion, dejas por defecto el puerto de conexion de PostgreSQL (5432) y la

configuracién regional.

& Instalacién - O EE

Listo para Instalar i E}’

El programa esta listo para iniciar la instalacidn de PostgreSQL en su ordenador.

[ni]
]

< Atras Siguiente > Cancelar

Grafico N° 28: Instalacion

Fuente: (USC, 2014)
e Instalacién - o IEd

Terminada la instalacion de PostgreSQL

El programa terming la instalacion de PostgreSQL en su ordenador.

&lanzar Stack Builder al finalizar?

™ Stack Builder puede ser usuado para descargar
— instalar herramientas adidonales, controladores y
aplicaciones para complementar la instalacion de
PostgreSQL.

PostgreSQL

Packaged by:

- £DB

ENTERPRISEDB

< Atras Terminar Cancelar

Gréafico N° 29: Finalizacién

Fuente: (USC, 2014)
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4.1.2 ANDROID STUDIO
4.1.2.1 DESCARGAR ANDROID STUDIO

Ingresar al sitio web: https://developer.android.com

android
studio

Android Studio proporciona las herramientas mds répidas para crear aplicaciones en
todo tipo de dispositivo Android.

Descargar Estudio Android

2020.3.1 para Windows de 64 bits (914 MB)

C Opciones de descarga ) ( Notas de lanzamiento )

Grafico N° 30: Descargar Android Studio

Fuente: (Ramirez, 2021)
4.1.2.2 INICIA LA INSTALACION

Android Studio al ser una IDE compleja, pero la instalacion es muy sencilla. Lo unico

que debemos hacer es darle Next, o siguiente.

. Android Studio Setup - X

Welcome to Android Studio Setup

Setup wil gude you through the installation of Androd
Studio

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possibie to update
relevant system fles without having to reboot your
computer,

Chck Next to contirue

Android
Studio

oo o> ] [ cone

Grafico N° 31: Instalacion inicial

Fuente: (Ramirez, 2021)
Al llegar a la configuracion sobre la memoria RAM maxima que se dedicara al

emulador de Android. Aunque mas tarde de ser necesario se puede cambiar y dar Next.
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M Androed Studio Setup

We have detected that your system can run the Android emulator n an accelerated
performance mode,

Please st the maximum amount of RAM avaiable for the Intel Hardware Accelerated
Manager (HAXM) to use for al X856 emulator nstances,

You can change thess sattings at ary time, Please refer to the [ntel HAXM Documentation
for more informaton.

(®Recommendad: 268
(O Custom: 2 Gl
* This value must be between S12M8 and 13G8

Note: Setting aside a large memory reservaton may cause other programs to run slowh:
when using the x86 Android emulator wath HAXM,

<gock || Mext> | | Concd

Grafico N° 32: Configuracion de memoria RAM

Fuente: (Ramirez, 2021)

Para Finaliza solo debemos instalar
M. Androwd Studio Setup —~

Completing Android Studio Setup

Android Studo has been nstaled on your computer,

Cack Finish to dose Setup.,

[ start Andrond Studo

droid

| =
]

~ 1
[

)

o

Cance

Grafico N° 33: Pantalla final
Fuente: (Ramirez, 2021)
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4.1.2.3 CONFIGURACION INICIAL

Al iniciar Android por primera vez, Generalmente Android Studio detectard la
configuracion por si mismo.

% import Androwd Studio Settings From.. X

() Eonfig or installabon folder

(®) Do not import settings

[ ]

Grafico N° 34: Pantalla de no importar

Fuente: (Ramirez, 2021)

Se activara un pre-asistente de configuracion. Estas configuraciones se las puede realizar
en este momento o configurar mas tarde.

A Welcome

Wekcome® This waard will 12 op your developmant envecomant for Androd S2udic
Addtcmalty e watard wil Melg pert emiben) badroed sppn rhe Aadeond Sude
OF STRIA 3 i ANrOnd appicatoon progect.

LMoL I mE

LA A

s o
Gréfico N° 35: Pantalla pre-asistente
Fuente: (Ramirez, 2021)
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Se define la instalacion estandar de Android Studio ya que esta es suficiente para el
desarrollo.

*H Install Type

Choote the type of setup you want for Andeced Studio:

© Sunderd
Androwd Sbudio will be instalied with the most commce settings and options.
Fecommended for most users.
Custem

st settings snd inttated

ve. [ coe

Grafico N° 36: Instalacion Estandar
Fuente: (Ramirez, 2021)
4.1.2.4 DESCARGA LOS COMPONENTES

Una vez definido la instalacion estandar se debe instalar los componentes a utilizar ene |
desarrollo

A Verify Settings

1 you Wi 52 seview o Chenge sy of your mrlafiston selingd, ¢hck Previoe

Cumvent Settngs

Tatal Downdoad Sire

@ e

SUK Componeats 1o Download:

Aadrimd Ermmidater E L
Andeond ADE k3 Toohy 2120 v
Andeced DK Pactcern 11 ALY
Andeod S0K Patfcom- Took Nove
2evdeoed SOK Took e
el 86 Ermudetior Acteermter HAM wotale) 20208
SO Patch Agplhe LS
Sonnces v hendngns 29 LY

Graéfico N° 37: Definicién de componentes

Fuente: (Ramirez, 2021)
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4.1.2.5 DISFRUTA DE ANDROID STUDIO

. Welcome to Android Studio

Android Studio

+ Start 2 new Android Studio peoject

%5 Open an existing Android Studio project
H Check out project from Version Control ¥
% Profile or debug APK

L€ Import project (Geadie, Eclipse ADT, etc)

£ Import an Android code sample

Graéfico N° 38: Pantalla Principal

Fuente: (Ramirez, 2021)
Para finalizar, Ya podemos iniciar el desarrollo de la aplicacion.

4.2 ARQUITECTURA DEL SISTEMA

Es un estilo de arquitectura de software que separa los datos de la aplicacion, la interfaz

de usuario, y la l6gica de control en tres componentes distintos. En donde:

o EI MODELDO la estructura de la base de datos la cual almacenara, lugares turisticos,
usuarios, menus de la cafeteria, actividades de recreacion, en esta base se va a poder,
eliminar, guardar y modificar.

e La VISTA, presenta la informacién que esta almacenada en la BD vy recibe la
informacion para ser almacenada en la misma

o« EI CONTROLADOR, toma los datos que el usuario, desea visualizar mediante la
interfaz, como los lugares turisticos, usuarios, menus de la cafeteria, actividades de

recreacion.

MVC

Peticion

Controlador Respuesta
grafica
Transferencia
de datos Respuesta
Modelo Vista

Grafico N° 39: Arquitectura
Fuente: (Garcia, 2017)
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4.3 IMPLEMENTACION DEL SISTEMA
4.3.1 DESARROLLO DE LA APLICACION IMPLEMENTACION

Al finalizar las etapas anteriores de analisis y disefio y puesta en marcha el desarrollo de
la aplicacion podemos proceder a colocar la misma en la web.
4.3.2 IMPLEMENTACION DE LA APLICACION

La aplicacion movil fue desarrollada con licencia GNU, el mismo que se encontrara
alojado en el hosting https://turismotolte.com , y permitirad a los usuarios de este sistema

tener acceso a la aplicacion y sus servicios.

@ Comunidad Tolte x |+ = a >

“ c a O 8 wwwiurismotolte.com b4 Y @ @ =

COMUNIDAD TOLTE GALERIA  COMUNIDAD  CONTACTENOS

TURISMO COMUNITARIO TOLTE

_.*_

Gréfico N° 40: Pantalla principal de pagina web

Fuente: Jenny Guaylla
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https://turismotolte.com/

4.4 PRUEBAS DE APLICACION

PRUEBAS

DESCRIPCION

PROBLEMATICA

RESULTADOS

Acceso al Sistema

No se lograba consumir los servicios del
API.

Se habilito el servicio SSL en el Web Hosting

Registro de nuevos Usuarios

No se lograba vincular con el correo de

confirmacion, luego del registro.

Se implemento en el API, una funcion

encargada del envio de correos electronicos.

Visualizacion de los lugares de la

comunidad y cafeteria.

Problemas al cargas las imagenes en

linea.

Se habilito en el API un repositorio para las

imagenes

Afadir comentarios

No se mostraba la pantalla del registro

del comentario.

Se cre0 una pantalla POPUP, la cual permite

ingresar el comentario y registralo.

Visualizacion de la ubicacion de los lugares

No lograba cargar el mapa en linea.

Se consultd y se implementd, la AP1 del Goggle
Maps.

Registro y Modificacion de datos.

No se encontraba la forma de llamar al

APl en la aplicacion.

Uso de la herramienta Retrofit, para la conexion
al API

Tabla N° 21: Pruebas de la aplicacion
Fuente: Jenny Guaylla
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4.5 CAPACITACION AL PERSONAL

e Personal

Impartidor: Jenny Guaylla, desarrolladora del sistema
Destinatarios: Personal administrativo de la comunidad Tolte.
e Equiposy herramientas tecnologicas

Celulares Android y herramientas tecnoldgicas necesarias para la realizacién de la
capacitacién fueron:

Equipos electrdnicos

» Celular

» Proyector de pantalla

Herramientas tecnoldgicas

» Power Point (diapositivas)

» Internet

e Tiempo

Tiempo estimado: 1 mes

4.6 MANTENIMIENTO DE LA APLICACION

La aplicacion mavil Turismo Tolte al ser una aplicacion que debe variar y crecer segln
los clientes lo requieran, permitiendo asi que la aplicacion sea confiable y seguro para los
usuarios, las versiones seran implementadas cada afio con mejoras y adaptaciones a la
nueva tecnologia, pero la versidn actual estara en constante crecimiento.

En caso del disefio, desarrollo e implementacion de la aplicacion se vera sujeta a las
necesidades del cliente.

Esto nos asegura entregar una aplicacion de calidad, confiable que sirva para que el

Turismo en el sector de Tolte crezca y beneficie a la comunidad.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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5.1 CONCLUSIONES

La IDE Android Studio y su lenguaje de programacion permitio el desarrollo de una
aplicacion madvil mediante un entorno amigable que ayuda al desarrollador y al
usuario a desenvolverse en un sistema de facil uso, sencillo y dinamico gracias a su

interfaz.

La comunidad Tolte necesita difundir y promocionar a nivel internacional los

atractivos turisticos y servicios turisticos a traves de una aplicacion movil.

La recopilacion de los insumos proporcionados por los miembros de la comunidad

facilité el desarrollo de la aplicacion movil.

La aplicacion movil fue desarrollada en Android Studio y el gestor de base de datos
Postgres porque son adaptables y accesibles para el desarrollo de este tipo de

aplicaciones.

La implementacion de la aplicacion movil en la pagina web de la comunidad de Tolte
facilito la descarga e instalacion en los dispositivos moviles de los turistas, quienes
pueden observar de manera detallada los atractivos y servicios turisticos que oferta la

comunidad.

Las pruebas de funcionamiento permiten comprobar el buen estado de todas las

interfaces de la aplicacion movil para que no se presenten problemas en el futuro.

5.2 RECOMENDACIONES

A la directiva de la comunidad de Tolte:

Completar la aplicacion movil disefiada con un sitio web, el cual aportara para que la
aplicacion movil tenga la mayor visibilidad en la web.

Realizar capacitaciones continuas al personal a cargo de la aplicacién movil, con la
finalidad de mantener activa la aplicacion, ya sea con nuevos servicios o novedades

que se presenten en el tema turistico de la comunidad.
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1 Objetivo
El manual de usuario tiene como finalidad proporcionar la navegabilidad de la Aplicacion

Movil Tolte, para los usuarios de la aplicacion web.
2 Reconocimiento y apertura de la aplicacion
2.1 Logotipo de la aplicacion

La aplicacion se identifica con un logotipo de una locomotora, el mismo que al ser

instalado en el dispositivo movil permite el acceso a la aplicacion.

TolteApp

Imagen N° 1: LogoTipo
Fuente: Jenny Guaylla
2.2 Opciones compartidas usuario y administrador
2.2.1 Pantalla presentacion

La pantalla principal presenta las opciones de ingreso al sistema y registrar nuevos

usuarios.

——

LOGIN

Email

Password

Imagen N° 2: Pantalla principal

Fuente: Jenny Guaylla
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2.2.2 Registro de nuevos usuarios

Los nuevos usuarios no podran ingresar no se encuentran registrados para lo cual
deben ingresar a la opcién REGISTRARSE:

WRAMZA T oo

| % COMUNIDAD TOLTE

W 2l

Imagen N° 3 Botdn de Registrarse

Fuente: Jenny Guaylla

2.2.3 Llenado de datos:

Para el registro de un nuevo usuario se debe ingresar los datos:

- o 2
Nombre
® Nombre' Email
e Email.
Password
e Password =
e Confirmacion de Confirmar Password
Password.
A _ N . 4

Imagen N° 4: Pantalla de Registro

Fuente: Jenny Guaylla
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2.2.4 Video de bienvenido

Al ingresar a la aplicacion se mostrara un video de bienvenida, el cual se puede

suspender presionando el botén de retroceso .o del celular

Imagen N° 5: Video de Bienvenida

Fuente: Jenny Guaylla

2.2.5 Galeria de fotos
Se visualiza fotos de los lugares y las actividades que se pueden realizar en la

comunidad.

MsAMZr o Do -

Visite Tolte

D 5

Cafeteria Estacion

Actividades

— e L

Acampadse

INGRESAR

Imagen N° 6: Galeria de fotos

Fuente: Jenny Guaylla
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2.2.6 Pantalla principal

Muestra la Historia de la comunidad, al igual un acceso directo a las Actividades,
y la ubicacion de los lugares turisticos de la comunidad

1MBAMZ 0o

MNBAMZOoo0D

Ubicacion

= Informacién

%  ACTIVIDADES [J UBICACION

Historia

La comunidad de Tolte es la cabecera
parroquial de Pistishi, esta situado a 30
minutos del cantén Alausi, Los habitantes
por mucho tiempo se han dedicado a la
agricultura, comercio y crianza de especies
menores.

En la actualidad debido a su excelente
ubicacion geografica ya que se encuentra
situado al frente de la Nariz del Diablo donde
se puede observar el ‘zigzag del tren.

La comunidad aprevechd ese espectaculo
nara realizar 1n_emnrendimiento turistico

Comentarios
Un bello lugar, o recomiendo.

Muy hermoso

Hermosos Paisajes 5

Imagen N° 7: Pantalla Principal Imagen N° 8: Ubicacion en el Google
Fuente: Jenny Guaylla Maps
Fuente: Jenny Guaylla

2.2.7 Comentarios

Comentarios

Un bello lugar, o recomiendo.
Muy hermoso @
Hermosos Paisajes 5 En la pantalla principal tenemos la opcion

- ® < de ingresar nuevos comentarios, mediante

Imagen N° 9: Ingreso de nuevos el boton @
comentarios

Fuente: Jenny Guaylla
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nNaL2vMZzcooon

Agregar
Comentario

Un lugar muy Lindo para visitar

Imagen N° 10: Pantalla de comentarios nuevos

Fuente: Jenny Guaylla

En el box colocamos el comentario, y registramos presionando en el boton

 REGISTRAR '

2.2.8 Menu

En el mend se muestra las opciones que ayudaran a administrar la aplicacion.

1MBAMZ OO0 - Bl D @

&)

Tolte App
Comunidad Tolte

Informacion

@

Cafeteria

-]

Lugares

@

Galeria

@

Contactenos

Imagen N° 11: Pantalla menu usuario

Fuente: Jenny Guaylla
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MBAMZ O oo0 -

&)

Tolte App
Comunidad Tolte

Informacion

@

Cafeteria

-]

Lugares

Galeria

@

Contactenos
Edita Lugares

Edita Actividades

@ > 2 @

Edita Cafeteria

Imagen N° 12: Pantalla menu administrador

Fuente: Jenny Guaylla

2.2.9 Cafeteria

Lista del fin
Ae cemana

O 4

D Paisaje
) Comida

Imagen N° 13: Imagen de presentacion de cafeteria

Fuente: Jenny Guaylla

Al ingresar en la opcidn cafeteria, se muestra una imagen relacionada.
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Se muestra el listado de todos los platos

1237PMZ O OB

= Cafeteria tipicos, presionar en la  imagen

ingresaremos a la descripcion del plato y su

precio.
FRITADA
Precio: $3.0
PAPAS CON u: plal(é dupmc de
¥ CUERO Comporaris: prncpal” o' 1 teaine
de cerdo frita. Es una comida
tradicional de la sierra ecuatoriana. Hoy
en dia el plato ha llegado a convertirse
en unos de los iconos de la gastronomia
s PRODUCTOS DE nacional.
. | A ZONA HISTORIA
Los espafioles a principios del siglo
XIX en los tiempos de la colonia fueron
los que enseharon a los nativos las
LLAPINGACHOS
[e] - e o . so_=
Imagen N° 14: Menu Imagen N° 15: Plato Tipico
Cafeteria Fuente: Jenny Guaylla

Fuente: Jenny Guaylla

2.2.10 Lugares

La opcién lugares muestra el listado de los lugares los que se pueden visitar en la

comunidad

Imagen N° 16: Menu Lugares

Fuente: Jenny Guaylla
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Al ingresar a un lugar nos muestra la descripcion del lugar, e ingresar un comentario sobre
el lugar.

1238PMZ D O @

=  Informacién

P

| §  ACTIVIDADES [J  UBICACION

Historia

La Nariz del Diablo es una majestuosa obra
de ingenieria construida en 1901. Era el
obstaculo mas grande al que se enfrenté
al trabajo del ferrocarril transandino, una
montaifia con paredes casi perpendiculares
y para salvar este obstaculo se construy6
una via en Zig - Zag en apenas 2 kilometros
aproximadamente de vertiginosa subida o
bajada, siendo hoy en dia una impresionante
obra de ingenieria donde la ciencia venci6 a
los monstruosos obstaculos puestos por la
natiiraleza andina al naso de la civilizacion v

Comentarios

Interesante y entretenido

Agreguen mas contenido °

Q tiempo de llegada
Imagen N° 17: Pantalla del lugar escogido
Fuente: Jenny Guaylla
2.2.11 Contéactenos

En esta opcion la comunidad turistica podra contactarse enviar solicitudes mediante

un correo electronico o contactandose por medio de una llamada telefonica.

908 @4© - ENT. -

Contactenos

Deja tu mensaje

Teléfono de Contacto:
0967101306

Imagen N° 18: Contactenos

Fuente: Jenny Guaylla
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2.3 Opciones administrador
2.3.1 Edita lugares

En esta opcion se puede crear nuevos lugares

< Lugares

IAdministracion de

COMUNIDAD TOLTE

CAFETERIA "EL
MIRADOR'

NARIZ DEL DIABLO

SENDERO

MIRADOR
DESCANSO DEL
DIABLO

I ii l iii:m\w DEL

Imagen N° 19: Crear nuevos lugares

EREER

Fuente: Jenny Guaylla
Si presionamos en cualquier imagen podemos editar la informacion del lugar

Nombre:  COMUNIDAD TOLTE

Historia: - La comunidad de Tolte
es la cabecera
parroquial de Pistishi,
estd situado a 30
minutos del cant6n

Longue, -78.8778672

Latitud:  -2.2505856

Imagen: 14

ACTIVIDAD ' GUARDAR  ELIMINAR

Imagen N° 20: Ingreso de datos

Fuente: Jenny Guaylla
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2.3.2 Edita actividades

Creamos nuevas actividades presionando el boton @

4s8PMZ O R D@

€ Actividades

Administracion de
Actividades

Bt |
;a@“-g ARTESANIAS
=%

w GASTRONOMIA

ﬁ SENDERISMO

W CICLISMO

w‘ CABALGATAS
en

ez,
7

DANZAS

Imagen N° 21: Nuevas Actividades

Fuente: Jenny Guaylla

Cuando presionamos cualquier imagen podemos editar o eliminar la

actividad seleccionada

Nombre:  GASTRONOMIA

Imagen: 52

Imagen N° 22: Editar una Actividad

Fuente: Jenny Guaylla
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2.3.3 Edita cafeteria

Creamos nuevas producto para la cafeteria presionando el boton @

SSPMZ O M O @ -

< Cafeteria

Administracion de

Vg oY
Q‘\ FRITADA
—

s WS

SFESSSA PAPAS CON CUERO
wheeu®

PRODUCTOS DE LA
ZONA

¥® || APINGACHOS

CALDO DE GALLINA
CRIOLLA

Imagen N° 23: Nuevos productos cafeteria

Fuente: Jenny Guaylla
Cuando presionamos cualquier imagen podemos editar o eliminar la actividad

seleccionada

sosPMZr DR 0@ PanED
'Actualizar atos 1y
Ve | 3w

Nombre: LLAPINGACHOS

Descripcion
Los llapingachos son un
plato tipico y originario
de la region andina del
Ecuador .

precio: 3.0

Imagen 15

ELIMINAR

Imagen N° 24: Editar una Producto cafeteria

Fuente: Jenny Guaylla
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3 Objetivo
El presente documento tiene como finalidad proporcionar informacion sobre la estructura

y la instalacion de la Aplicacion Movil Tolte. Al igual de como fue construida, etc.

4 Android Studio
4.1 Estructura

El IDE Android Studio, podemos observar en la parte de la izquierda la estructura como
se encuentra compuesta el proyecto. En la cual podemos movilizarnos entre las librerias

de la aplicacion para lo cual podemos abrir las carpetas necesarias.

i File Edit

>
>
>
>
>
>
>
>
~

Structure

Imagen N° 1: Estructura APK TOLTE
Fuente: Jenny Guaylla
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4.1.1 Carpeta principal /App/Java/

& File Edit

TolteApp & app

& Android -

ject

v I app
> manifests

¥ 1 Pro

- java

Imagen N° 2: Carpeta Principal

Fuente: Jenny Guaylla

Contiene el cadigo fuente de la aplicacion, clases auxiliares, etc.

4.1.2 Carpeta /App/Res/

@
TolteApp =~ app

% app

Imagen N° 25: Carpeta Recursos

Fuente: Jenny Guaylla

En esta carpeta encontraremos de recursos necesarios para el proyecto tales como:
iméagenes, layouts, cadenas de texto, etc.
4.1.3 Generacion de la aplicacion
e Barra de herramientas
e Build
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e Build Bundle(s) / APK(s)
e Build APK(s)

Imagen N° 26: Creacion de la APK
Fuente: Jenny Guaylla
5 Instalacién Aplicacion Tolte
5.1 Requisitos:

e Teléfono se debe tener un sistema operativo movil (Android 5.0. en adelante)

e Conexion a Internet Movil para el uso del aplicativo.

1.- Ingresar a Comunidad

COMUNIDAD TOLTE

Elige donde descargarlo
8.27 MB

B TolteAppAdmin10012022.apk

B Descargas

& Descarga Aplcacion O  No volver a mostrar

Cancelar Descarga:

3.- Descargar

2.- Descargar Aplicacion

Imagen N° 5: Pantalla de la Pagina
Web

Fuente: Jenny Guaylla

Imagen N° 6: Inicio de Descarga
Fuente: Jenny Guaylla

99



5.2 Instalacion

e Para este proceso de debe pasar el APK se debe ingresar a la pagina web

http://www.turismotolte.com/#about en dispositivo movil y descargar la APK .

e Al descargar la aplicacién en el teléfono, se procede a iniciar la instalacion. En
algunos casos los celulares estdn protegidos de instalaciones maliciosas y la
instalacion solicitara la desactivacion.

€ Chrome

Por tu seguridad, el teléfono no
tiene permitido instalar apps
desconocidas de esta fuente.

CANCELAR  CONFIGfbwes 4._ Configu racién

Imagen N° 7: Cambio en configuracion

Fuente: Jenny Guaylla

e Una vez desactivado se comienza la instalacion de la APK.

& TolteApp

¢Deseas instalar esta
aplicacion?

& TolteApp

Instalando...

CANCELAR  INST/Adgm

4.- Instalacion

Imagen N° 27: Instalacion Imagen N° 9: Proceso

Fuente: Jenny Guaylla Fuente: Jenny Guaylla
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http://www.turismotolte.com/#about

Al terminar la instalacién se mostrara la opcion de abrir, y podemos, utilizar la

informacioén.

TolteApp
°

——
b —
Imagen N° 10: Abrir aplicacion Imagen N° 11: Pantalla Principal
Fuente: Jenny Guaylla Fuente: Jenny Guaylla
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