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ABREVIATURAS

WWW: World Wide Web

API: Application Program Interface

HTTP: Hyper Text Transfer Protocol

HTML.: Hypertext Markup Language

PHP: Hypertext Pre-processor

XAMPP: Apache Mariadb Php Perl

ASP: Active Server Pages

MVC: Modelo Vista Controlador

YAML.: Ain't Markup Language

URI: Uniform Resource Identifier

WAMP: Windows + Apache + MySQL + PHP.

MVC: Model-View-Controller

CSS: Cascading Style Sheets

DOM: Document Objet Model

AJAX: Asynchronous JavaScript And XML

CDN: Content Delivery Network

RDBMS: Relational Database Management System
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GLOSARIO DE TERMINOS

Framework: La palabra Framework es la combinacion de dos palabras, es decir, Marco
(frame) y Trabajo (work). Esto significa que ya se ha disefiado un marco y que el
desarrollador debe funcionar en ese marco para cumplir con los requisitos de su proyecto.

Es una herramienta que ayuda al desarrollador a codificar mejor y més rapido.

FrameworkBundle: Un Bundle es un conjunto estructurado de archivos que se
encuentran en un directorio y que implementan una sola caracteristica. Se puede crear un
BlogBundle, un ForoBundle o un Bundle para gestionar usuarios (muchos de ellos ya

existen como bundles de software libre).

HttpKernel: Proporciona una forma estructurada de convertir un Request en un
Response mediante el componente EventDispatcher. Es suficientemente flexible para
crear un framework (Symfony), un micro-framework (Silex) o un sistema avanzado de

CMS (Drupal).

Browser: Software que permite la visualizacion de los contenidos que presenta una
pagina web. Este tipo de programa informéatico dispone de las herramientas que se
necesitan para la interpretacion del cddigo de una pagina, que puede estar compuesto por

uno o mas lenguajes de programacion.

Npm. Es un gestor de paquetes, el cual hard més faciles nuestras vidas al momento de
trabajar con Node, ya que gracias a el podremos tener cualquier libreria disponible con
solo una linea de cédigo, Npm nos ayudard a administrar nuestros madulos, distribuir

paquetes y agregar dependencias de una manera sencilla



XAMPP: Servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL, el servidor Web Apache y los intérpretes para

lenguajes de script: PHP y Perl.

API: Programming Interfaces (Interfaces de programacion de aplicaciones) conjunto de
comandos, funciones y protocolos informaticos que permiten a los desarrolladores crear

programas especificos para ciertos sistemas operativos.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion se desarrolla dentro de la probleméatica administrativa
de registro y matriculacién que presenta el colegio de Bachillerato PCEI “Ebenezer”, el
mismo que, en la actualidad no cuenta con un sistema informéatico que automatice estos
procesos, realizando los registros de datos personales del alumno y matriculacién de forma
manual y anti técnica provocando demora en la atencion a los usuarios, pérdidas de tiempo

Y Iecursos.

Con el propdsito de superar las falencias expuestas, se propone a través de este trabajo de
investigacion, disefiar e implementar un sitio web que permita automatizar los procesos de
inscripcion y matricula de estudiantes y aspirantes para el Colegio de Bachillerato PCEI
(Personas con Escolaridad Inconclusa) Ebenezer, procesos que al realizarse en linea ademas

de mejorar el servicio, optimizara tiempo y recursos para la institucion.

Lo que motivo la propuesta del sitio web de automatizacion en el Colegio de Bachillerato
Ebenezer, fue conocer de cerca las dificultades que la institucion poseia al establecer de
forma manual los procesos de inscripcion y matriculacion, a través de la ejecucion del
proyecto de vinculacion con la colectividad, nexo que ademéas permitio entablar lazos de

amistad con la propietaria de la institucion educativa.

Una vez identificada la problematica y tendiente a solucionarla se propone como objetivo
“Disenar e implementar un sitio web para la inscripcidon y matriculacion del Colegio de
Bachillerato PCEI “Ebenezer” utilizando el Framework Php Symfony y gestor de Base de

Datos MySQL en el periodo 2017.”

A continuacion se presenta los 5 capitulos en los que se desarrolla este informe, en donde se

describen cada uno de ellos brevemente.
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El capitulo | esté estructurado por el Marco Referencial, el cual presenta, describe y evalla
la problematica por la cual nace el tema a investigar asi como los objetivos del proyecto y la
justificacion, que permiten conocer la problemaética y sobre aquello plantear lineamientos de

mejora.

En el capitulo 11 se presenta el Marco Teorico, a traves del cual se describen los conceptos
sobre las herramientas de desarrollo web, la estructura y funcionalidad del Framework Php
Symfony vy el gestor de base de datos MySQL, que constituyen el sustento tedrico de la

investigacion.

El capitulo 11l contiene el analisis y disefio de la implementacién del sitio web de
inscripcion y matriculacion, asi como también las técnicas para el desarrollo de la
investigacion, su factibilidad, el analisis de requerimientos funcionales, no funcionales y el
disefio de la arquitectura de la base de datos y la comunicacion que realiza Php Symfony,

con lo que se analiza y disefia el sitio web propuesto.

El capitulo IV esta constituido por la implementacion del sistema de inscripcion y
matriculacion para el colegio PCEI Ebenezer, en él se detalla los procedimientos de
instalacion y configuracion de las herramientas para la implementacion del sitio web, asi
como las pruebas de validacion, redundancia de informacién y reportes de inscripcion

generados en PDF.

En el capitulo V se presenta las conclusiones y recomendaciones a las que se ha llegado
luego de la investigacién, el manual técnico donde se presenta la informacidn necesaria para
el mantenimiento técnico del sitio, y el manual de usuario donde se describe la estructura y
funcionamiento de botones, barras de blsqueda y menus que el usuario debe saber para

optimizar la navegacion dentro del sitio web.
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Resumen

El trabajo de investigacion titulado Disefio e implementacidn de un sitio web para la inscripcion
y matriculacién utilizando el framework Php Symfony y gestor de base de datos MySQL, se
implemento en el Colegio de Bachillerato PCEI “Ebenezer” durante el periodo 2017. El disefio
del sitio web de inscripcion y matriculacién parte de la identificacion de las necesidades de la
institucion educativa, para lo cual se aplico una entrevista, una vez identificada la necesidad se
propone automatizar los procesos de inscripcion y matriculacion. Para el efecto se utilizo el
Framework Php Symfony con lo que se ejecuta la comunicacion asincrona del sistema con el
gestor de base de datos MySQL, el cual facilitdé el almacenamiento de datos de los alumnos
matriculados. Posteriormente la interfaz para el administrador se desarrolld sobre Angular
permitiendo una carga de datos dindmica. En el disefio también se utilizé las herramientas web
bootstrap que permitié la adaptabilidad del interfaz de los diferentes dispositivos electronicos a
distintas escalas y resoluciones y Html5 en el disefio de formularios, botones, etiquetas,
mejorando la apariencia, adaptabilidad y amigabilidad del interfaz del sitio web con el usuario.
Con la ayuda del editor de codigo Sublime Text3 se acoplo las herramientas de disefio web.
Finalmente se aplicaron las pruebas de funcionalidad caja blanca y caja negra sobre el sitio web,
alcanzando los resultados requeridos de funcionabilidad y operatividad. Los resultados
obtenidos con la implementacion del sitio web fueron: formulario de registro de usuario;
formulario de solicitud de matricula; reporte se solicitud de matricula en PDF; buasqueda de
estudiantes registrados por nimero de cédula, apellidos o nombres; lista de ultimas actividades
en el sistema; busqueda de listados por periodos, cursos y estados de matricula; reporte de
estados de matricula (solicitados, en proceso, aprobados, rechazados en PDF); y la gestion de

periodos lectivos, de cursos de Basica Superior, Bachillerato y paralelos.
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Summary

The research work entitled Design and implementation of a website for enrollment and
enrollment using the Php Symfony framework and MySQL database manager, It was
implemented in the Colegio de Bachillerato PCEI “Ebenezer” during the period 2017. The
design of the registration and enrollment website starts from the identification of the needs
of the educational institution, for which an interview was applied, Once the need has been
identified, it is proposed to automate the registration and enrollment processes. For this
purpose, the Php Symfony Framework was used, which runs the asynchronous
communication of the system with the MySQL database manager, which facilitated the data
storage of the enrolled students. Later the interface for the administrator was developed on
Angular allowing a dynamic data load. In the design, bootstrap web tools were also used,
which allowed the adaptability of the interface of the different electronic devices at different
scales and resolutions. and Html5 in the design of forms, buttons, labels, improving the
appearance, adaptability and friendliness of the website interface with the user. With the help
of the Sublime Text3 code editor, the web design tools were attached. Finally, the white box
and black box functionality tests were applied to the website, achieving the required results
of functionality and operability. The results obtained with the implementation of the website
were: user registration form; registration application form; enrollment application report in
PDF; search of registered students by identification number, surnames or names; list of last
activities in the system; search of listings by periods, courses and enrollment status;
enrollment status report (requested, in process, approved, rejected in PDF); and the

management of teaching periods, of Higher Basic, Baccalaureate and parallel courses.
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CAPITULO I

MARCO REFERENCIAL



1.1 Formulacién General del Proyecto de Tesis

1.1.1 Antecedentes

Internet ha cambiado el modo en que comprendemos las comunicaciones, incidiendo en el
nivel doméstico, en nuestras relaciones personales, comerciales y actividades relacionadas a

la educacion.

A lo largo de la historia, los ambientes educativos han sido objeto de diversas
transformaciones a medida que las estrategias y medios de comunicacién han cambiado,
involucrandonos en cambios sociales y culturales provocados por el desarrollo y
generalizacién de las TIC (Tecnologias de la informacion y la comunicacién.) lo que ha

determinado las actividades de todos los niveles del mundo educativo.

En un principio los sitios web eran sélo texto, pero a medida que ha evolucionado la
tecnologia, tanto los ordenadores como las redes de telecomunicaciones, se ha generado
nuevas formas de desarrollar la web, la inclusién de imagenes fue la evolucién maés
significativa, pero también debemos mencionar el video y la animacion, o los espacios 3D,
lo que aporta valores estilisticos, de disefio y de interactividad jaméas imaginados antes, el
disefio de paginas web se ha desarrollado a medida que ha evolucionado Internet, alcanzando

las mismas cotas que la television o el teléfono.

Por esta consideracion las instituciones educativas necesitan implementar un sitio web que
automatice las actividades de inscripcion y matriculaciéon ofertando sus servicios con los
estandares de calidad que satisfagan las necesidades y requerimientos de los usuarios que
aspiran a ingresar a la institucién, facilitando y mejorando la fluidez de datos internos,
cambiando métodos abiertos y manuales por tratamientos técnicos profesionales de
informacion gestionada y manejada por funcionarios capacitados que trasfieran la mirada

institucional.
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La presente implementacion permitird inscribir y matricular de forma virtual a los
postulantes al ingreso al Colegio de Bachillerato PCEI “Ebenezer”, en las diferentes ofertas
educativas y modalidades, permitiendo obtener un informe detallado de la informacion de

cada estudiante.

1.1.2 Definicion del Problema

El Colegio de Bachillerato PCEI “Ebenezer” de la provincia de Chimborazo ciudad de
Riobamba Parroquia Lizarzaburu, en la actualidad no cuenta con un sistema adecuado de
organizacion de datos relevantes de los estudiantes que ingresan a la institucion, debido a
que estos procesos se los realiza de forma manual mediante la utilizacion de cuadernos
contables, hojas, ocasionado pérdidas de tiempo y recursos, por lo que se pretende
implementar un nuevo modelo virtual, mediante el cual los postulantes puedan acceder a
través del internet al sitio web para poder inscribirse y matricularse de forma oportuna y

eficaz.
1.1.3 Justificacion

Las tecnologias web sirven para acceder a los recursos de conocimiento disponibles en
Internet o en las intranets utilizando un navegador, estas facilitan el desarrollo de sistemas
de Gestion del Conocimiento (GC), esta tecnologia puede llegar a proporcionar recursos
estratégicos pero, evidentemente, no por la tecnologia en si misma, que esta disponible
ampliamente, sino por lo facil que es personalizarla y construir con ella sistemas de GC

propiedad institucional.

El disefio de un sitio web con la funcion de inscripcion y matriculacion para el Colegio de
Bachillerato PCEI “Ebenezer” permite mejorar los procesos manuales, reduciendo tiempos
y costos, a la vez que permite proporcionar atencion al usuario de forma adecuada

permitiendo contar con informacion veraz y oportuna.
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Permitira automatizar procesos que a diferencia de los tradicionales 0 manuales, se presenta
a través de un sitio web, a través del internet como medio de difusién, la frecuencia con la
que se realice una publicacion serd cada cinco meses, permitiendo actualizarse diaria,
semanal o mensual, los cursos y paralelos variaran de acuerdo a los requerimientos

institucionales reservandose los derechos de admision.

1.1.4 Objetivos

1.1.4.1 Objetivo General

» Disefiar e implementar un sitio web que permita inscribir y matricular a los alumnos del
colegio de Bachillerato PCEI Ebenezer, utilizando el framework PHP Symfony y el gestor
de base de datos MySql

1.1.4.2 Objetivos Especificos

> Investigar el funcionamiento y compatibilidad del framework Php Symfony para el

desarrollo de sitio web con el gestor de base de datos MySQL.
» ldentificar las necesidades y requerimientos en los procesos de inscripcion y

matriculacion en el colegio de Bachillerato PCEI Ebenezer.

> Implementar el sitio web de inscripcion y matriculacion utilizando el framework Php
Symfony y el gestor de base de datos MySQL, en el colegio de Bachillerato PCEI

Ebenezer
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CAPITULO II

MARCO TEORICO



2.1 Sitio Web

2.1.1 Definicion

Un sitio web es un conjunto de paginas web desarrolladas en codigo HTML, relacionadas a
un dominio de Internet el cual se puede visualizar en la World Wide Web (WWW) mediante
los navegadores web o también llamados browser como ser Chrome, Firefox, Edge, Opera
entre otros, cada pagina web perteneciente al sitio web tiene como objetivo publicar

contenidos y este contenido podra ser visible o no al publico.
Los sitios web se pueden clasificar en dos tipos:

Sitios Web Estaticos: Se denomina sitio web estatico a aquellos que no acceden a una base
de datos para obtener el contenido, por lo general un sitio web estatico es utilizado cuando
el propietario del sitio no requiere realizar un continuo cambio en la informacion que

contiene cada pagina.

Sitios Web Dinamicos: Por el contrario los sitios web dindmicos son aquellos que acceden
a una base de datos para obtener los contenidos y reflejar los resultados obtenidos de la base
de datos, en las paginas del sitio web, el propietario del sitio web podra agregar, modificar
y eliminar contenidos del sitio web a través de un “sistema web”, generalmente con acceso

restringido al publico mediante usuario y contrasefia, el cual se denomina BACK END.

2.1.2 Objetivos del sitio web

Un Sitio Web puede incidir positivamente en los resultados de todas las areas funcionales
de una institucion como marketing y comercial, ventas, compras, recursos humanos, y
administracion entre otras; ofreciendo al navegante todo tipo de informacion y servicios de

valor agregado para sus clientes, tales como:
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> Informacion institucional, servicios ofrecidos, catalogo de productos, actividades, fotos,
videos, formas de contacto entre otros.

» Promocionar producto o servicios mediante cupones de ventas online, banners,
publicidad, sponsors, inscripciones, cursos.

» Toda informacion necesaria para el interesado, que sean relevantes para la persona que

esta navegando.

2.1.3 Arquitectura Web

llustracién 1. Logo de arquitectura web

Fuente: https://seo.pe/4-razones-pagina-web-exitosa/

La arquitectura Web, es la disciplina encargada de estructurar, organizar y etiquetar el
contenido como también establecer los puntos de acceso, sistemas de busqueda vy
recuperacion de informacion de cualquier aplicacion soportada en la Web, con el fin de que

el usuario cumpla con los objetivos y su experiencia sea Optima.

2.2 Patron Modelo Vista Controlador

Modelo Vista Controlador (MVC) es un estilo de arquitectura de software que separa los
datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la l6gica de control en tres componentes
distintos. Se trata de un modelo muy maduro, que ha demostrado su validez a lo largo de los

afios en todo tipo de aplicaciones, y sobre multitud de lenguajes y plataformas de desarrollo.
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via una url

Fuente: https://miblogtecnico.files.wordpress.com/2012/07/mvc.jpg

2.2.1 Elementos

» El Modelo gque contiene una representacion de los datos que maneja el sistema, su l6gica
de negocio, y sus mecanismos de persistencia.

» La Vista, o interfaz de usuario, que compone la informacidn que se envia al cliente y
los mecanismos interaccion con éste.

» EIl Controlador, que actia como intermediario entre el Modelo y la Vista, gestionando
el flujo de informacion entre ellos y las transformaciones para adaptar los datos a las

necesidades de cada uno. (Alicante, 2019)

2.2.1.1 Funcionalidad de los elementos (MVC)

El modelo es el responsable de:

» Acceder a la capa de almacenamiento de datos. Lo ideal es que el modelo sea
independiente del sistema de almacenamiento.
» Define reglas de negocio (la funcionalidad del sistema). Un ejemplo de regla puede ser:

"Si la mercancia pedida no esta en el almacén, consultar el tiempo de entrega estandar
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del proveedor”. Es opcional, pues las reglas de negocio, pueden estar también en los
controladores, directamente en las acciones.

> Notificard a las vistas los cambios que en los datos pueda producir un agente externo si
se esta ante un modelo activo (por ejemplo, un fichero Bath que actualiza los datos, un

temporizador que desencadena una insercion).

El controlador es responsable de:

» Recibir los eventos de entrada (un clic, un cambio en un campo de texto, etc.).

» Contiene reglas de gestion de eventos, del tipo "Si Evento Z, entonces Accion W". Estas
acciones pueden suponer peticiones al modelo o a las vistas. Una de estas peticiones a
las vistas puede ser una llamada al método "Actualizar ()". Una peticién al modelo

puede ser "Obtener_tiempo_de_ entrega (nueva_orden_de_venta)".

Las vistas son responsables de:

» Recibir datos procesados por el controlador o del modelo y mostrarlos al usuario.

» Tienen un registro de su controlador asociado.

» Pueden dar el servicio de "Actualizacion ()", para que sea invocado por el controlador o
por el modelo cuando es un modelo activo que informa de los cambios en los datos

producidos por otros agentes.

2.2.2 Frameworks MVC.

Los patrones MVC cumplen perfectamente el fin particular de cualquier frameworks
(proveer una estructura bien definida que de soporte a un proyecto web que ayude a que el

proyecto sea organizado y bien desarrollado).
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2.2.2.1 Ventajas de los Frameworks MVVC

El uso de los frameworks basados en este patron permite tener una separacion Idgica y fisica
de los componentes de la aplicacién, ya que por un lado se tienen los modelos, por otro las
vistas y por otro los controladores. De esta forma, los desarrolladores de la aplicacion pueden
centrarse en la parte que les toca, ya sea como disefiadores en las vistas, 0 como
programadores de los modelos del negocio. Los frameworks ofrecen una elevada
organizacion en el trabajo, ya que todo parece tener un sitio, aunque siempre existen cosas
que son dificiles de acomodar, pero generalmente se obtiene mucha mas organizacion que
cuando se hace el layout de carpetas y la organizacion de los archivos manualmente.
Generalmente estos frameworks poseen generadores que crean los archivos base de los

modelos o vistas, para no tener que crear cada archivo relacionado a mano.

Algunos de los frameworks MVC mas utilizados son:

llustracion 3. Frameworks MVC.
Fuente: http://programaenlinea.net/wp-content/uploads/2018/03/yii-framework.png

2.2.3 Utilidad del patron (MVC)

El patrén de disefio Modelo-Vista-Controlador se utiliza para el disefio de aplicaciones con
interfaces complejas. La Idgica de una interfaz de usuario cambia con més frecuencia que
los almacenes de datos y la légica de negocio. Se trata de realizar un disefio que desacople

la vista del modelo, con la finalidad de mejorar la reusabilidad de las partes. De esta forma
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las modificaciones en las vistas impactan en menor medida en la Idgica de negocio o de

datos.

El patrén MVC se ve frecuentemente en aplicaciones web, donde la vista es la pagina HTML
y el cddigo que provee de datos dindmicos a la pagina; el modelo es el Sistema de Gestidn
de Bases de Datos y la Ldgica de negocio; y el controlador es el responsable de recibir los

eventos de entrada desde la vista.

Una de las dificultades con las que debe lidiar la implementacion del patron es el hecho de
que es posible incorporar en las clases de la vista gran parte o todo el procesamiento de

eventos. Con lo que el controlador puede quedar semioculto dentro de la vista

2.3 Servidor web

Un servidor es una computadora que parte de una red y que provee de servicios a otras
computadoras que reciben el nombre de clientes, estos ordenadores suelen utilizarse para
almacenar archivos digitales, el cliente se conecta a través de la red con el servidor y acceden
a dicha informacion, en ocasiones, un ordenador puede cumplir con las funciones de servidor

y cliente de manera simultanea.

\2
o
« o0
. £
#
- Envia Envia
3 e e —inl
.. Recibe % Recibe
Servidor Web

Internet yrdenador personal

1

Ordenador personal

llustracion 4. Funcionamiento de un servidor web

Fuente: https://culturacion.com/como-convertir-un-pc-en-servidor-web/
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2.4 Tipos de servidores

Los servidores informaticos, se pueden distinguir entre dos grandes grupos:

2.4.1 Servidores dedicados

Los servidores dedicados, como su propio nombre indica, son servidores que solamente son
utilizados por un usuario 0 empresa, en este caso, las maquinas, licencias, etc., pertenecen a
la empresa de hosting que ofrece el servicio, quien también generalmente asume la gestidn

de estos servidores y garantiza su funcionamiento ininterrumpido.

2.4.1.1 Ventajas de los servidores dedicados

» Exclusividad: El cliente se asegura de que toda la capacidad contratada se dedica en
exclusiva a su propia aplicacion Web y de que fallos de otros clientes no afectaran a la
disponibilidad ni a la rapidez de su sitio en Internet.

» Acceso total: en este caso se tendra acceso total al servidor pudiendo realizar las
configuraciones necesarias para que las paginas Web alojadas funcionen de forma
correcta.

» Instalacion de aplicaciones propias: al tener el servidor en exclusividad se pueden
instalar aplicaciones propias u otras que requieran de configuraciones especiales y no

habra ningln problema en adaptar el sistema para su correcto funcionamiento.

2.4.1.2 Desventajas de los servidores dedicados

» Precio: el precio de los servidores dedicados suele ser el mas alto de todos los servicios
de hosting que se puedan contratar.

» Administracion: normalmente se requiere de personal especializado para realizar las
tareas de instalacion, gestion y optimizacion de la maquina. Esta gestion puede ser
contratada aparte, dependiendo del proveedor, aunque esto incrementara sensiblemente

el precio.
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Los servidores dedicados estan especialmente indicados para alojar paginas web con altos

requisitos de rendimiento, como sitios web con una gran cantidad de visitas concurrentes.

2.4.2 Servidores no dedicados

A diferencia de un servidor dedicado, el servidor no dedicado, se comparte entre una gran
cantidad de usuarios, la definicion de servidor no dedicado de una red es cuando un equipo
que al estar haciendo las funciones de servidor, también puede realizar otras actividades, asi
como por ejemplo puede ser reiniciado sin que eso implique que el resto de estaciones de
trabajo que dependen de él, se vean afectadas en su desempefio. Si bien también es cierto
que al usar un servidor de este tipo, también afectamos el desempefio de la red lo cual debe
ser evaluado desde el inicio del proyecto para evitarnos problemas en el futuro: (Qweb.es,

2018)
Los servidores no dedicados pueden ser:

> Servidor de archivos
> Servidor de correos
> Servidor web

» Servidor de impresiones

2.5 PHP. Hypertext Preprocessor.

Es un lenguaje de programacion interpretado que se utiliza para la generacion de paginas
web de forma dinamica, cabe indicar que este cddigo se ejecuta al lado del servidor y se
incrusta dentro del cddigo HTML, su caracteristica mas representativa, es que es un lenguaje

de codigo abierto gratuito y maltiple plataforma. (aprenderaprogramar.com, 2019)
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lustracién 5. Logo PHP
Fuente: https://busy.org/@tykee/php-3d-website-logo-design

2.5.1 Historia

PHP como se le conoce hoy en dia, es en realidad es el sucesor de un producto llamado
PHP/FI, creado en 1994 por Rasmus Lerdof, la primera encarnacion de php era un conjunto
de binarios Common Gateway Interface escritas en lenguaje de programacion C, utilizado
originalmente para las visitas de seguimiento a su hoja de vida en linea., con el tiempo se
necesitaria mas caracteristicas y Rasmus reescribiria las herramientas PHP, produciendo una
aplicacion mucho mas rica, este nuevo modelo era capaz de interactuar con la base de datos

proporcionando un marco en que los usuarios puedan desarrollar aplicaciones web sencillas.

En junio de 1995 Rasmus libera el codigo fuente de PHP permitiendo que las herramientas
tenga libre acceso al publico, lo que permitid usar a los desarrolladores la amplia gama de

herramientas que proporciona PHP y corregir y mejorar errores en el codigo fuente.

En septiembre del mismo afio, se expandié RasmusPHP y posteriormente cambio el nombre
PHP, con referencia a herramientas como Fl abreviaturas de “interprete de formularios”, esta

aplicacion incluye algunas funciones basicas de PHP.
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En abril de 1996 mediante la combinacion de los nombres de las Gltimas versiones, Rasmus
introdujo PHP/FI, de esta segunda generacion, inicio el desarrollo real de PHP, se incluyo el

apoyo de la base de datos DBM, MySql, y Postgres95.

A pesar de haber tenido un corto periodo de desarrollo PHP continua disfrutando de mucha
popularidad a nivel mundial tal es asi que en 1997 y 1998 PHP/FI fue apoyado por miles de
usuarios, una encuesta realizada por Netcraft en mayo de 1998 informo que cerca de 60.000

dominios con cabeceras de contenido PHP.

Hasta la actualidad PHP ha sufrido una serie de actualizaciones que han mejorado el entorno
de programacién, lo que hoy permite disfrutar a los usuarios de una infinidad de paginas
dinamicas para consultas, musica, videos, ventas, entretenimiento y mas, desarrolladas en

PHP.

2.5.2 Conceptos basicos de PHP

Un archivo PHP normalmente contiene HTML vy trozos de cddigo PHP. Por ello antes de
estudiar PHP es necesario haber estudiado HTML., a veces, se dice que PHP es un lenguaje
“embebido” en HTML, es decir, incrustado en cdédigo HTML. Todos los fragmentos de
codigo PHP deben comenzar con la siguiente cadena de caracteres: <?php ,y finalizar con

7>
Los simbolos <?php y ?> son los delimitadores del codigo PHP., ejemplo:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Ejemplo de una web con PHP -
aprenderaprogramar.com</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<?php
/* Aqui vendria el cédigo PHP */
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/* Este cédigo PHP podria ser una consulta a

base de datos */

/* Y ademds podriamos mostrar esos datos */
?>
</body>

</Html>

2.5.3 Elementos del codigo

1.

La primera linea es una etiqueta relativa a la version/variante de HTML que declaramos
usar. Esta primera etiqueta no es estrictamente necesaria. Sirve Unicamente para indicar
qué estandar de HTML es el que declaramos usar.

Las etiquetas de apertura y cierre de HTML que delimitan el codigo HTML.

Las etiquetas de apertura y cierre head que delimitan la cabecera del c6digo HTML.
Las etiquetas body que delimitan el cuerpo del cdigo HTML y que es donde suele ir el
contenido central de un documento HTML (texto, imagenes, formularios, etc.).

Dentro de las etiquetas body, ademas de codigo HTML, podemos tener cddigo PHP
embebido. En este caso hemos incluido Unicamente un fragmento de cédigo PHP, pero
en el cuerpo del documento HTML podriamos incluir diversos fragmentos de cdodigo
HTML mezclados con diversos fragmentos de codigo PHP. Cada fragmento de codigo

PHP tiene que ir escrito con sus delimitadores. (programacion, 2018)

2.5.4 Funcionamiento

Puedo indicar las siguientes funcionalidades de Php:

YV V VvV V V

Enviamos una peticion al servidor,

El servidor recibe la peticion y busca la pagina a entregar.

Si la pagina contiene la extension “PHP”, el intérprete de PHP la procesa.

El servidor ejecuta el cddigo PHP de la pagina y prepara el resultado final, el HTML

Se envia la pagina HTML al cliente final.
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2.5.5 Ventajas

>

>

Y

vV Vv V¥V V VYV VY V¥V

Lenguaje multiplataforma

Facil de aprender

Orientado para desarrollo de aplicaciones web donde la informacion este en una base de
datos.

Integracion con la mayoria de conectores de base de datos MySql, PostgreSql, Oracle,
Lenguaje modular.

Mucha documentacion debido a su gran popularidad y una gran comunidad web.
Programacion orientada a objetos.

Lenguaje de cadigo libre y gratuito

Biblioteca muy amplia de funciones nativas.

Multiples frameworks que permiten ordenar el cdédigo, ordenar, manejar y trabajar

utilizando patrones de disefio como el modelo vista controlador (MVC).

2.5.6 Desventajas

YV VYV V V¥V

A\

>

Se necesita instalar un servidor web.

Se realiza el trabajo en la parte del servidor.

Al mezclar HTML +PHP, dificulta la legibilidad del codigo.

Seguridad, al ser un lenguaje de cddigo abierto todas las personas pueden ver el codigo y
si hay errores pueden utilizar estas debilidades.

Lenguaje de programacion NO tipado.

Dificil de mantener

2.6 Framework PHP Symfony

Symfony es un framework de codigo abierto para aplicaciones web PHP, disefiado para

desarrolladores que necesitan un conjunto de herramientas simple y elegante para crear
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aplicaciones web completas. Symfony es patrocinado por SensioLabs. Fue desarrollado por

Fabien Potencier en 2005.

Un marco web PHP es una coleccion de clases, que ayuda a desarrollar una aplicacion web.
Symfony es un framework MVC (Modelo Vista Controlador) de fuente abierta para el
desarrollo rapido de aplicaciones web modernas. Symfony es un framework web completo.
Contiene un conjunto de componentes PHP reutilizables. Puede usar cualquier componente

de Symfony en aplicaciones, independientemente del marco.

Symfony tiene una gran cantidad de funcionalidad y comunidad activa. Tiene una
configuracion flexible que utiliza YAML, XML o anotaciones. Symfony se integra con una
biblioteca independiente y una unidad PHP. Symfony esta inspirado principalmente en los
marcos de aplicaciones web de Ruby on Rails, Django y Spring. Los componentes de
Symfony estan siendo utilizados por muchos proyectos de cddigo abierto que incluyen

Composer, Drupal y phpBB

El marco Symfony consta de varios componentes, como el componente HttpFoundation que
comprende HTTP y ofrece un buen objeto de solicitud y respuesta utilizado por los otros
componentes. Otros son simplemente componentes auxiliares, como el Validator, que ayuda
a validar los datos. EI componente Kernel es el corazén del sistema. Kernel es basicamente
la "clase principal” que gestiona el entorno y tiene la responsabilidad de gestionar una

solicitud http.
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Time & Cost Factor Upgrades and Support

Scalability Flexibility

Performance / \ Usability

llustracion 6. Caracteristicas de symfony

Fuente: https://symfonying.wordpress.com/2018/07/24/framework-symfony/

2.6.1 Caracteristicas:

Symfony esté disefiado para optimizar el desarrollo de aplicaciones web y crece en funciones
con cada lanzamiento, algunas de las caracteristicas principales de Symfony Framework se

menciona a continuacion:

Modelo-Vista-Controlador basado en el sistema

Marco PHP de alto rendimiento

Enrutamiento URI flexible

Cadigo reutilizable y més facil de mantener

Gestion de sesiones

Registro de errores

Clases de bases de datos completas con soporte para varias plataformas
Admite una comunidad enorme y activa

Conjunto de componentes desacoplados y reutilizables

Estandarizacion e interoperabilidad de aplicaciones

Seguridad contra falsificacion de solicitudes entre sitios y otros ataques

vV Vv Vv V¥V V¥V V¥V VY VY V ¥V V V

Twig template engine
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Symfony ofrece mucha flexibilidad a los desarrolladores, tiene excelentes caracteristicas
para la depuracion, la legibilidad del codigo y el desarrollo de programas extensibles, es un

framework web completo; es una herramienta muy efectiva para crear aplicaciones web.

2.6.2 Beneficios de Framework Symfony.

Algunos de los beneficios que se obtiene al usar Symfony Framework:

» Microframework: Symfony se puede usar para desarrollar una funcionalidad
especifica. No necesita volver a desarrollar o instalar todo el marco.

» Reduce la sobrecarga de tiempo de desarrollo.

» Motor de plantillas extremadamente maduro y entrega contenido rapidamente a los
usuarios.

» Compatible y extensible: los programadores pueden extender facilmente todas las

clases de framework.

2.6.3 Aplicaciones

Los componentes de Symfony se pueden usar como parte de otras aplicaciones como Drupal,

Laravel, phpBB, Behat, Doctrine y Joomla.

» Drupal 8 - Drupal es un framework PHP de gestion de contenido de codigo abierto.
Drupal 8 usa capas centrales de Symfony y lo extiende para brindar soporte para los
maodulos de Drupal.

» Thelia - Thelia es una solucién de comercio electronico basada en Symfony.
Inicialmente, Thelia se escribi6 en codigo PHP y MySQL, sin embargo, estaba rezagado
para producir aplicaciones méas rapidas. Para superar este inconveniente, Thelia se integrd
con Symfony para desarrollar las aplicaciones de forma personalizada.

» Dailymotion - Dailymotion es uno de los sitios web independientes de video

entretenimiento mas grandes del mundo con sede en Francia. Una vez que decidieron
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migrar el marco de codigo abierto con una gran comunidad, los desarrolladores de
Dailymotion decidieron usar las caracteristicas de los componentes de Symfony por su

flexibilidad.

2.6.4 Instalacion

La instalacion del framework Symfony es muy simple y facil, tienes dos métodos para crear

aplicaciones en el framework Symfony:

» EIl primer método es usar Symfony Installer, una aplicacién para crear un proyecto en
Symfony framework.

» El segundo método es la instalacion basada en el compositor.

2.6.4.1 Requisitos del sistema

Para la instalacion del Framework Php Symfony se necesita los siguientes requisitos del

sistema:

[EEN

. Servidor web (Cualquiera de los siguientes)
WAMP (Windows)

LAMP (Linux)

XAMP (multiplataforma)

MAMP (Macintosh)

Nginx (multiplataforma)

Microsoft IS (Windows)

vV V VYV V¥V V¥V V V

Servidor web de desarrollo PHP incorporado (multiplataforma)

no

Sistema operativo: multiplataforma
3. Compatibilidad con el navegador: IE (Internet Explorer 8+), Firefox, Google Chrome,

Safari, Opera
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4. Compatibilidad PHP: PHP 5.4 o posterior. Para obtener el méximo beneficio, se debe usar

las ultimas versiones.

2.6.5 Arquitectura de Symfony

Symfony es basicamente una coleccién de componentes y paquetes de alta calidad, los
componentes son una coleccion de clases que proporcionan una funcionalidad de nucleo
Unico. Por ejemplo, el componente de caché proporciona funcionalidad de caché, que se
puede agregar a cualquier aplicacion, los componentes son los componentes basicos de una

aplicacion Symfony.

Symfony tiene més de 30 componentes de alta calidad, que se utilizan en muchos frameworks

PHP como Laravel, Silex, etc.

Los paquetes son similares al complemento, faciles de crear y faciles de usar. En realidad,
una aplicacion Symfony es en si misma un paquete compuesto por otros paquetes. Un solo
paquete puede usar cualquier cantidad de componentes de Symfony y también componentes

de terceros para proporcionar funciones como marco web, acceso a bases de datos, etc.

Symfony core web-framework es un paquete llamado FrameworkBundle y hay un paquete
Ilamado FrameworkExtraBundle, que brinda servicios mas sofisticados. Opciones para

escribir una aplicacion web.
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Dependency Injection
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HitpFoundation foees

llustracion 7. Arquitectura Symfony

Fuente: https://www.tutorialspoint.com/symfony/symfony architecture.htm

2.6.6 Marco web

Symfony esta disefiado principalmente para escribir aplicaciones web de alta calidad con
relativa facilidad, proporciona varias opciones para escribir diferentes tipos de aplicaciones
web desde sitios web simples hasta servicios web avanzados basados en REST. Symfony
proporciona un marco web como paquetes separados, los paquetes comunes utilizados en el

marco web de Symfony son los siguientes:

> FrameworkBundle
» FrameworkExtraBundle

> DoctrineBundle

El marco web Symfony se basa en la arquitectura Model-View-Controller (MVC).

El modelo representa la estructura de nuestras entidades comerciales.

La vista muestra los modelos al usuario de la mejor manera posible segun la situacion.
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El controlador maneja todas las solicitudes del usuario, realiza el trabajo real al interactuar
con el modelo y finalmente proporciona a la vista los datos necesarios para mostrarselos al

usuario.

El marco web de Symfony proporciona todas las caracteristicas de alto nivel requeridas para

una aplicacion enterprisegrade. Lo que sigue es un flujo de trabajo simple de la aplicacion

Request (from browser)
T
Y
Web server
(Apache, IS, etc.)
1
Y
PHP - Symfony
[
Y
Datasource
. > M > .
HitpKernal > Routing Doctrine ORM 7| (MySQL. Postgresa, etc.,)
Controller < > Models
Views
H |
Y
Response {from browser)

llustracién 8. Marco web Symfony

Fuente: https://www.tutorialspoint.com/symfony/symfony architecture.htm

2.6.6.1 Descripcion del flujo de trabajo de Symfony

Paso 1: el usuario envia una solicitud a la aplicacion a través del navegador, por ejemplo,

http://www.symfonyexample.com/index.

Paso 2: el navegador enviarad una solicitud al servidor web, por ejemplo, el servidor web

Apache.

Paso 3: el servidor web reenviara la solicitud al PHP subyacente, que a su vez lo enviara al

marco web de Symfony.
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Paso 4: HttpKernel es el componente principal del marco web de Symfony. HttpKernel
resuelve el controlador de la solicitud dada utilizando el componente de enrutamiento y

reenvia la solicitud al controlador de destino.
Paso 5: toda la I6gica de negocios tiene lugar en el controlador de destino.

Paso 6: el controlador interactuara con Model, que a su vez interactuard con Datasource a

través de Doctrine ORM.

Paso 7: una vez que el controlador completa el proceso, genera la respuesta en si 0 a traves

de View Engine, y lo envia de vuelta al servidor web.

Paso 8: Finalmente, el servidor web enviara la respuesta al navegador solicitado.

2.6.7 Componentes

Los componentes de Symfony son una biblioteca independiente de PHP que proporciona una

caracteristica especifica, que se puede usar en cualquier aplicacion de PHP.

2.6.7.1 Instalacion de un componente de Symfony
Los componentes de Symfony se pueden instalar facilmente usando el comando de
compositor, el siguiente comando genérico se puede usar para instalar cualquier componente

de Symfony.

cd /path/to/project/dir
Composer require symfony/<component_name>

2.6.8 Detalles de los componentes de Symfony

Symfony proporciona componentes que van desde funciones simples, como sistema de
archivos a funciones avanzadas, como eventos, tecnologia de contenedores e inyeccion de
dependencias. Haganos saber sobre todos los componentes uno por uno en las siguientes

secciones.
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2.6.8.1 Sistema de archivos

El componente del sistema de archivos proporciona un comando bésico del sistema
relacionado con los archivos y directorios, como la creacion de archivos, la creacion de
carpetas, la existencia de archivos, etc. EI componente del sistema de archivos se puede

instalar con el siguiente comando.

composer require symfony/filesystem

2.6.8.1.1 Descubridor

El componente Finder proporciona clases fluidas para encontrar archivos y directorios en una
ruta especificada. Proporciona una manera facil de iterar sobre los archivos en una ruta. El

componente Finder se puede instalar usando el siguiente comando.

composer require symfony/finder

2.6.8.1.2 Consola

El componente de la consola proporciona varias opciones para crear comandos facilmente,
que se pueden ejecutar en un terminal. Symfony usa el componente Comando de forma
extensiva para proporcionar diversas funcionalidades, como crear una nueva aplicacion, crear
un paquete, etc. Incluso la compilacion de PHP en el servidor web puede invocarse utilizando
el comando Symfony, php bin / console server: ejecutar como se ve en la seccion de

instalacion.

El componente de la consola se puede instalar con el siguiente comando.

composer require symfony/console
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2.6.8.1.3Proceso
El componente de proceso proporciona opciones para ejecutar cualquier comando del sistema
en un subproceso, de una manera segura y eficiente. EI componente del proceso se puede

instalar usando el siguiente comando.

composer require symfony/process

2.6.8.1.4 ClassLoader

El componente ClassLoader proporciona implementacion para el estandar de cargador de
clases PSR-0 y PSR-4. Se puede usar para cargar automaticamente las clases, se depreciara
en el futuro cercano, el cargador de clases basado en Composer es preferido sobre este

componente.
El componente ClassLoader se puede instalar usando el siguiente comando.

composer require symfony/class-loader

2.6.8.1.5 PropertyAccess

El componente PropertyAccess proporciona varias opciones para leer y escribir un objeto y
detalles de la matriz mediante la notacion de cadena, por ejemplo, se puede acceder

dindmicamente a un producto de matriz con precio clave utilizando la cadena [price] .

$product = array(
"'name’ => 'Cake'
'price' => 10

)
var priceObj = $propertyAccesserObj->getValue($product, '[price]’);

El componente PropertyAccess se puede instalar usando el siguiente comando.

composer require symfony/property-access
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2.6.8.1.6 Propertylnfo

El componente Propertylnfo es similar al componente PropertyAccess, sin embargo, solo

funciona con objetos PHP y proporciona mucha mas funcionalidad.

class Product {
private $name = 'Cake’;
private $price = 10;
public function getName() {
return $this->name;

}
public function getPrice() {

return $this->price;
}
}

$class = Product::class;
$properties = $propertyInfoObj->getProperties($class);
/*

Example Result

array(2) {
[0] => string(4) "name"
[1] => string(5) "price"
}
*/
El componente Propertylnfo se puede instalar usando el siguiente comando.

composer require symfony/property-info

2.6.8.1.7 EventDispatcher

El componente EventDispatcher proporciona una programacion basada en eventos en PHP.
Permite a los objetos comunicarse entre si enviando eventos y escuchandolos. Aprenderemos

a crear eventos y escucharlos en el capitulo de Eventos y Escucha de eventos.
El componente EventDispatcher se puede instalar usando el siguiente comando.

Composer require symfony/event-dispatcher
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2.6.8.1.8 Inyeccion de dependencia

El componente Dependencylnjection proporciona un mecanismo facil y eficiente para crear
un objeto con su dependencia. Cuando un proyecto crece, presenta muchas clases con una
dependencia profunda, que debe manejarse correctamente. De lo contrario, el proyecto falla.
Dependencylnjection proporciona un contenedor simple y robusto para manejar la
dependencia. Aprenderemos sobre los contenedores y el concepto de inyeccién de

dependencia en el capitulo Service Container.
El componente Dependencylnjection se puede instalar usando el siguiente comando.

Composer require symfony/dependency-injection

2.6.8.1.9 Serializador

El componente serializador proporciona una opcién para convertir un objeto PHP en un
formato especifico como XML, JSON, Binary, etc., y luego le permite volver a convertirlo

en un objeto original sin pérdida de datos.
El componente serializador se puede instalar usando el siguiente comando.

composer require symfony/serializer

2.6.8.1.10 Config

El componente de configuracion proporciona opciones para cargar, analizar, leer y validar
configuraciones de tipo XML, YAML, PHP e ini. Proporciona varias opciones para cargar
detalles de configuracion de la base de datos también, este es uno de los componentes

importantes Utiles para configurar la aplicacion web de una manera clara y concisa.
El componente de configuracién se puede instalar usando el siguiente comando.

composer require symfony/config
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2.6.8.1.11 ExpressionLanguage

El componente ExpessionLanguage proporciona un motor de expresion completo. Las
expresiones son de una linea destinadas a devolver un valor. El motor de expresiones permite
compilar, analizar y obtener el valor de una expresion facilmente. Permite usar una 0 méas
expresiones en un entorno de configuracién (archivo) por un programador no PHP, digamos

un administrador del sistema.
El componente ExpressionLanguage se puede instalar utilizando el siguiente comando:

composer require symfony/expression-language

2.6.8.1.12 OptionsResolver

El componente OptionsResolver proporciona una forma de validar el sistema de opciones
utilizado en nuestro sistema, por ejemplo, la configuracion de la base de datos se coloca en
una matriz, dboption con host, nombre de usuario, contrasefia, etc., como claves, debe validar
las entradas antes de usarlo para conectarse a una base de datos. OptionsResolver simplifica
esta tarea al proporcionar una clase simple OptionsResolver y una resolucion de métodos,
que resuelve la configuracién de la base de datos y, si hay algun problema de validacion, la

informara.

$options = array(
"host' => '<db_host>"',
‘username’ => '<db_user>"',
"password’ => '<db_password>"',
)
$resolver = new OptionsResolver();
$resolver->setDefaults(array(
"host' => '<default_db_host>"',
‘username’ => '<default_db_user>',
‘password’' => '<default db_password>',

))s

$resolved options = $resolver->resolve($options);

El componente OptionsResolver se puede instalar usando el siguiente comando:
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composer require symfony/options-resolver

2.6.8.1.13 Dotenv

El componente Dotenv proporciona varias opciones para analizar los archivos .env y la
variable definida en ellos para que sean accesibles a través de getenv (), $ _ENV o0 $
_SERVER. El componente Dotenv se puede instalar usando el siguiente comando. Composer

require symfony/dotenv

2.6.8.1.14 Cache

El componente de caché proporciona una implementacion extendida de PSR-6. Se puede usar
para agregar funcionalidad de caché a nuestra aplicacion web. Como sigue a PSR-6, es facil
de comenzar y se puede usar facilmente en lugar de otro componente de caché basado en
PSR-6. EI componente de caché se puede instalar usando el siguiente comando. Composer

require symfony/cache

2.6.8.1.15 Intl

El componente Intl es la biblioteca de reemplazo para la extension C Intl. EI componente Intl

se puede instalar usando el siguiente comando. Composer require symfony/intl

2.6.8.1.16 Traduccion

El componente de traduccion proporciona varias opciones para internacionalizar nuestra
aplicacion, normalmente, los detalles de la traduccion de diferentes idiomas se almacenaran
en un archivo, un archivo por idioma, y se cargaran dindmicamente durante el tiempo de

ejecucion de la aplicacion.

Hay diferentes formatos para escribir un archivo de traduccion, el componente de traduccion
ofrece varias opciones para cargar cualquier tipo de formato, como archivo PHP simple, CSV,

ini, Json, Yaml, archivo de recursos de ICU, etc.
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El componente de traduccion se puede instalar con el siguiente comando.

Composer require symfony/translation

2.6.8.1.17 Flujo de trabajo

El componente de flujo de trabajo proporciona herramientas avanzadas para procesar una
maquina de estados finitos. Al proporcionar esta funcionalidad de una manera simple y
orientada a objetos, el componente Workflow permite la programacion avanzada en PHP con

relativa facilidad. Aprenderemos sobre esto en detalle en el capitulo de Concepto avanzado.

El componente de flujo de trabajo se puede instalar usando el siguiente comando. composer

require symfony/workflow.

2.6.8.1.18 Yaml

El componente Yaml proporciona una opcidn que analiza el formato de archivo YAML y lo
convierte en matrices PHP. También es capaz de escribir archivos YAML desde una matriz

php simple. El componente Yaml se puede instalar usando el siguiente comando.

Composer require symfony/yaml

2.6.8.1.19 Ldap

El componente Ldap proporciona clases PHP para conectarse a un LDAP o servidor de
directorio activo y autenticar al usuario contra €l. Proporciona una opcion para conectarse a
un controlador de dominio de Windows. EI componente Ldap se puede instalar usando el

siguiente comando.

Composer require symfony/Ldap
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2.6.8.1.20 Depurar

El componente Debug proporciona varias opciones para habilitar la depuracion en el entorno
PHP. Normalmente, la depuracion del cédigo PHP es dificil, pero el componente de
depuracion proporciona clases simples para facilitar el proceso de depuracion y hacerlo
limpio y estructurado. ElI componente de depuracion se puede instalar usando el siguiente

comando.

Composer require symfony/Debug

2.6.8.1.21 Crondgrafo

El componente de crondmetro proporciona la clase Crondmetro para perfilar nuestro cédigo

PHP.
El uso simple es el siguiente.

use Symfony\Component\Stopwatch\Stopwatch;
$stopwatch = new Stopwatch();
$stopwatch->start('somename");

// our code to profile

$profiled data = $stopwatch->stop('somename");
echo $profiled data->getPeriods()

El componente del crondmetro se puede instalar usando el siguiente comando.  composer

require symfony/stopwatch

2.6.8.1.22 VarDumper

El componente VVarDumper proporciona una mejor funcion de volcado () . Simplemente
incluya el componente VarDumper y use la funcion de volcado para obtener la funcionalidad

mejorada.

El componente VarDumper se puede instalar usando el siguiente comando. composer

require symfony/var-dumper
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2.6.8.1.23 BrowserKit

El componente BrowserKit proporciona una interfaz abstracta de cliente de navegador. Se
puede usar para probar la aplicacion web mediante programacién. Por ejemplo, puede
solicitar un formulario, ingresar los datos de muestra y enviarlo para encontrar cualquier
problema en el formulario mediante programacién. EI componente BrowserKit se puede

instalar usando el siguiente comando.

composer require symfony/browser-kit

2.6.8.1.24 Puente PHPUnNit

El componente PHPUnit Bridge proporciona muchas opciones para mejorar el entorno de
prueba de PHPUnit. EI componente PHPUnit Bridge se puede instalar usando el siguiente

comando.
composer require symfony/phpunit-bridge
2.6.8.1.25 Activo

El componente activo proporciona un manejo de activos genérico en una aplicacion web.
Genera URL para los activos como CSS, HTML, JavaScript y también realiza el
mantenimiento de la version. Comprobaremos el componente del activo en detalle en el

capitulo Ver motor. EI componente activo se puede instalar usando el siguiente comando.

composer require symfony/asset

2.6.8.1.26 CssSelector

El componente CssSelector proporciona una opcién para convertir selectores basados en
CSS en expresiones XPath. Un desarrollador web conoce la expresion Selectores basados
en CSS maés que la expresion XPath, pero la expresién mas eficiente para encontrar un
elemento en el documento HTML y XML es Expresion XPath. CssSelector permite al
desarrollador escribir la expresion en los selectores CSS, sin embargo, el componente la
convierte a la expresion XPath antes de ejecutarla. Por lo tanto, el desarrollador tiene la

ventaja de la simplicidad de los selectores CSS y la eficiencia de la expresion XPath.

El componente CssSelector se puede instalar usando el siguiente comando.
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composer require symfony/css-selector

2.6.8.1.27 DomCrawler

El componente DomCrawler proporciona varias opciones para encontrar el elemento en
documentos HTML y XML usando el concepto DOM. También proporciona la opcién de
usar la expresion XPath para encontrar un elemento. EI componente DomCrawler se puede
usar junto con el componente CssSelector para usar selectores CSS en lugar de la expresion

XPath. EI componente DomCrawler se puede instalar usando el siguiente comando.

composer require symfony/dom-crawler
2.6.8.1.28 Service Container

Symfony proporciona un componente facil y eficiente, Dependencylnjection para manejar
la dependencia de objetos. Un contenedor de servicio es un contenedor de objetos con una

dependencia resuelta adecuadamente entre ellos.
2.6.8.2 Eventosy EventListener

El proceso de programacion basada en eventos se puede resumir como: un objeto, llamado
fuente de eventos, solicita al objeto central de distribucion que registre un evento, digamos
user.registered. Uno o mas objetos, llamados oyentes, le preguntan al objeto despachador
central que quiere escuchar un evento especifico, digamos user.registered. En algun punto
del tiempo, el objeto fuente del evento le pide al objeto del despachador central que envie el
evento, digamos user.registered junto con un objeto Event con la informacion necesaria. El
despachador central informa a todos los objetos oyentes sobre el evento, digamos

user.registered y su objeto Event *.
2.6.8.3 Expresion

El lenguaje de expresion es una de las caracteristicas principales de la aplicacion Symfony.
La expresion de Symfony se crea principalmente para ser utilizada en un entorno de

configuracion. Permite a un no programador configurar la aplicacion web con poco esfuerzo.
2.6.8.4 Paguetes

Un paquete de Symfony es una coleccion de archivos y carpetas organizados en una

estructura especifica. Los paquetes se modelan de tal forma que se pueden reutilizar en
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multiples aplicaciones. La aplicacion principal en si estd empaquetada como un paquete y

generalmente se llama AppBundle.

Un paquete puede empaquetarse especificamente para una aplicacion como AdminBundle

(seccion de administracion), BlogBundle (blog del sitio), etc. Dichos paquetes no se pueden

compartir entre una aplicacion. En cambio, podemos modelar una cierta parte de la

aplicacion, como los blogs, como un paquete genérico, de modo que simplemente podamos

copiar el paquete de una aplicacién a otra para reutilizar la funcionalidad del blog.

2.6.8.4.1 Estructura de un paquete

La estructura basica de un paquete es la siguiente.

>

>

Controlador: todo el controlador debe colocarse aqui.

Dependencylnjection : todo el codigo y la configuracion relacionados con la inyeccion
de dependencias deben colocarse aqui.

Recursos / configuracién: las configuraciones relacionadas con los paquetes se
colocan aqui.

Recursos / vista: las plantillas de vista relacionadas con los paquetes se colocan aqui.

Recursos / publico: las hojas de estilo relacionadas con los paquetes, los JavaScripts,
las imagenes, etc. se colocan aqui.

Pruebas: los archivos de prueba de unidad relacionados con el paquete se colocan aqui.

2.7 Html5 HyperText Markup Language

Se trata de un conjunto de etiquetas que sirven para definir el texto y otros elementos que

compondran una pagina web, como iméagenes, listas, videos, etc. (desarrolloweb.com, 2001)

— W A —

llustracion 9. Logo HTML5
Fuente: https://www.w3.org/html/logo/
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2.7.1 Descripcion general

HTMLS5 es la proxima revision importante del estandar HTML que reemplaza HTML 4.01,
XHTML 1.0 y XHTML 1.1. HTMLS5 es un estandar para estructurar y presentar contenido
en la World Wide Web. HTMLS5 es una cooperacion entre el World Wide Web Consortium
(W3C) y el Grupo de trabajo de tecnologia de aplicaciones web de hipertexto (WHATWG).

Este nuevo estandar incorpora funciones como reproduccién de videos y arrastrar y soltar,
que anteriormente dependian de complementos de navegadores de terceros como Adobe
Flash, Microsoft Silverlight y Google Gears.

2.7.2 Soporte del navegador

Las ultimas versiones de Apple Safari, Google Chrome, Mozilla Firefox y Opera son
compatibles con muchas caracteristicas de HTMLS5 e Internet Explorer 9.0 también serd

compatible con algunas funciones de HTMLS5.

Los navegadores web moviles que vienen preinstalados en iPhones, iPads y teléfonos

Android tienen un excelente soporte para HTMLS5.
2.7.2.1 Caracteristicas

HTMLS5 presenta una serie de nuevos elementos y atributos que pueden ayudarlo a crear
sitios web modernos. Aqui hay un conjunto de algunas de las caracteristicas mas destacadas
introducidas en HTMLS5.

> Nuevos elementos semanticos: son como <encabezado>, <pie de pagina>y <seccion>.

» Formularios 2.0: Mejoras en los formularios web HTML donde se han introducido
nuevos atributos para la etiqueta <input>.

» Almacenamiento local persistente: lograr sin tener que recurrir a complementos de
terceros.

» WebSocket: tecnologia de comunicacion bidireccional de préxima generacion para
aplicaciones web.

» Eventos enviados por el servidor: HTMLS5 presenta eventos que fluyen del servidor

web a los navegadores web y se denominan Eventos enviados por el servidor (SSE).
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» Lienzo: admite una superficie de dibujo bidimensional que puede programar con
JavaScript.

» Audio y video: puede incrustar audio o video en sus paginas web sin recurrir a
complementos de terceros.

» Geolocalizacion: ahora los visitantes pueden elegir compartir su ubicacion fisica con
su aplicacion web.

» Microdatos: esto le permite crear sus propios vocabularios mas alla de HTML5 y
ampliar sus paginas web con semantica personalizada.

» Arrastrar y soltar: arrastra y suelta los elementos de una ubicacion a otra en la misma
pagina web.

2.7.3 Compatibilidad con versiones anteriores

HTMLS5 esté disefiado, en la medida de lo posible, para ser compatible con navegadores web
existentes. Sus nuevas caracteristicas se han construido sobre las caracteristicas existentes y

le permiten proporcionar contenido alternativo para navegadores antiguos.

Se debe detectar compatibilidad con caracteristicas HTML5 individuales usando algunas

lineas de JavaScript.
2.7.4 Sintaxis

El lenguaje HTML 5 tiene una sintaxis HTML "personalizada™ que es compatible con los
documentos HTML 4 y XHTMLL1 publicados en la Web, pero no es compatible con las

caracteristicas SGML mas esotéricas de HTML 4.

HTML 5 no tiene las mismas reglas de sintaxis que XHTML donde necesitdbamos nombres
de etiquetas en minusculas, citando nuestros atributos, un atributo tenia que tener un valor y

cerrar todos los elementos vacios.

HTMLS5 viene con mucha flexibilidad y admite las siguientes caracteristicas:
» Nombres de etiquetas en mayusculas.

» Las citas son opcionales para los atributos.
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» Los valores de los atributos son opcionales.

> El cierre de elementos vacios es opcional.
2.7.5 Ventajas

Tiene una sintaxis mas clara
Elementos semanticos mas concretos
Nuevos elementos de formulario que facilitan la programacién de los mismos.

Menos dependiente de Flash, Silverlight, y ciertas librerias de JavaScript.

YV VvV V¥V V VY

Hace que el navegador dibuje y ejecute de forma maés rapida la web.

2.7.6 Desventajas

» Las especificaciones de HtmlI5 no ha finalizado, aun pueden sucederse cambios.

» No todo funciona en todos los navegadores

2.8 Angular 6

llustracién 10. Logo Angular6

Fuente: https://www.devacron.com/tag/angular2/

Angular JS es un marco de codigo abierto construido sobre JavaScript. Fue construido por
los desarrolladores en Google. Este marco se utilizé para superar los obstaculos encontrados
al trabajar con aplicaciones de una sola pagina. Ademas, las pruebas se consideraron como
un aspecto clave al construir el marco. Se asegur6 que el marco se pudiera probar facilmente.

La versién inicial del marco fue en octubre de 2010.

60


https://www.devacron.com/tag/angular2/

2.8.1 Caracteristicas de Angular 6

Angular 6 es un framework completo para construir aplicaciones en cliente con HTML y
Javascript, es decir, con el objetivo de que el peso de la Idgica y el renderizado lo lleve el

propio navegador, en lugar del servidor.
Las siguientes son las caracteristicas clave de Angular 6:

» Componentes: la version anterior de Angular tenia un enfoque de los Controladores,
pero ahora ha cambiado el enfoque para tener componentes sobre los controladores. Los
componentes ayudan a construir las aplicaciones en muchos moédulos. Esto ayuda a

mantener mejor la aplicacion durante un periodo de tiempo.

» TypeScript: la version més reciente de Angular se basa en TypeScript. Este es un super

conjunto de JavaScript y es mantenido por Microsoft.

» Servicios: los servicios son un conjunto de codigos que pueden ser compartidos por
diferentes componentes de una aplicacion. Asi, por ejemplo, si tenia un componente de
datos que recogia datos de una base de datos, podria tenerlo como un servicio compartido

que podria usarse en maltiples aplicaciones.

Ademas, Angular 2 tiene mejores capacidades de manejo de eventos, poderosas plantillas

y mejor soporte para dispositivos moviles.

2.8.2 Componentes de Angular 6

Angular 6 tiene los siguientes componentes:

» Modulos: se utiliza para dividir la aplicacion en partes légicas de codigo. Cada pieza de
codigo o modulo esta disefiado para realizar una sola tarea.
» Componente: se puede utilizar para unir los médulos.

» Plantillas: se utiliza para definir las vistas de una aplicacion Angular JS.
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» Metadatos: se pueden usar para agregar mas datos a una clase Angular JS.

> Servicio: se utiliza para crear componentes que se pueden compartir en toda la aplicacion.
Discutiremos todos estos componentes en detalle en los siguientes capitulos de este tutorial.

El sitio oficial de Angular es https://angular.io/ El sitio tiene toda la informacion y

documentacion sobre Angular 6.

DASHBOARD

Purchases Mew Vats
go7458 " s180

ACOUEITON CHANMELS

llustracién 11. Panel de Angular 6

Fuente: https://libraries.io/github/mehrjouei/ng2-admin-rtl-right-to-left

2.8.3 Ambiente
Para comenzar a trabajar con Angular 6, necesita instalar los siguientes componentes clave.
» Npm: esto se conoce como el administrador de paquetes de nodo que se utiliza para
trabajar con los repositorios de cddigo abierto. Angular JS como marco tiene

dependencias en otros componentes. Y npmpuede usarse para descargar estas

dependencias y adjuntarlas a su proyecto.

> Git: este es el software de codigo fuente que se puede usar para obtener la aplicacién

de muestra del sitio angular de github.
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» Editor: hay muchos editores que se pueden usar para el desarrollo de Angular JS, como
el cadigo de Visual Studio y WebStorm. En nuestro tutorial, usaremos el codigo de

Visual Studio, que es gratuito para Microsoft.

2.8.4 Modulos

Los modulos se utilizan en Angular JS para poner limites l6gicos en su aplicacion. Por lo
tanto, en lugar de codificar todo en una sola aplicacién, puede construir todo en médulos

separados para separar la funcionalidad de su aplicacion.
Un modulo se compone de las siguientes partes:

> Array Bootstrap: se utiliza para indicar a Angular JS qué componentes deben cargarse
para que se pueda acceder a su funcionalidad en la aplicacion. Una vez que incluya el
componente en la matriz de arranque, debe declararlos para que puedan usarse en otros

componentes de la aplicacién Angular JS.

> Exportar matriz: se utiliza para exportar componentes, directivas y tuberias que luego

se pueden usar en otros modulos.

» Importar matriz: al igual que la matriz de exportacion, la matriz de importacién se

puede utilizar para importar la funcionalidad de otros médulos de Angular JS.

2.8.5 Arquitectura

Cada aplicacion consta de componentes. Cada componente es un limite logico de
funcionalidad para la aplicacion. Debe tener servicios en capas, que se utilizan para compartir

la funcionalidad entre los componentes.
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COMPONENTE COMPONENTE ‘ COMPONETE

lHustracion 12. Arquitectura Angular6. Servicio

Fuente: https://www.tutorialspoint.com/angular2/angular2 architecture.htm
Un componente consiste en:
» Clase: es como una clase de C ++ 0 Java que consta de propiedades y métodos.
» Metadatos: se utiliza para decorar la clase y ampliar la funcionalidad de la clase.

> Plantilla: se utiliza para definir la vista HTML que se muestra en la aplicacion.

COMPONENTES

llustracién 13. Arquitectura Angular6. Componentes

Fuente: https://www.tutorialspoint.com/angular2/angular2 architecture.htm

A continuacion presento un ejemplo de componente:

import { Component } from '@angular/core';
@Component ({

selector: 'my-app',

templateUrl: 'app/app.component.html'
})

export class AppComponent {
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appTitle: string = 'Welcome';

}

Cada aplicacién esta formada por médulos. Cada aplicacion Angular 6 debe tener un médulo

de raiz angular. Cada modulo de Raiz Angular puede tener multiples componentes para

separar la funcionalidad.

Madulo de raiz Angular

COMPONENTE COMPONENTE COMPONENTE

llustracion 14. Arquitectura Angular6. Mddulo de raiz

Fuente: https://www.tutorialspoint.com/angular2/angular2 architecture.htm

A continuacion presento un ejemplo de médulo de raiz::

import { NgModule } from '@angular/core’;

import { BrowserModule } from '@angular/platform-browser’;
import { AppComponent } from './app.component';

@NgModule ({

imports: [ BrowserModule ],
declarations: [ AppComponent ],
bootstrap: [ AppComponent ]

})
export class AppModule { }

Cada aplicacion se compone de mddulos de funciones, donde cada médulo tiene una funcion

separada de la aplicacion. Cada modulo de caracteristicas angulares puede tener multiples

componentes para separar la funcionalidad.
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médule de caracteristica angular

COMPONENTE COMPONENTE COMPONENTE

llustracion 15. Arquitectura Angular6. Modulo de caracteristicas

Fuente: https://www.tutorialspoint.com/angular2/anqular2 architecture.htm

Los componentes son una pieza logica de codigo para la aplicacion Angular JS.
Un componente consiste en lo siguiente:

> Plantilla: se utiliza para representar la vista de la aplicacion. Esto contiene el HTML que
se debe representar en la aplicacion. Esta parte tambiéen incluye las encuadernaciones y

directivas.

» Clase: es como una clase definida en cualquier idioma, como C. Contiene propiedades y

métodos. Esto tiene el codigo que se utiliza para apoyar la vista. Se define en TypeScript.

» Metadatos: tiene los datos adicionales definidos para la clase Angular. Se define con un

decorador.

Ahora vamos al archivo app.component.ts y creamos nuestro primer componente angular.
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app.camponenlis src\app

a  DEMO

¢ node_modules
4 Src

"

app.componeant.ts

les

lejs.map

llustracién 16. Angular6. Componentes

Fuente: https://www.tutorialspoint.com/angular2/anqular2 _components.htm

2.8.6 Clase

El decorador de clase. La clase se define en TypeScript. La clase normalmente tiene la

siguiente sintaxis en TypeScript.

class classname {
Propertyname: PropertyType = Value

}

2.8.6.1 Parametros

» Nombre de clase - Este es el nombre que se dara a la clase.
» Nombre de propiedad: este es el nombre que se le daré a la propiedad.

» PropertyType: dado que TypeScript estd muy tipeado, debe asignar un tipo a la
propiedad.

» Valor: este es el valor que debe darse a la propiedad.
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export class AppComponent {
appTitle: string = 'Welcome';

}
2.8.7 Modelo

Esta es la vista que se debe representar en la aplicacion.

Template: '

<HTML code>
class properties

2.8.7.1 Parametros

> Codigo HTML: este es el cddigo HTML que se debe representar en la aplicacion.

> Propiedades de clase: estas son las propiedades de la clase a las que se puede

hacer referencia en la plantilla.

2.8.8 Metadatos

Esto se utiliza para decorar la clase Angular JS con informacion adicional. Veamos el cédigo

completado con nuestra clase, plantilla y metadatos.

import { Component } from '@angular/core’;
@Component ({
selector: 'my-app’,
template: ° <diwv>
<h1>{{appTitle}}</h1>
<div>To Tutorials Point</div>
</div> °,
})
export class AppComponent {

appTitle: string = 'Welcome';

}

Se deben tener en cuenta las siguientes cosas:

» Estamos utilizando la palabra clave de importacion para importar el decorador

‘Componente’ del médulo angular / core.

» Entonces estamos utilizando el decorador para definir un componente.
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» EI componente tiene un selector llamado 'my-app'. Esto no es mas que nuestra etiqueta

HTML personalizada que se puede usar en nuestra padgina HTML principal.

2.8.9 Modulos libreria

Hay maodulos que son librerias de conjuntos de moédulos. Angular 6, sin ir mas lejos, esta
empaquetado como una coleccién de librerias vinculadas a distintos paquetes npm, de modo

que solo tengamos que importar aquellos servicios 0 médulos que necesitemos.
Las librerias principales de Angular 6 son:

@angular/core

>

» @angular/common
» @angular/router
>

@angular/http

2.8.10Componente

Un “Component” controla una zona de espacio de la pantalla que podriamos denominar vista.

Tomando como ejemplo una app tipo to-do list: La carcasa que engloba toda la app, la barra
de navegacion, un listado de tareas, cada una de las tareas, o un editor de tareas, son todo

vistas controladas por componentes.

2.8.10.1 Atributos

Los componentes pueden tener atributos, tanto de entrada como de salida.

2.8.11 Template

El Template (cuyo concepto ya existia en Angular 1), es lo que nos permite definir la vista
de un Componente. Igual que su predecesor, el template de Angular 6 es HTML, pero
decorado con otros componentes y algunas directivas: expresiones de Angular que
enriquecen el comportamiento del template.
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2.8.12 Structured Query Language SQL

2.8.12.1 Introduccion.

SQL, Structure Query Language (Lenguaje de Consulta Estructurado) es un lenguaje de
programacion para trabajar con base de datos relacionales como MySQL, Oracle, etc.
MySQL es un interpretador de SQL, es un servidor de base de datos que permite crear base
de datos y tablas, insertar datos, modificarlos, eliminarlos, ordenarlos, hacer consultas y

realizar muchas operaciones, etc., resumiendo: administrar bases de datos.

Ingresando instrucciones en la linea de comandos o embebidas en un lenguaje como PHP

nos comunicamos con el servidor. Cada sentencia debe acabar con punto y coma (;).

2.9 MySQL

sistema de gestion de bases de datos relacional desarrollado bajo licencia dual GPL/Licencia
comercial por Oracle Corporation y esta considerada como la base datos open source mas
popular del mundo, y una de las méas populares en general junto a Oracle y Microsoft SQL

Server, sobre todo para entornos de desarrollo web.

2.9.1 Show databases

Una base de datos es una aplicacién independiente que almacena una coleccion de datos. Asi
que podemos decir que se trata de una coleccion de informacion organizada por campos,
registros y archivos, de manera que se pueda seleccionar rapidamente los fragmentos de datos

que se necesiten.
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lustracién 17. Diagrama SQL

Fuente: https://devcode.la/blog/que-es-sql/

2.9.2 Base de datos relacional

Una base de datos es relacional cuando esta cumple con el modelo relacional, que se refiere
a la relacién que existe entre las distintas entidades o tablas de la base. También conocidas
como sistemas de gestion de bases de datos relacionales (RDBMS), las cuales nos permiten
almacenar y gestionar gran cantidad de datos. Los datos se almacenan en diferentes tablas y
las relaciones se establecen usando claves primarias u otras llaves conocidas como claves

externas o foraneas.

Existen un sinnimero de sistemas de gestion de bases de datos relacionales y cada una de
ellas posee una forma diferente de manejar su data, algunos ejemplos de RDBMS son: Oracle,

MySQL, SQL Server, entre otras.

2.9.3 Lenguaje de programacion.

Existen varias interfaces de programacion de aplicaciones que permiten, a aplicaciones
escritas en diversos lenguajes de programacion, acceder a las bases de datos MySQL,
incluyendo C, C++, C#, Pascal, Delphi (via db Express), Eiffel, Smalltalk, Java (con una
implementacién nativa del driver de Java), Lisp, Perl, PHP, Python, Ruby, Gambas,

REALDbasic (Mac y Linux),
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(x) Harbour (Eaglel), FreeBASIC, y Tcl; cada uno de estos utiliza una interfaz de
programacion de aplicaciones especifica. También existe una interfaz ODBC, Ilamado
MyODBC que permite a cualquier lenguaje de programacién que soporte ODBC
comunicarse con las bases de datos MySQL. También se puede acceder desde el sistema

SAP, lenguaje ABAP.

2.10 Tipos de dato en una base de datos MySQL

Al crear una tabla la eleccion correcta de un formato de dato para cada columna de la tabla

hara que nuestra BBDD tenga un rendimiento 6ptimo a medio largo plazo.
Podriamos dividir en 3 grandes grupos:

> Numéricos
> Fecha

» String

2.10.1 Tipos de dato numericos

Tipos de dato numéricos en MySQL, su ocupacion en disco y valores.

» INT (INTEGER): Ocupacion de 4 bytes con valores entre -2147483648 y 2147483647
0 entre 0y 4294967295.

» SMALLINT: Ocupacion de 2 bytes con valores entre -32768 y 32767 o entre 0y 65535.

» TINYINT: Ocupacion de 1 bytes con valores entre -128 y 127 o entre 0 y 255.

» MEDIUMINT: Ocupacion de 3 bytes con valores entre -8388608 y 8388607 o entre 0
y 16777215.

» BIGINT: Ocupacién de 8 bytes con valores entre -8388608 y 8388607 o entre 0 y
16777215.

» DECIMAL (NUMERIC): Almacena los numeros de coma flotante como cadenas o
string.
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» FLOAT (m,d): Almacena numeros de coma flotante, donde ‘m’ es el numero de
digitos de la parte entera 'y ‘d’ el nimero de decimales.

» DOUBLE (REAL): Almacena nimero de coma flotante con precision doble. Igual que
FLOAT, la diferencia es el rango de valores posibles.

» BIT (BOOL, BOOLEAN): Nimero entero con valor 0 o 1.

2.10.2 Tipos de dato con formato fecha

Tipos de dato con formato fecha en MySQL, su ocupacion en disco y valores.

» DATE: Vaélido para almacenar una fecha con afio, mes y dia, su rango oscila entre
‘1000-01-01"y “9999-12-31".

» DATETIME: Almacena una fecha (afio-mes-dia) y una hora (horas-minutos-
segundos), su rango oscila entre ‘1000-01-01 00:00:00" y ‘9999-12-31 23:59:59".

» TIME: Valido para almacenar una hora (horas-minutos-segundos). Su rango de horas
oscila entre -838-59-59 y 838-59-59. El formato almacenado es ‘HH:MM:SS’.

» TIMESTAMP: Almacena una fecha y hora UTC. El rango de valores oscila entre
‘1970-01-01 00:00:01"y <2038-01-19 03:14:07".

» YEAR: Almacena un afio dado con 2 o0 4 digitos de longitud, por defecto son 4. El rango
de valores oscila entre 1901 y 2155 con 4 digitos. Mientras que con 2 digitos el rango

es desde 1970 a 2069 (70-69).
2.10.3 Tipos de dato con formato string

Tipos de dato con formato string en MySQL, su ocupacion en disco y valores.

» CHAR: Ocupacion fija cuya longitud comprende de 1 a 255 caracteres.

» VARCHAR: Ocupacién variable cuya longitud comprende de 1 a 255 caracteres.

73



TINYBLOB: Una longitud maxima de 255 caracteres. Valido para objetos binarios
como son un fichero de texto, imégenes, ficheros de audio o video. No distingue entre
minusculas y mayusculas.

BLOB: Una longitud méaxima de 65.535 caracteres. Valido para objetos binarios como
son un fichero de texto, imagenes, ficheros de audio o video. No distingue entre
minusculas y mayusculas.

MEDIUMBLOB: Una longitud maxima de 16.777.215 caracteres. Valido para objetos
binarios como son un fichero de texto, imagenes, ficheros de audio o video. No distingue
entre mindsculas y mayusculas.

LONGBLOB: Una longitud maxima de 4.294.967.298 caracteres. VValido para objetos
binarios como son un fichero de texto, imagenes, ficheros de audio o video. No distingue
entre mindsculas y mayusculas.

SET: Almacena 0, uno o varios valores una lista con un maximo de 64 posibles valores.
ENUM: Igual que SET pero solo puede almacenar un valor.

TINYTEXT: Una longitud maxima de 255 caracteres. Sirve para almacenar texto plano
sin formato. Distingue entre minusculas y mayusculas.

TEXT: Una longitud maxima de 65.535 caracteres. Sirve para almacenar texto plano
sin formato. Distingue entre minusculas y mayusculas.

MEDIUMTEXT: Una longitud maxima de 16.777.215 caracteres. Sirve para
almacenar texto plano sin formato. Distingue entre minasculas y mayusculas.
LONGTEXT: Una longitud maxima de 4.294.967.298 caracteres. Sirve para almacenar

texto plano sin formato. Distingue entre mindsculas y mayusculas.
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2.10.4 Clave primaria.

Una clave primaria es un campo (o varios) que identifica 1 solo registro (fila) en una tabla.
Para un valor del campo clave existe solamente 1 registro, los valores no se repiten ni pueden

ser nulos.

2.10.5 Seguridad de bases de datos MySQL

La seguridad de la informacion en una base de datos, implica proteger los datos de
operaciones y accesos que pongan en riesgo la existencia, consistencia e integridad de los
datos. Esto se logra mediante mecanismos que permiten desde el cédigo de la aplicacién

controlar el acceso y los roles de usuarios.

Cuando un sistema es vulnerado es porque han fallado otros mecanismos de seguridad antes
de la base de datos. Por ejemplo un sistema que se ataque por fuerza bruta deberia bloquear

el acceso o la IP, después del tercer intento fallido y no permitir infinitos intento.

Todo algoritmo o0 método de encriptacion tiene la funcion de codificar los datos para dificultar

su lectura y que sea indescifrable.

2.10.6 Encriptacién y Desencriptacion Base64 (Advanced Encryption

Standard)

La encriptacion Base64 se basa en caracteres ASCI|, se utiliza para codificar informacion en
correos electronico, enviar informacion en una red, normalmente se utiliza para encriptar

datos que no son texto, imagenes, archivos adjuntos, etc. Ejemplo:

<?php $text = 'Tutorial encriptacidén Base64'; ?>

<?php $encriptado = base64_encode($text);

echo "<strong>Encriptado:</strong> ".$encriptado ."<br><br>";

$desencriptado = base64_decode($encriptado);

echo "<strong>Desencriptado: <strong> ".$desencriptado ."<br>";
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2.10.7 Aplicaciones:

MySQL es muy utilizado en aplicaciones web, como Joomla, Wordpress, Drupal o phpBB,

en plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python), y por herramientas de

seguimiento de errores como Bugzilla.

Su popularidad como aplicacion web estd muy ligada a PHP, que a menudo aparece en

combinacién con MySQL.

2.10.8 Plataformas:

MySQL funciona sobre multiples plataformas tales como: AlX, BSD, FreeBSD, HP-UX,

Kurisu OS, GNU/Linux, Mac OS X, NetBSD, OpenBSD, OS/2 Warp, QNX, SGI IRIX,

Solaris, SunOS, SCO OpenServer, SCO UnixWare, Tru64, Ebd, Windows 95, , Windows 98,

Windows NT, Windows 2000, Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8,

Windows 10, Windows Server (2000, 2003, 2008 y 2012).

2.10.9 Ventajas

>

>

MySQL software es Open Source.

Velocidad al realizar las operaciones, lo que le hace uno de los gestores con mejor
rendimiento.

Bajo costo en requerimientos para la elaboracién de bases de datos, debido a su bajo
consumo puede ser ejecutado en una maquina con escasos recursos sin ningdn problema.
Facilidad de configuracidn e instalacion soporta gran variedad de Sistemas Operativos
Baja probabilidad de corromper datos, incluso si los errores no se producen en el propio
gestor, sino en el sistema en el que esta.

Su conectividad, velocidad, y seguridad hacen de MySQL Server altamente apropiado
para acceder bases de datos en Internet

El software MySQL usa la licencia GPL
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2.10.10 Desventajas

» Un gran porcentaje de las utilidades de MySQL no estan documentadas.

» No es intuitivo, como otros programas (ACCESS).

2.11 Compatibilidad de Symfony y MySQL

Es un completo framework disefiado para optimizar el desarrollo de las aplicaciones web
basado en el patrén Modelo Vista Controlador. Para empezar, separa la l6gica de negocio,

la I6gica de servidor y la presentacion de la aplicacion web.

Proporciona varias herramientas y clases encaminadas a reducir el tiempo de desarrollo de
una aplicacion web compleja. Ademas, automatiza las tareas mas comunes, permitiendo al

desarrollador dedicarse por completo a los aspectos especificos de cada aplicacion.

El resultado de todas estas ventajas es que no se debe reinventar la rueda cada vez que se
crea una nueva aplicacion web. Symfony esta desarrollado completamente en PHP 5.3. Ha
sido probado en numerosos proyectos reales y se utiliza en sitios web de comercio
electronico de primer nivel. Symfony es compatible con la mayoria de gestores de bases de
datos, como MySQL, PostgreSQL, Oracle y Microsoft SQL Server. Se puede ejecutar tanto
en plataformas *nix (Unix, Linux, etc.) como en plataformas Windows. Symfony es un
framework libre y se puede encontrar en el siguiente link: http://symfony.com/

(Sierra, Acosta, Ariza, & Salas , 2013)

2.12 XAMPP

XAMPP es el acronimo de Cualquier Plataforma (X), Apache (A), MySQL (M), PHP (P) y
Perl (P). Es una distribucion de Apache sencilla y ligera que facilita los procesos de desarrollo
para crear un servidor web local. Todo lo que se necesita para configurar un servidor web —
la aplicacion servidor (Apache), la base de datos (MySQL), y un lenguaje de script (PHP) —
estd incluido en un unico fichero extraible. XAMPP es también Multi-plataforma, lo que
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significa que funciona bien tanto en Linux, como Mac o Windows. Dado que la mayoria de
servidores web actuales usan los mismos componentes que XAMPP, la transicion desde el
servidor de prueba local al servidor de produccidn es extremadamente fécil. El desarrollo web

utilizando XAMPP es especialmente amigable.

2.12.1 Componentes de XAMPP.

XAMPP tiene cuatro componentes principales.

1. Apache: es la aplicacion de servidor web que procesa y entrega el contenido web a un
ordenador. Apache es el servidor web mas popular en internet, haciendo funcionar casi
el 54% de todas las paginas web.

2. MySQL.: Cada aplicacion web, ya sea simple o compleja, requiere una base de datos
para almacenar los datos que recoge. MySQL, que es de codigo abierto, es el sistema
gestor de base de datos mas popular. Alimenta desde websites de aficionados hasta
plataformas profesionales como WordPress.

3. PHP: son las siglas de Preprocesador de Hipertexto. Es un lenguaje de script del lado
del servidor que hace funcionar algunas de las paginas web mas famosas del mundo,
incluyendo WordPress y Facebook. Es de codigo abierto, relativamente facil de
aprender, y funciona perfectamente con MySQL, lo que lo ha hecho una opcién muy
popular para los desarrolladores web.

4. Perl: es un lenguaje de programacion dinamico y de alto nivel que se usa ampliamente
en la programacion de redes, la administracion de sistemas, etc. Aungue menos popular
para el desarrollo web, Perl tiene un cimulo de aplicaciones especificas.

Diferentes versiones de XAMPP pueden incluir componentes adicionales como

phpMyAdmin, OpenSSL, etc. para crear servidores web completos.
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2.12.2 ¢ Cémo Instalar XAMPP?

Se debe dirigirse a la pagina principal de XAMPP para Windows en ApacheFriends.org.

Aqui, encontrara varias versiones de XAMPP.

Componente Descripcion Version
Apache Aplicacion servidor web por defecto 2.4.4
MySQL Sistema gestor de base de datos 5.5.32
PHP Lenguaje de programacion de propdsito 5.4.19

general, del lado del servidor

phpMyAdmin Herramienta de administracion para 4.0.4
trabajar con MySQL

OpenSSL Una implementacion de cddigo abierto de 0.9.8
los dos populares protocolos de seguridad —
SSLy TSL

XAMPP Control Panel | Un sencillo panel de control para trabajar 3.2.1

con los distintos componentes de XAMPP

Webalizer Una herramienta de analisis que genera 2.23-04

logs de usuarios y métricas de uso

Mercury Mail Transport | Un servidor de correo sencillo y de codigo | 4.62
System abierto
FileZilla FTP Server Un servidor FTP (File Transfer Protocol) 0.9.41

que facilita las transferencias de ficheros

Tomcat Un servlet Java freeware para servir 7.0.42

aplicaciones Java

Strawberry Perl Una popular distribucién de Perl para 5.16.3.1
Windows

Tabla 1. Version de componentes XAMPP

Fuente: https://blog.udemy.com/tutorial-de-xampp-como-usar-xampp-para-ejecutar-su-propio-
servidor-web/

A menos que esté ejecutando un servidor web de produccién, no necesitara mas alla de
Apache, MySQL y PHP, aunque es una buena practica instalar los demas componentes

también.
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También tiene la opcion de instalar una version mas pequeiia ‘X AMPP Portable Lite’ que

solo incluye los componentes Apache, MySQL, PHP y phpMyAdmin.

2.12.3 Descargar XAMPP

XAMPP esté disponible en tres formatos:

» EXE - Fichero auto-ejecutable; facil de instalar.

» .7z —7zip file. Preferido por los puristas, aunque requiere trabajar con ficheros .bat
mas complejos para instalarse.

» .ZIP — Fichero comprimido zip. Como .7z, la instalacion mediante ficheros .ZIP es
considerablemente mas dificil que usar .EXE

Debido a que la instalacion con el fichero .EXE es la mas sencilla. Puede descargar el

instalador XAMPP de Sourceforge (102 MB).
2.12.4 Panel de Control de XAMPP

El panel de control de XAMPP le da un control completo sobre todos los componentes de
XAMPP instalados. Puede usar el panel de control para iniciar/parar distintos médulos,
lanzar una ventana de comandos UNIX, abrir el explorador de Windows, y ver todas las
operaciones que se ejecutan en segundo plano.

Aqui se tiene una vision rapida del Panel de Control. Por ahora, lo Gnico que se necesita

saber es como iniciar y parar el servidor Apache.
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-
[E] XAMPP Control Panel v32.1 [ Compiled: May 7th 2013] =@ %

Opens
£ XAMPP Control Panel v3.2.1 .o Conis 4 eonfiguration
W —| panel
Modules ) Netstat
Service Module PID(s) Port(s)  Acti L )
7108 || Shows all
Apache 5728 80, 443 L N processes
MySQL | Explorer T running on
- = —— server (local
ileZilla
SR | WSS computer)
Mercury [
Tomcat 11 Quit Opens UNIX
shell
PM [main]  Checking for prerequisites o)
| [main] Al prerequisites found
ain]  Initializing Modules I Opens
ain]  Starting Check-Timer 3
ain]  Control Panel Ready Windows
| [Apache] Attempting to start Apache app. Explorer
| [Apache] Status change detected: running Used to start, stopand |
Ailmani, - EXecuting ¢ biampg? configure different “'|| Shows all current
I [main]  Executing "services. msc' § IR
XAMPP modules services running in
“'|| the background

A

Logs all current actions

lHustracion 18. Panel de control xampp

Fuente: https://blog.udemy.com/wp-content/uploads/2013/12/xamppcontrolpanel.jpg

2.13 Entorno de edicién de codigo Sublime Text

@ sublime text

lustracion 19 Sublime text

Fuente: https://programando.jetiradoro.com/tutorial-sublime-text-3/

2.13.1 Generalidades

Es un editor de texto avanzado para programadores, multiplataforma. No ofrece muchas de
las caracteristicas de ayuda al programador web que si ofrecen la mayoria de los otros
entornos, por lo que es recomendable sobre todo si vamos a trabajar mucho directamente
con cédigo, especialmente JavaScript. Sublime Text es un programa de pago, aunque se

puede descargar una version de prueba, plenamente funcional y sin limitacidn de tiempo. La
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licencia individual cuesta 59 dolares. Sus desarrolladores son Jon - Skinner, y su lanzamiento
inicial fue el 18 de enero de 2008, esté considerado dentro del género Editor de texto, editor
de cadigo fuente, Programado en C++, Python, para Sistema operativo Microsoft Windows

32/64 Bit, Mac OS X, Linux 32/64 Bit, tipo de Licencia Software propietario.

2.13.2 Caracteristicas

» Mini mapa: Consiste en una pre visualizacion de la estructura del codigo, es muy util
para desplazarse por el archivo cuando se conoce bien la estructura de este.

» Multi Seleccion: Hace una seleccion mdltiple de un término por diferentes partes del
archivo.

» Multi Cursor: Crea cursores con los que podemos escribir texto de forma arbitraria en
diferentes posiciones del archivo.

» Multi Layout: Trae siete configuraciones de plantilla podemos elegir editar en una sola
ventana o hacer una division de hasta cuatro ventanas verticales o cuatro ventanas en
cuadricula.

» Soporte nativo para infinidad de lenguajes: Soporta de forma nativa 43 lenguajes de
programacion y texto plano.

» Syntax Highlight configurable: ElI remarcado de sintaxis es completamente
configurable a través de archivos de configuracion del usuario.

» Busqueda Dinamica: Se puede hacer busqueda de expresiones regulares o por archivos,
proyectos, directorios, una conjuncién de ellos o todo a la vez.

» Auto completado y marcado de llaves: Se puede ir a la llave que cierra o abre un bloque
de una forma sencilla.

» Soporte de Snippets y Plugins: Los snippets son similares a las macros o los bundles

ademas de la existencia de multitud de plugins.

82



Configuracion total de Keybindings: Todas las teclas pueden ser sobrescritas a nuestro
gusto.

Acceso rapido a linea o archivo: Se puede abrir un archivo utilizando el conjunto de
teclas Cmd+P en Mac OS X o Ctrl+P en Windows y Linux y escribiendo el nombre del
mismo o navegando por una lista. También se puede ir a una linea utilizando los dos
puntos ":" y el nmero de linea.

Paleta de Comandos: Un intérprete de Python disefiado solo para el programa con el
cual se puede realizar infinidad de tareas.

Coloreado y envoltura de sintaxis: Si se escribe en un lenguaje de programacion o
marcado, resalta las expresiones propias de la sintaxis de ese lenguaje para facilitar su
lectura.

Pestafas: Se pueden abrir varios documentos y organizarlos en pestarias.

Resaltado de paréntesis e indentacion: Cuando el usuario coloca el cursor en un
paréntesis, corchete o llave, resalta ésta y el paréntesis, corchete o llave de cierre o

apertura correspondiente.

2.13.3 Sublime text.

Es

un editor de texto con todas las funciones para editar archivos locales o una base de

codigo. Incluye varias funciones para editar la base de cddigo, lo que ayuda a los

desarrolladores a realizar un seguimiento de los cambios, algunas caracteristicas compatibles

con Sublime son las siguientes:

vV VvV V¥V V VY

Resaltado de sintaxis

Sangria automatica

Reconocimiento de Tipo de Archivo

Barra lateral con archivos del directorio mencionado.

Macros
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» Plug-in y paquetes

El editor de texto sublime se usa como un editor de desarrollo integrado (IDE) como el
codigo de Visual Studio y NetBeans. La version actual del editor de texto sublime es

compatible con varios sistemas operativos como Windows, Linux y MacOS.

2.13.3.1 ¢Por qué sublime Text?

Sublime Text ofrece a sus usuarios los siguientes beneficios:

v’ Posibilidad de resolver errores del enlazador.

v Realizar un seguimiento de todos los archivos y carpetas para trabajar.
v Conectividad con sistemas de control de versiones como Git, Mercurial.
v Capacidad de resolucion de problemas.

v" Mantener la combinacion de colores para la combinacion de sintaxis.

2.13.4 Data Directory

Al igual que con cualquier otro editor de texto, trabajar en un repositorio especifico es el

aspecto clave de Sublime Text.

GitCMD S

a

\htdocs>git clone https://tutorialspointi@bitbucket.org/tutorialspointl/|8
5,01t .
'pythonscripts’'. ..
' Ispoint1@bitbucket.org':
, done.
), done.
reuse 1ta 0)

% (60/60), done.

IC: \xampp\htdocs>

lustracion 20. Sublime Text. Directorio de datos CMD

Fuente: https://www.tutorialspoint.com/sublime text/sublime text quick guide.htm
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2.13.5 Patrones de Edicion de Codigo

Existen varios tipos de edicion de codigo y teclas de método abreviado utilizadas en el editor

de texto sublime:

v" Dividir la seleccion en lineas.
v Envolviendo el parrafo completo en un archivo HTML

v" Encontrando todas las ocurrencias.

2.13.6 Ventajas de Sublime Text

Entre las principales ventajas tenemos:

Su rapidez en la ejecucién

Es muy ligero (7 Mbytes)

Funcionalidades comparables a los entornos de desarrollo integrados
Multilenguaje y multiplataforma

Cursor mdltiple

Gestidn de proyectos completos

Posibilidad de ejecutar y depurar cddigo sin salir del editor

vV Vv YV Vv VYV ¥V V VY

Comunidad de usuarios cada vez mayor

2.13.7 Desventajas de Sublime Text

» Dificil de aprender y configurar

> Fallos en la version Beta
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CAPITULO Il

ANALISIS Y DISENO



3.1 Recopilacion de informacion

Para el tratamiento y organizacion de la informacion institucional, aplique entrevistas a los
administrativos, los mismos que exteriorizaron las dificultades que presentan los procesos

institucionales en la actualidad.

Identifiqué las deficiencias administrativas que en la actualidad poseen los métodos
manuales de inscripcion y matriculacion, lo que provoca demora en la organizacion de la
informacion del record estudiantil, satura las actividades de secretaria, asi como los procesos
de atencion al cliente ocupa largos intervalos de tiempo y recursos lo que ocasiona pérdidas

econdmicas al plantel educativo.

3.2 Descripcion del Colegio de Bachillerato PCEI Ebenezer

3.2.1 Mision

El ideal del colegio “Ebenezer”: es alcanzar a mediano plazo la “excelencia en la calidad de

educacion de sus estudiantes”, a través del cultivo de las virtudes morales y cientificas.

3.2.2 Vision

Ofrecer una educacion integral objetiva y practica en cada uno de los diferentes niveles.

Desarrollar la actitud natural de la inteligencia y los habitos morales, con métodos que les

permita aprender las relaciones culturales.

La institucion tiene el alto compromiso de continuar con esta honrosa tarea de formar a
jévenes y adultos a la que se brinda apoyo y facilidades, sin descender al facilismo, a fin de

gue sea un digno exponente de estudio, y propulsor del bien social
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3.3 Organigrama institucional

RECTOR

— PERSONAL DE SERVI-
‘ VICERRECTOR SECRETARIA COLECTURIA cios
"

CONSEJO DIRECTIVO

DIRECTORES ORIENTACION
JUNTA GENERAL DE

SR [ | e || SR
TUDIANTIL

ESTUDIANTES

REPRESENTANTES

INSPECCION
GENERAL

llustracién 21, Organigrama del Colegio PCEI Ebenezer
Fuente: Colegio de Bachillerato PCEI Ebenezer.

3.4 Meétodos de investigacion
Analitico.- Me permitird determinar porque se ha venido realizando la inscripcion y
matriculacion de forma informal, utilizando técnicas de registro manuales que ocasionan

demora en los tiempos de respuesta de resultados,

Método inductivo: Este método cientifico me permitira determinar porque la inscripcion y
matriculacion de forma manual ocasiona pérdidas de tiempo y recursos al Colegio de

Bachillerato Ebenezer

Meétodo deductivo: Me permitira el analisis de porque la falta de un sitio web que permita
inscribir y matricular a los estudiantes causa efectos negativos en la organizacién de la
informacion cuantitativa y cualitativa del estudiante, asi como la pérdida de tiempo y

recursos dentro del Colegio Ebenezer.
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3.5 Tipos de investigacion

Investigacion bibliogréafica: Es el proceso de busqueda de informacién en documentos para
determinar cudl es el conocimiento existente en un area particular, constituyéndose una
excelente introduccidn a todos los otros tipos de investigacion, ademas de que constituye en
la primera etapa de todas ellas, puesto que ésta proporciona el conocimiento de las
investigaciones ya existentes teorias, hipotesis, experimentos, resultados, instrumentos y

técnicas aplicadas al desarrollo del sitio web de inscripcion y matriculacion.

Investigacion de campo: Consiste en la extraccion de datos e informacion que ha sido
investigada directamente de la realidad actual de la institucion educativa a través del uso de
técnicas de recoleccion (como entrevistas o encuestas) con el fin de plantear la
implementacion del sitio web de inscripcion y matriculacion, extrayendo los datos mas

relevantes para tratarlos y procesarlos.

3.6 Analisis

La implementacion del sitio web de inscripcion y matriculacion, demandé de un estudio
previo a fin de orientar el correcto desarrollo del proyecto, utilizando requerimientos
funcionales y no funcionales para determinar su perfeccionamiento.

3.7 Estudio de factibilidad

3.7.1 Factibilidad técnica

El proyecto de sitio web de inscripcion y matriculacion es factible por que se cuenta con los

recursos de hardware y software que permitan desarrollar su disefio e implementacion.
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Hardware.

Descripcion Caracteristicas

Computadora Portatil
Modelo HP 1000 Notebook PC
Marca Hewlett-Packard
Sistemna operativo Windows 10 Home Single
P (64-bit)
Intel(R) Core(TM) i5-3230M
Procesador CPU @ 2.60GHz (4 CPUs),
~2.6GHz
Memoria 4096MB RAM
Memoria OS 3992MB RAM

Tabla 2. Recursos Técnicos de Hardware

Fuente: Lenin Rojas

Software

Recurso

Framework php Symfony

MySQL
base de datos

Sublime Text
HTLM 5
JQuery

Css-Bootstrap

Angular 2

Tabla 3. Recursos Técnicos de Software

Fuente: Lenin Rojas
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Recursos humanos

Recurso
Humano

Actividad

Investigador
Disefiador Lenin O. Rojas B.
Programador

Tabla 4. Recursos Humanos

Fuente: Lenin Rojas

3.7.2 Factibilidad Operativa

La ejecucion del presente proyecto permite dinamizar los procesos de inscripcion y
matriculacion de forma virtual, el mismo que esté alojado en un servidor web que a su vez
permitira la interconexion con la gran de red de Internet permitiendo al usuario acceder desde
cualquier ordenador o dispositivo movil a la oferta educativa presentada por el colegio de

Bachillerato PCEI Ebenezer.

Su manipulacion es totalmente en linea, posee los niveles de seguridad que garantiza la
confidencialidad de la informacidn ingresada por el usuario, a su vez es versatil y esta sujeto

a modificaciones y actualizaciones

3.7.3 Factibilidad econdmica

Para el analisis, disefio e implementacion del presente proyecto de investigacion se ha
utilizado software libre, por lo que su implementacion es totalmente factible debido a que

no tiene costo y los gastos adicionales que surgieren seran cubiertos por el investigador.

3.8 Analisis de los requerimientos

En las siguientes tablas se detalla los catdlogos y caracteristicas para la inscripcion y

matriculacion de estudiantes
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3.8.1 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Cat Al. Gestion registro de usuarios

Cat A2. Gestion solicitudes de matricula

Cat A3. Gestion de periodos

Cat A4. Gestion de cursos

Cat A5. Gestion de estado de matricula

Cat A6. Gestion de busqueda de registros

Cat A7. Gestion exportar datos

Requerimientos

Cat Al.

Cat A2.

Cat A3.

Cat A4.

Cat A5.

Cat AG.

Cat A7.

Descripcion

El sistema permitira registrar usuarios nuevos
ingresando nombres, apellidos, E-mail, contrasefia

El sistema permitira completar datos personales,
domicilio, seleccionar periodo, curso, solicitar y
confirmar matricula.

El sistema permitird crear y gestionar periodos
registrando nombre, descripcion, fecha de inicio y
finalizacion, vigencia del periodo asi como editar,
eliminar y actualizar.

El sistema permitira crear y gestionar cursos de
Basica Superior y Bachillerato ingresando nombres,
paralelo, descripcidn asi como editar, eliminar.

El sistema permitird gestionar los estados de
matricula, (solicitado, en proceso, aprobado,
rechazado) editar, cambiar estados asi como
eliminar y exportar acciones realizadas en PDF.

El sistema permitird realizar budsquedas de
estudiantes matriculados a través de nombres,
apellidos o nimero de cedula y exportar en formato
PDF.

El sistema permitird exportar las acciones de
estados, gestion de matricula, busquedas de
estudiantes matriculados en formato PDF

Tabla 5. Andlisis de requerimientos funcionales

Fuente: Lenin Rojas
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Alta

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta
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3.8.2 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Cat B1. Interfaz sencillo
Cat B2. Usabilidad

Cat B3. Operatividad
Cat B4. Seguridad

Requerimientos Descripcion Prioridad

El sistema es amigable con el usuario debido a que
Cat B1. le permite visualizar la informacion de una Alta
manera facil y sencilla

El sistema facilita los procesos de inscripcién y

Cat B2. matriculacion de alumnos del colegio PCEI Alta
Ebenezer.
Cat B3. El sistema se adapta al interfaz de cualquier Alta

equipo y funciona en cualquier navegador.

El sistema estd construido con métodos de
Cat B4. encriptacion que permiten mantener segura la Alta
informacién de los usuarios.

Tabla 6. Andlisis de requerimientos no funcionales

Fuente: Lenin Rojas

3.8.3 CASOS DE USO

El sitio web de inscripcion y matriculacion del Colegio de Bachillerato PCEI Ebenezer de la

ciudad de Riobamba, posee los siguientes casos de uso del usuario y administrador
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Casos de uso del usuario (estudiante)

USUARIO

A

Registrarse )ee-=== Nombres
Cacemven ..}

REGISTRO DE USUARIO

Ingresa a la URL de la Institucion

Ingresa Datos

E-mail
Contrasefia

... Correo Electrénico
Contrasena

Nombres

Apellidos
Contrasefia
Imagen del usuario

Caso de Uso 1

llustracién 22. Registro de usuarios

Fuente: Lenin Rojas

Casos de Uso

Registro de Usuario

Usuario, estudiante.

Actores
Tipo Basico
Permitir el registro de wusuarios nuevos y la
Proposito personalizacion de la informacion del usuario
registrado.
El usuario podra inscribirse ingresando nombres,
Resumen apellidos, E-mail, contrasefia, una vez registrado

personalizara sus datos desde ajustes.

Precondiciones

Indispensable registrar E-mail y contrasefia

Flujo principal

Permite el ingreso al sitio web con la finalidad de
solicitar matricula.

Excepciones

Se podra recuperar la contrasefia.

Tabla 7. Descripcion de Caso de Uso Registro de Usuario

Fuente: Lenin Rojas

94




usuario

Nombres
Apellidos
Cédula

Sexo

Acceder
Matnculate ----------
Cor'eo Electronico
et Contrasefia

\
, 5
/_. ’, \‘ .\\
.
‘—" ’ \\ -
9
Personal

Fecha de Nacimiento

Solicitud de Matricula

lngresa a Ia URL de la institucion

Co"fmar Matricula
Dom|c|||o - Enviar solicitud
Carce lar

Teléfono Periodo
E-mail Curso ,’

1

Provincia Mensaje '
Ciudad
Direccion Exportar Registro PDF

Caso de Uso 2

llustracion 23. Solicitud de Matricula

Fuente: Lenin Rojas

Casos de Uso

Solicitud de Matricula

Usuario, Base de Datos

Actores
Tipo Basico
Permite completar informacion personal del solicitante,
Propdsito selecciona el periodo vigente, selecciona el curso de
interés, envia y confirma la matricula
Resumen Basico

Precondiciones

Ingresar a la opcion de “solicitud de matricula”

Flujo principal

Permite acceder al sitio web ingresando E-mail y
contrasefia, solicitar matricula completando los campos
obligatorios y exportar registro en PDF

Excepciones

Ninguna

Tabla 8. Descripcidn de Caso de Uso Solicitud de Matricula

Fuente: Lenin Rojas
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Casos de uso del usuario (Administrador)

ADMINISTRADOR

LOGIN

Ingresar a la URL de la institucion

E«extend»
H

Pulsa en Acceder

Correo Electronico
Contrasena

S «include»
X

\

s
Consulta en la bd si existe
el Usuario Registrado

. “
- s
7 N
. s

- \

- N

+ L
S
i 5

.

\
Ingresa al sitio de Muestra mensaje de
registro y matriculacion Datos Incorrectos

Caso de Uso 3
llustracién 24. Login

Fuente: Lenin Rojas

Casos de Uso

Login

Administrador, usuario, estudiante.

Actores
Tipo Bésico
Permitir el ingreso a usuarios registrados y
Proposito matriculados al sitio web mediante el usuario y
contrasefa
El administrador podra acceder al sitio web y gestionar
Resumen

la informacion de los usuarios registrados

Precondiciones

Indispensable ingresar con el usuario y contrasefia
correcta

Flujo principal

Permite el ingreso al sitio web con la finalidad de
manipular la informacion

Excepciones

Se podra recuperar la contrasefia

Tabla 9. Descripcion de Caso de Uso Login

Fuente: Lenin Rojas
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GESTION DE PERIODOS Y CURSOS

Ingresa al sitio web con la URL
;
""""" >' ”
@ _.-- Correo Electronico

,,,,,,, Contrasefa

<
5
M 5 3 -7
\ 7 Gestionar Periodos
‘
Administrador J Crear e o
[ Editar

’ g
Y Eliminar
Gestionar Cursos

»
1
t

A ~

J N
Curso Basica Superior LS

Crear Cursos de Bachillerato

Editar

eliminar Crear
Editar
Eliminar

S
~

Caso de Uso 4
llustracion 25. Gestién de Periodos y Cursos

Fuente: Lenin Rojas

Casos de Uso Gestion de Periodos y Cursos
Actores Administrador
Tipo Bésico
Permite crear, editar y eliminar periodos académicos de
Propdsito matriculas asi como los cursos de béasica superior y
bachillerato.
Resumen Basico

Es necesario ingresar al sitio web utilizando la URL y

Precondiciones .
completar los campos requeridos.

Se presentara un flujo para la gestién de periodos,

Flujo principal cursos de bésica y bachillerato

Excepciones Ninguna

Tabla 10. Descripcion de Caso de Uso Gestion de Periodos y Cursos

Fuente: Lenin Rojas




Administrador

Selecciona Periodo

o S . Solicitados
Exporta Accion a PDF EA Drocash

Gestion de Estados de Matricula

Ingresa al sitio web con la URL
Acceder
Correo Electronico

eSS tie Contrasena
<=
R
Gestion de Matricula

Py

£ ~"«include»

«include» \‘&
Selecciona Curso

RN

Selecciona Estado

Aprobados
Rechazados

Caso de Uso 5

llustracion 26. Gestion de Estados de Matricula

Fuente: Lenin Rojas

Casos de Uso

Gestidn de Estados de Matricula

Administrador

Actores

Tipo Basico

Prondsito Permite al administrador gestionar las solicitudes de
P matricula por periodos, cursos y estados.

Resumen Basico

Precondiciones

Es necesario ingresar al sitio web utilizando la URL

Flujo principal

Se presenta un menl de estados de matricula tales
como: solicitados, en proceso, aprobados y rechazados,
las acciones ejecutadas son exportadas en PDF

Excepciones

Ninguna

Tabla 11. Descripcion de Caso de Uso Gestion de Estados de Matricula

Fuente: Lenin Rojas
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Administrador

Busqueda de Estudiantes Registrados

Ingresa al sitio web con la URL
h
r
i
'
Acceder
Correo Elecronico

_.-=" Contrasefa

.
o
~

RN
Buscar Estudiantes

Por nombre
Por Apellido
Por Numero de Cédula

Exportar los datos
requeridos en PDF

Caso de Uso 6
llustracion 27. Busqueda de Estudiantes Registrados

Fuente: Lenin Rojas

Casos de Uso

Gestion de Estados de Matricula

Administrador, base de datos

Actores
Tipo Basico
Lo Permite extraer la informacion de los usuarios
Proposito .
matriculados en la base de datos
Resumen Basico

Precondiciones

Es necesario ingresar al sitio web utilizando la URL
como administrador

Flujo principal

Se realiza una busqueda desde la base de datos
proporcionado en la barra de budsqueda: nombre,
apellido o nimero de cedula

Excepciones

Ninguna

Tabla 12. Descripcién de Caso de Uso Busqueda de Estudiante Registrado

Fuente: Lenin Rojas
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3.9 Disefo

3.9.1 Disefio conceptual

<

descripcion

correo
contrasenia

1 Fecha_creaciéon

apellidos

nombres

o USUARIO

tado_civil

ESTUDIANTE 1

Catalogo_Id

e

Valor_fecha_fin
Valor_fecha_inicio

:
CATALOGO
Valor_texto

C Estudiante_ci )

descripcion
estado Fecha_inicio
Fecha_matricula

MATRICULA

llustracion 28. Disefio Conceptual

Fuente: Lenin Rojas

3.9.2 Modelo Relacional

4 € academ
2 id - int(255)
——— 4 4 catalogo_id : int(255)
i nombre : varchar(100
2 descripcion : varchar

demy_app catalogo
255) -

2 id - int

{

& nombre : varchar(20)
9 descripcion : varchar(255)

. S— : ﬂo academy_app estudiante
V| o gcade y_app usuario .__'__'_/____—-—-1 # usuario_id : int(255)

[} ldl-.lnt{25h5} - # codigo : int(255)

g rol : varchar(20) @ cedula : varchar(10)

8 nomkl}res - varchar(255) B fecha_nacimiento : datetime
i apellidos : varchar(255) o sexo - varchar(1)

& correo - \.rellrchar{255} i estado_civil : varchar(1)
( confrasenia : var{;har(255) @ provindia - varchar(100)
& imagen - varchar(255) i ciudad : varchar(ﬂj[)) .
& fecha_creacion : datetime & domicilio - varchar(255)

i telefono : varchar(15)

op catalogo_detalle

# valor_numero - int(255)

i valor_texto : varchar(255)

@ valor_fecha_inicio : datetime
@ valor_fecha_fin : datetime

)
255)

1 & academy_app matricula
2 id - int(255)
2 estudiante_ci : varchar(10)
# periodo_id : int(255)

@ curso_id : int(255)

i estado : varchar(20)

5 descripcion : varchar(255)
@ fecha_matricula : datetime
@ fecha_inicio : datetime

& fecha_fin : datetime

llustracion 29. Disefio Relacional

Fuente: Lenin Rojas
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3.9.3 Diccionario de datos

Tabla 1 catalogo

COLUMNA TIPO DESCRIPCION

Id Int Clave primaria

Nombre Varchar Nombre

Descripcion Varchar Descripcion del catalogo

Tabla 2 Catalogo detalle

Tabla 13. Descripcion de la tabla Catalogo

Fuente: Lenin Rojas

COLUMNA TIPO DESCRIPCION

Id Int Clave primaria

Catalogo _id Int Clave foranea

Nombre Varchar Almacena nombres

Descripcion Varchar Descripcion del catalogo

Valor_numero Int Campo humérico

Valor_texto Varchar Campo texto

Valor_fecha_inicio Datatime Contlepe la fecha de inicio
- - del periodo

Valor_fecha_fin Datatime C_:ont_lene_ !a fecha d_e

finalizacion del periodo

Tabla 14. Descripcion de la tabla Catalogo Detalle

Tabla 3 Usuario

Fuente: Lenin Rojas

COLUMNA TIPO DESCRIPCION
Id Int Clave primaria
Rol Varchar Rol usuario, administrador
Nombres Varchar Nombres del usuario
Apellidos Varchar Apellidos del usuario
Correo vVarchar Corre_o electrénico del
usuario
Contrasenia Varchar Password de usuario
Imagen seleccionada del
Imagen Varchar i
usuario
Fecha_creacion Datatime Feqha de creacion el
registro usuario

Tabla 15. Descripcion de la tabla Usuario

Fuente: Lenin Rojas
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Tabla 4 Estudiante

COLUMNA TIPO DESCRIPCION
Usuario_id Int Clave foranea
Caodigo Int Cadigo estudiante
Cedula Varchar Clave primaria
Fecha_nacimiento Datatime Fecha_t de nacimiento del
estudiante
Sexo Varchar Sexo del estudiante
Estado_civil Varchar Estado civil del estudiante
Provincia Varchar Provincia del estudiante
Ciudad Varchar Ciudad del estudiante
Domicilio Varchar Direccion de domicilio
Teléfono Varchar Numero de teléfono

Tabla 16. Descripcion de la tabla Estudiante

Fuente: Lenin Rojas

Tabla 5 Matricula

COLUMNA TIPO DESCRIPCION
Id Int Clave primaria
Estudiante_ci Varchar Clave foranea
Periodo_id Int Identidad del periodo
Curso_id Int Identidad del curso
Estado de la matricula;
Estado Varchar solicitado, en  proceso,
aprobado, rechazado.
Descripcion Varchar Comentario de la matricula
Fecha_matricula Datatime Fecha de matricula
Fecha_inicio Datatime Fecha de inicio de matricula
Fecha fin Datatime Fech_a de finalizacion de
- matricula

Tabla 17. Descripcion de la tabla Matricula

Fuente: Lenin Rojas
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CAPITULO IV

IMPLEMENTACION DEL SITIO WEB



4.1 Configuracion de la herramienta de desarrollo.

Para el desarrollo del sitio web de registro y matriculacién se instalé el editor de codigo
Sublime Text 3. Debido a que es rapido, sofisticado y soporta muchos lenguajes de
programacion, dispone de un sistema de instalacion de paquetes adiciones que amplian sus
caracteristicas de forma ilimitada, para el proceso de instalacién se debe descargar el paquete
de instalacion de acuerdo a la version del sistema operativo al finalizar visualizaremos el

formulario de trabajo como se muestra en la siguiente imagen:

3 x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

s v

[ Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Plain Text

lustracién 30. Sublime Text. Vista principal

Fuente: Lenin Rojas

El gestor de base de datos que se utilizo es: PhpMyAdmin, Para ello se debe haber instalado
con antelacion apache, mysql-server y php. Ademas deben estar funcionando
correctamente.

Los pasos para su descarga e instalacion son:

1. Antes de nada, debes descargar phpMyAdmin de su pagina web,

http://phpmyadmin.net.
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Descomprimimos el archivo descargado «phpMyAdmin-4.2.11-all-languages.zip» en la
carpeta htdocs, que es la carpeta desde donde sirve las paginas web el servidor Apache.
. Ahora, en nuestro navegador web, podemos abrir la  pagina
http://localhost/phpmyadmin/setup/index.php para completar los diferentes valores para
configurar la conexion con mysgl, el tipo de login, etc.

Para poder acceder, debemos modificar un pardmetro en el archivo. Buscamos la linea
"$cfg['Servers'][$i]['AllowNoPassword] = false;" y cambiamos el valor a «true». La
linea resultante seria "$cfg['Servers][$i]['AllowNoPassword] = true;" podemos
acceder a phpmyadmin con el usuario root y sin contrasefia en la direccién
http://localhost/phpmyadmin/index.php, Una vez accedido, podemos poner una
contrasefia, afiadir usuarios, etc.

. Aiadimos una contrasefia desde el cmd. Para eso, primero usamos «cd» Yy nos
colocamos en la carpeta bin de la instalacion de mysql.

Con esto accedemos a phpmyadmin con el usuario root y la contrasefia proporcionada
en la direccion http://localhost/phpmyadmin/index.php, Una vez accedido, podremos
poner una contrasefia, afiadir usuarios, etc.

Finalmente accedemos al panel de control de phpmyadmin, donde podremos gestionar

nuestras bases de datos como se muestra en la siguiente imagen
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fecomflo@s |

| i localhost /localhost | php... E3 |

Cerrar pestadia =
€ ) @ locathost/phpmyadmin/indeoemme b b d19b0a483fbe d74TH TNEIRY: Jecphpidb=&table v & | |- e Pl B 3 A=
php B £ Secador: localhost P -
oElzoq e Basesdedatos [ SQL (& Estadoactual =7 Usuarios & Exportar i) Importar v Mas
Reciente Favoritas
(% Nueva guraciones generales | Se
% information_schema
& Cambio de contrasefia * Servidor: localhost via TCP/IP
+.0 mysql S
g N = Cotejamiento de la conexion al servidor . MySQL
# ormance_schema ‘
s = utBmb4_general_ci [-] . 5.6.20 - MySQL
SidEapafiencia « Conjunto de
Unicode (ulfg
& Idioma - Language @: | Espafiol - Spanish ]
 Tema: | pmahomme [~]
o Tamafio de fuente: | 82% |~ )
4] o Apache/2.2.25 (Win32) PHP/5.3.29
Mas configuraciones o Version del de base de datos: libmysgl

0102224 - Sld.
2146a687c29995d2dfd8b4e40b325

o extension PHP: mysali @

sta version: 4 2. 11
on

I de phpMyAdmin

llustracion 31. Panel de phpMyAdmin

Fuente: Lenin Rojas

4.1.1 Instalacion de Composer para el funcionamiento de Symfony

Los proyectos PHP grandes, como por ejemplo las aplicaciones Symfony2, dependen a su
vez de muchos otros proyectos. Cuando se envia por ejemplo un email, Symfony3 utiliza
una libreria externa llamada SwiftMailer. Asi que para que tu aplicaciéon funcione bien,
Symfony3 necesita que todas esas librerias externas (llamadas dependencias) se instalen
correctamente.

Composer es la solucion a todos los problemas. Composer comprueba la lista de
dependencias de cada proyecto y decide que librerias hay que instalar, qué versiones

concretas se instalan y el orden correcto de instalacion.
4.1.1.1 Instalacion en Windows

1. Abre cualquier navegador 'y accede a la  siguiente  direccion

https://getcomposer.org/installer.

2. Guarda el contenido de esa pagina en el directorio raiz de tu proyecto Symfonya3.

Asegurate de guardar el archivo con el nombre instalador.php
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3. Abre la consola de comandos de Windows y entra en el directorio raiz de tu proyecto
Symfony3. Para simplificar la explicacién, en adelante se supone que tu proyecto
Symfony3 se encuentra en el directorio D:\Proyectos\Symfonya3:

C:\> cd D:\Proyectos\Symfony3

4. Ejecuta el siguiente comando para instalar Composer:
D:\Proyectos\Symfony2> php instalador.php

Si todo ha funcionado bien, en el directorio raiz de tu proyecto Symfony3 veras un nuevo
archivo llamado composer.phar. Para comprobar que se ha instalado correctamente, ejecuta
el siguiente comando que muestra el menu de opciones de Composer:
D:\Proyectos\Symfony3> php composer.phar
Ahora ya puedes borrar el archivo instalador.php.
Instalar Composer de esta manera es correcto, pero te obliga a realizar una nueva instalacion
para cada proyecto Symfony. Si tienes muchos proyectos, es mucho mejor que instales
Composer de forma global en tu ordenador, para que todos los proyectos utilicen la misma
version de Composer.
Para instalar Composer globalmente, instalalo primero en el directorio de algun proyecto
Symfony3. Después, mueve el archivo composer.phar a alguno de los directorios ejecutables
de Windows. Por defecto, en Windows estos directorios son:
C:\Windows\system32;C:\Windows;C:\Windows\System32\Wbem;
Seguramente en tu ordenador la lista de directorios serd mas grande e incluira los directorios
de varios programas. Idealmente veras el directorio de tu instalacion de PHP (o de LAMP,
XAMPP, etc.). En ese caso, lo mejor es que coloques el archivo composer.phar en el mismo
directorio donde se encuentran todos los ejecutables de PHP (php, pear, pecl, etc.)

Para ver la lista de directorios ejecutables de Windows, ejecuta el siguiente comando sin

opciones:
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D:\Proyectos\Symfony3> set

En la lista de opciones que se muestra, busca aquella que se llame PATH.

Para concluir la instalacion global de Composer, tienes que crear un archivo llamado
composer.bat en el mismo directorio donde has movido el archivo composer.phar. El
contenido de ese archivo debe ser el siguiente:

@ECHO OFF

Php "%~dpOcomposer.phar" %*

Si ahora abres una nueva consola de comandos, ya podras utilizar Composer ejecutando
simplemente el comando composer. Aunque te parezca que esta forma de instalar Composer
es complicada y cuesta demasiado tiempo, ten en cuenta que solo debes crear el archivo
composer.bat una vez y a cambio obtienes las siguientes ventajas:

No tienes que instalar Composer para cada nuevo proyecto.

Puedes actualizar la version de Composer de todos los proyectos ejecutando simplemente el
siguiente comando:

C:\> composer self-update

Instalar Angular 6 o 7 usando Angular CLI.

Para instalar Angular versién 6 o 7 se debe seguir los siguientes pasos:

Paso 1. Instalar NodeJS en su Gltima version, para eso entraremos a su web oficial y

descargaremos el instalador mas actualizado https://nodejs.org/es/
Paso 2. Actualizar NPM, el gestor de paquetes de node, para bajarnos las dependencias
maés actuales:

npm install -g npm@]atest

Paso 2. Borrar la cache de NPM:

npm cache clean --force

Paso 3. Desactivar las auditorias de NPM para evitar fallos:
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npm set audit false

Paso 4. Desinstalar los paquetes anteriores de Angular CLI
npm uninstall -g angular-cli

npm uninstall -g @angular/cli

Paso 5. Borrar la cache de NPM de nuevo:

npm cache clean --force

Paso 6. Instalar la Gltima version de Angular CLI para instalar Angular 7:
npm install -g

@angular/cli@latest

Ahora ya tenemos instalado y actualizado Angular CLI y ya podemos generar un nuevo
proyecto de Angular 7

ng new

Seguimos el asistente respondiendo paso a paso:
Primero nos pedira el nombre del proyecto
Nos preguntara si queremos afadir el routing de angular, diremos que NO
Nos preguntara si queremos usar un formato especifico para los estilos css, le daremos a
enter simplemente
Esperamos a que el asistente acabe de generar nuestro proyecto de Angular 7
Ahora entraremos al directorio de nuestro proyecto y lanzaremos el servidor local de
pruebas para Angular:
cd NOMBRE_DEL_PROYECTO

ng serve
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Puedes comprobar la versién de Angular que tienes dentro del fichero package.json, podras
comprobar que tienes la version 7.

En el caso de que se requiera otra version podrias modificar las versiones de su fichero
package.json y lanzar el comando npm update o bien al hacer la instalacion de angular cli
después del @ indicar que version del cli que queremos para poder instalar versiones
anteriores.

Con esto ya sabemos como actualizar Angular CLI e instalar Angular 7, como instalar el
framework y como usar Angular CLI para generar un proyecto base.

Ahora tendremos disponible la web App de Angular 7 en http://localhost:4200/

4.2 Arquitectura del sistema
La arquitectura que se utilizo para el disefio e implementacion del sitio web de inscripcion y
matriculacion, comprende la organizacion de programas con las caracteristicas de software

libre que permite el 6ptimo funcionamiento del sistema.

Los recursos estructurales para la implementacion del sistema se detallan a continuacion:

-

llustracion 32. Arquitectura del sitio web

Fuente: Lenin Rojas

En el presente diagrama se detalla los recursos utilizados y su iteracion en el instante que el

usuario utiliza el sitio web.
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El presente sitio web de inscripcidon y matriculacion debido a sus caracteristicas de desarrollo
puede ser visualizado en cualquier dispositivo electronico sea este de escritorio, laptop,
Tablet, celulares con acceso a internet, se puede acceder utilizando cualquier navegador, al
digitar la direccion web el sistema realiza una peticion al servidor web el cual direcciona al
Hosting lugar de alojamiento del sitio web implantado, este a su vez recibe la peticion,
procesa de acuerdo a los datos almacenados en la Base de Datos y envia una respuesta al

usuario de acuerdo a lo solicitado.

4.3 Pruebas del sistema

Dentro del desarrollo de software la fase de pruebas es muy importante, debido a que permite
obtener una mejor calidad en el producto aplicando procesos de verificaciones de

funcionalidad e implementacion de requerimientos programados.

Los pasos que se aplicaron son los siguientes:

Ejecucion

Descripcion de la actividad

Prueba de Caja Blanca

Estadndares e interfaz
1  Validacion del Framework Php Symfony y la Db MySQL v

Validacion de los datos del servidor de db en la libreria: v

app\config\parameters.ini

Validacion de controladores con el sufijo Controller
3 | “Micontrolador-Controller.php” en el directorio v

Mibundle/Controller.

Validacion de paginas en la carpeta v

/Resources/config/routing.yml.

Prueba Caja Negra
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Contenido

L Verificacion de banners, imagenes frontales, carga de v
imagenes de usuario y administrador

. Verificacion de enlaces y conexion de formularios de v
inscripcion y solicitud de matricula, gestion de matricula.
Verificacion de enlaces y conexion de formularios de

3  parametros generales: gestion de periodos y cursos basicos y v
bachillerato.

A Verificacion de enlaces y conexion de formularios de v
basqueda de estudiantes

. Verificacion de enlaces de formularios para exportar en v
PDF
Verificacion de redaccion y ortografia de las diferentes

6 etiquetas y formularios del sitio web de inscripcion y v

matriculacion.

Tabla 18. Descripcion de las Pruebas del Sistema

Fuente: Lenin Rojas

4.4 Implementacion del sitio web

Para la implementacion del sitio web fue necesario determinar los resultados del analisis y
disefio del sitio web con la finalidad de planificar las etapas de desarrollo la cual contara con

un médulo de procesos que permitird corregir errores durante el avance del sistema.

4.4.1 Definicién del mdédulo de implementacion

Para la implementacién del sitio web fue necesario determinar los resultados del analisis y
disefio con la finalidad de determinar las necesidades institucionales y las acciones que debe
ejecutar el sistema simplificando las mismas, planificando las etapas de desarrollo la cual
cuenta con un modulo de procesos que permitira corregir errores durante el avance del

sistema. Ver anexos (manual técnico y usuario)
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4.4.2 Desarrollo e implementacion del sitio web

Definido los procesos de andlisis y disefio, se procedio a la implementacion del sitio web de
inscripcion y matriculacion de acuerdo a los requerimientos especificados satisfaciendo
todas las necesidades relacionadas a la usabilidad, las cuales facilita el uso del sistema y la

optimizacion de tareas.

La pantalla principal despliega toda la informacion de los procesos de inscripcion y

matriculacion asi como la informacion relevante de la institucion.

4.4.3 Implantacion del sistema

La implementacion del sitio web de inscripcion y matriculacion para el colegio PCEI
Ebenezer se la realiz6 en un Hosting Web para el establecimiento educativo. EI dominio se

vinculara con la URL www.ebenezercolegio.edu.ec

El desarrollo de la publicacion del sitio web de inscripcién y matriculacién se detalla en el

Manual Técnico que consta en el (anexo 1)

A Q 5
s e ) usas e : e
0 e 9 e e

b=

1382 M { =

Mallng Lists Dk Usage

llustracion 33. CPanel para el sitio web

Fuente: Lenin Rojas
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NOSOTROS OFERTA ACADEMICA CAMPUS VIRTUAL = BLOG CONTACTOS

Colegio De Bachillerato PCE| Ebenezer

NUNCA ES TARDE PARA SUPERARSE

BIENVENIDOS NUESTRO
ENTORNO VIRTUAL.

llustracion 34. Pagina web del Colegio PCEI Ebenezer

Fuente: http://www.ebenezercolegio.edu.ec/
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES



5.1 Conclusiones

» El Framework php Symfony es un software de caracteristicas libre, completo disefiado
para optimizar recursos, facil de instalar y configurar en la mayoria de plataformas, su
cédigo es facil de leer, incluye comentarios de phpDocumentor que permite
proporcionar un mantenimiento sencillo, proporciona varias herramientas y clases
encaminadas a reducir el tiempo de desarrollo de una aplicacion web compleja, ademas,
es totalmente compatible con la mayoria de sistemas gestores de bases de datos incluido
MySQL.

» La identificacion de las necesidades institucionales en los procesos de inscripcion y
matriculacion fueron indispensables para la determinacion de los requerimientos
funcionales en el disefio e implementacion del sitio web de inscripcion y matriculacion
para los alumnos del colegio de bachillerato PCEI Ebenezer.

» La implementacion del sitio web que automatiza los procesos de inscripcion y
matriculacion en el colegio de Bachillerato PCEI “Ebenezer”, utilizando el framework
php Symfony y el gestor de base de datos MySQL, ha permitido reducir tiempos de
respuesta en la ejecucion los procesos administrativos, permitiéndole mejorar y alcanzar
nuevos estandares de calidad en el tratamiento de la informacion asi como en la atencion

y satisfaccion del cliente.
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5.2 Recomendaciones

» Considerar la aplicacion de herramientas tecnoldgicas open source en proyectos
innovadores del instituto Tecnologico Superior San Gabriel, debido a sus altas
prestaciones de compartir, modificar y estudiar el cddigo fuente de un determinado

sistema informatico.

» Se debe investigar la compatibilidad y funcionabilidad del Framework Php Symfony
con otras herramientas de desarrollo web que, al fusionarse con el gestor de base de
datos MySQL permitan incrementar la utilidad y versatilidad de gestiéon de informacion
satisfaciendo las necesidades institucionales a través de la funcion del sitio web de
inscripcion 'y matriculacion implementado en el colegio de Bachillerato PCEI

“Ebenezer”.

» Disefiar e implementar nuevos modulos que amplien los servicios del sitio web de
inscripcion y matriculacion del colegio de Bachillerato PCEI Ebenezer, con la finalidad
de cubrir nuevos requerimientos para mejorar y sistematizar la gestion administrativa

de la institucion.
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Introduccion

Con la finalidad de mejorar los proceso administrativos, reduciendo significativamente
costos y tiempos de ejecucidn de procesos, asi como la atencion oportuna y personalizada al
usuario integrando las Tics como modelo conceptual en la ingenieria de software orientada
a objetos, enfatizando en la reusabilidad y flexibilidad de soluciones pone en consideracion

el siguiente documento dirigido a técnicos en sistemas.

El presente manual describe los pasos necesarios que se necesita, para que, cualquier persona
gue tenga conocimientos de sistemas pueda realizar la instalacion y mantenimiento del sitio
web creado para la inscripcion y matriculacién de los alumnos del Colegio de Bachillerato

PCEI Ebenezer de la ciudad de Riobamba Provincia de Chimborazo.

En el presente documento se describe las especificaciones de requisitos de software y
hardware del framework Symfony y del gestor de base de datos MySQL aplicado a la
creacion de un sitio web que permita inscribir y matricular, dirigido a los postulantes al
ingreso a la institucion educativa. De igual manera esta dirigido a todas las personas que
deseen obtener un conocimiento mas amplio acerca de estas herramientas tecnoldgicas bajo

la arquitectura MVC.

Es importante acotar que en el presente manual se hace mencién a las especificaciones
minimas de hardware y software para la correcta instalacion del sitio web, asi como de la

estructura para su mantenimiento.
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Propésito
El presente documento sirve de base para la elaboracion y documentacién de todo tipo de
software educativo sin importar la plataforma o herramientas en las que se programe un sitio

web.
Ambito del sistema

Nuestro software de inscripcidon y matriculacion cubre la siguiente informacion:

Nombre: ebenezer.edu.ec

Funcionalidad: La interaccion y navegacion dentro del sistema estd estructurada por
formularios lo que facilita la ubicacion de funciones por parte del usuario, optimizando
tiempos de accion en peticiones y respuestas. El software esta en la capacidad de registrar y
mostrar al aspirante la informacidn necesaria acerca de periodos y cursos en disponibilidad
con la finalidad que el usuario escoja el curso que cubra su necesidad y solicite matricula,
asi como del lado del administrador el sistema mostrara el listado de alumnos aspirantes por
cursos, permitira gestionar matriculas manipulando los estados: solicitudes, aprobar,
rechazar, eliminar y actualizar, ademas permitira disfrutar de un ambiente grafico interactivo

y entretenido.
Beneficios

Dentro de los beneficios de la implementacion del sitio web podemos citar los siguientes:
v" Orientar al usuario a la automatizacion de procesos de matriculacion

v Multimedia interactiva

v" Ambiente moderno e integrado

v Recursos web apropiados a la ejecucion de procesos.

v Suministra informacién oportuna

v Acceso a la aplicacion desde cualquier dispositivo electronico conectado a internet

v Aplicacion acorde a las nuevas tecnologias
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Objetivos.

General
Ofrecer informacion oportuna para poder realizar la instalacién, configuracién y
mantenimiento del sitio web de inscripcion y matriculacion para los alumnos del Colegio de
Bachillerato PCEI Ebenezer de la ciudad de Riobamba provincia de Chimborazo.
Especificos

» Detallar la especificacion de los requerimientos de Hardware y Software necesarios

para la instalacion de componentes.
» Describir las herramientas utilizadas para el disefio y desarrollo del prototipo

> Representar la funcionalidad técnica de la estructura, disefio y definicion del sitio web.
Requerimientos Técnicos

REQUERIMIENTOS MINIMOS DE HARDWARE

v" Procesador; core 13
v" Memoria RAM: minimo 2 Gigabytes (GB)
v" Disco duro: 500Gh.

REQUERIMIENTOS MINIMOS DE SOFTWARE

v" Privilegios de administrador

v Sistema Operativo: Windows 8.1Pro 64 bits (en adelante)
HERRAMIENTAS UTILIZADAS PARA EL DESARROLLO

v" Framework: PHP Symfony 3.1

v' Gestor de Base de datos: MySQL

v" Herramientas de disefio web: HTML 5, Css-Bootstrap, Angular 2

v Servidor de aplicacién: servidor Xampp

v' Gestor de dependencias de proyectos: Composer

v’ Editor de cédigo: Sublime Text
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MODELO DE LA BASE DE DATOS MySQL DEL SITIO WEB.

2 id : int(255)
———— 4 4 catalogo_id : int(255)
2 nombre : varchar(100)
& descripcion : varchar(255)
# valor_numero : int(255)
i valer_texto : varchar(255)
@ valor_fecha_inicio : datetime
@ valor_fecha_fin : datetime

il & academy_app catalogo

2 id : int(255) —
2 nombre : varchar(20)

i@ descripcion : varchar(255)

- . £ academy_app estudiante
L] hacademy,app,usuario .__f,#f-'nn usuario_id - int(255)
@ id - int(255) # codigo - int(255)
@ cedula : varchar(10)
@ fecha_nacimiento : datetime
& sexo : varchar(1)
i estado_civil : varchar(1)
i provincia : varchar(100)
& ciudad : varchar(100)
& domicilio : varchar(255)
i telefono : varchar(15)

@ rol : varchar(20)

@ nombres : varchar(255)

i@ apellidos : varchar(255)

@ correo : varchar(255)

i@ contrasenia : varchar(255)
@ imagen : varchar(255)

@ fecha_creacion : datetime

o @ academy_app catalogo_detalle

o & academy_app matricula
2 id : int(255)
@ estudiante_ci : varchar(10)
2 periodo_id : int(255)

@ curso_id : int(255)

@ estado : varchar(20)

2 descripcion : varchar({255)
@ fecha_matricula : datetime
@ fecha_inicio : datetime

@ fecha_fin : datetime

Grafico 1 Modelo de la base de datos

TABLAS, DE ALMACENADO Y VISTA DEL SISTEMA DESDE PHP MyADMIN

Examinar | [ Estructura | [ SQL Buscar | #é Insertar 5 Exportar [ Importar Privilegios ©Operaciones

o8
Recients Favortas

= o Mostrando izs 0 - 5 (total 42 8, La consuita tarsd 0,0000 sagundcs )
[ SELECT * FRM " catalogo
=4 acsdemy_spp -

3 hueva

- catsiogo

Mosrariodo | Nimeroceflss |25 ¥ Filtrar fizs: | Buscar Qrdenar segin la lave: | Ningunz v

L4 catalogo,_detalle

1 astusante
0 maveda + Opsones
- 2 v id nombre descripcion
.54 usuario

" Editar i Copiar @ Bomar 1 estadosMatioula  Listado de los e

%1 information_schema. o

47 Editar i Copiar (@ B
s e 37 par &
%4 performance_schema o Ediar 4¢ Copar @&

8.8 phpmyadmin o Editar ¢ Coplar (B

st 7 Editar §i Copar @ Borar 5 o

4 Editar 4¢ Copar @ Borar 6 para configuracion del Sistema Académice

Seleccionar fod JEdtar % Copiar @ Borar |5 Exportar

Wastrar todo | Nimero oe files: | 2 Ordenar segin la clave: | Ninguns v

Operaciones sobre los resultados e 1a consulta
() Imprimir 3¢ Copiar a portapapeles =} Exportar il Mosirar gréfico. () Crear vista
[ Guartar esta consulta en favoritos

T Parmitr que todo usUra pusda acceder 3 este favarito

php [ 7 5enidor 127.0.01 » [ Base do daio academy_app » [ Table: catog FE]

% Seguimiento | 3

Disparadores

Perfilando [Editar en ines] | Editar ][ Explicar SOL ][ Crear cédige PHP ] Actualizar]

Guardar esta consulta en favoritos

Gréfico 2 Administrador de base de datos phpMyAdmin

ARQUITECTURA DEL SITIO WEB DE REGISTRO Y MATRICULACION

Para el disefio e implementacion del sitio web de registro y matriculacion se ha utilizado el

framework php Symfony, el gestor de base de datos MySQL los cuales estan integrando el

BackEnd del sitio. De igual forma para la integracion y funcionamiento del FrondEnd se ha

utilizado las herramientas de desarrollo de software angular2, Css-Bootstrap y HTML 5, los
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cuales han permitido que el sitio web sea muy amigable con el usuario, adicionalmente se
ha utilizado el paquete de software libre “XAMPP” y editor de texto y editor de codigo
fuente “Sublime Text”, de acuerdo a la arquitectura de software de php Symfony, se ha
utilizado el modelo MVC el cual ha permite crear un software més robusto con un ciclo de
vida mas adecuado, donde se incrementa la facilidad de mantenimiento, reutilizacion del
cddigo y la separacion de conceptos.

LIBRERIAS DEL DIRECTORIO DEL SISTEMA

| Archivos del sistema Descripcion

Mombre

dashboard El presente sistema esta anidado en folder
img
webalizer “academy_app”, a la cual podemos accesar

xamppg
[==] applications.html

4| bitnami.css htdOCS
E favicon.ico

|| index.php

ingresando desde disco local (c:), xampp,

Dentro del folder “academy_app” se encuentran
los folders de “angular6” y “symfony” que
integran el sistema de registro y matriculacion

organizado de la siguiente manera:

Mombre

“angular6” contiene las estructuras del
FrondEnd

“Symfony” contiene las estructuras del BackEnd
relacionado con el gestor de datos MySQL

php Symfony

FOLDERS Dentro del folder “Symfony” podemos encontrar
academy_app el folder “src\” dentro del cual se encuentra el
angular® cédigo fuente contenida dentro del archivo
Symfony y residen los Bundles que basicamente
lbin son carpetas que representan  nuestras
aplicaciones, como:  “BackendBundle” que
tests contiene el BackEnd del sistema y “AppBundle”
e que contiene la conexion a la base de datos del

web sistema de inscripcion y matriculacion.
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src .
[ AppBundle
Contr@

CatalogoController.php

Y

[ CatalogoDetalleController.php
[ DefaultController.php

[ EstudianteController,php

[ MatriculaController.php

UsuanoController.php

\ 4

Y i st
AppBundle

BackendBundle

Controller
Entity

Resources

\ 4

Tests
[ BackendBundle.php

—_n

Dentro del folder “AppBundle” podemos
encontrar la siguiente libreria:

Controller\: Es la conexion a cada una de las
tablas de la base de datos tales como: Catalogo,
CatalogoDetalle, Estudiante, Matricula vy
Usuario.

Dentro del folder “BackendBundle” se
encuentran las entidades que vienen del esquema
de la base de datos, si se desea realizar cambios se
debera manipular cada folder, a continuacion se
detalla cada una de las librerias:

Controller\: EI controller contiene la ldgica
arbitraria que la aplicacion necesita para
renderizar el contenido del sitio web.

Entity\: Es el modelo dentro de la arquitectura
MVC, es decir, permite guardar, actualizar y
recuperar los datos de la base de datos.
Resources\:  Contiene los archivos de
configuracion,  documentacion,  traduccion,
templates y asset a su vez guarda los archivos de
traduccion del Bundle.

Tabla 19 Librerias del sitio de inscripcién y matriculacién

ARQUITECTURA'Y FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA

Para detallar el funcionamiento del sitio web de inscripcion y matriculacion se debe partir

desde el software que utiliza el sistema, esto es “Php Symfony” y la relacion y ejecuciones

con la base de datos MySQL, el cual basa su funcionamiento en la arquitectura Modelo,

Vista, Controlador (MVC), determinando su fundamento en la separacion del codigo en tres

capas diferentes, lo que permite reutilizar el codigo y facilitar el desarrollo y el

mantenimiento del mismao.

A continuacion se detalla el funcionamiento y el mantenimiento de la logica del sitio web:
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Model

Defines data structure
e.g. updates application to reflect
added item

Updates

e.g. list item to show acded item Manipulates

Sends input from user

View —>—| (Controller

Defines display (UI) Contains control logic
e.g. user clicks ‘add to cart’ —h e.g. receives update from view
Sometimes updates directly | then notifies model to ‘add item’

Gréfico 3 Modelo Vista Controlador
Descripcion de libreria del sistema web academy_app

Libreria Symfony “AppBundle”

FOLDERS < CatalogoController.php
academy_app < ?php
angularb »
symfony AppBundle) roller;
app
bin Symfony\Bundle\FrameworkBundle\Controller\ControlLer;
st Symfony\Component\HttpFoundation\Request;
AppBundle Symfony\Component\Validator\Constraints t;
Controller Symfony\Component\HttpFoundation\JsonResponse;
CatalogaController.php BackendBundle\Entity\Usuario;

[ CatalogoDetalleContraller.php BackendBundle\Entity\Catalogo;

[ DefauttController.php
[ EstudianteController.php
[ MatriculaContraller.php
[ UsuarioController.php

class CatalogoCon

Resources
Services

[ AppBundle.php

$catalogo - $em->getRepository("BackendBundle:Catalogo")->findOneBy(

BackendBundle DadP $id
[ htaccess ):};
tests
var (@count($catalogo)
vendor $data = array(
web "status"
= gitignore "code"
/% composer,json "data” $catalogo

[ composerlock
[ LICENSE

[ phpunitxm.dist
<» READMEmd
[ src-symfony.rar
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Descripcion
Las librerias de “controller” contenidas en AppBundle tienen todos los parametros usados

por Doctrine/ORM para conectarse al servidor y trabajar con la base de datos.

Cada vez que se necesite (inserta, editar, registrar o eliminar) se debera ejecutar una
peticion a las lineas de su cédigo.

Doctrine, al tener la logica de programacién con la db de las tablas como: catalogo,
cataloDetalle, estudiante, matricula y usuario, nos proporciona un soporte muy potente
para trabajar con ellas en la parte de creacién, borrado y modificacion de tablas, de igual

manera se puede trabajar manipulando los datos de las tablas y entidades

Tabla 20 descripcién de Controller

DefaultController

FOLDERS < DefaultControllerphp %
academy_app |< ?php
angularb » AppBundle\Controller;
symfony
app Sensio\Bundle\FrameworkExtraBundle\Configuration\Route;
bin Symfony\Bundle\FrameworkBundle\Con er\Col 3
src Symfony\Component\HttpFoundation ;
Symfony\Component\Validator\Cons

Controller Symfony\Component\HttpFoundation\Js

[ CatalogoController.php )
™ CatalogeDetalleController.php class DefaultController

[ EstudianteController.php
[ MatriculaController.php
[ UsuarioController.php

function indexAction(Request $
Resources
Services
1G] i § ->render('default/index.html.twig', [
BackendBundle ! ->getParameter('kernel.root_dir').'/..")
[ htaccess ])
H

tests

var

vendor function loginAction(Request §r

web
= gitgnore $helpers - ("app-helpers");
/% composerjson $jwt_auth get ("app.jwt_auth");
[ composer.lock
O LICENSE
O phpunitml.dist $json = $request->get("json", null);
<> README.md )
[ sre-symfony.rar ($3son null){

json_decode($
Descripcion

Dentro de la carpeta controller se encuentra DefaultController el cual contiene el codigo
de conexion del servicio web a la interfaz, el objetivo del controlador es: crear y devolver
un objeto Response, para ello, obtiene informacién de la peticion, o busca un recurso en
la base de datos, envia un correo electronico, guarda informacion en la sesién del usuario,
independientemente de lo que haga, el controlador siempre devuelve un objeto Response

que se utiliza para generar la respuesta que se envia al usuario.

Tabla 21 Descripcion de DefaultController
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' Resources => config => routing

FOLDERS AF ' iologo_detalleym!
academy_app .
angulard » : [listar/{id}
symiany i : "AppBundle:CatalogoDetalle:listar”, id:null}
ap : GET
bin :
ste : [listarxids/{id1}/{id2}/{id3}
AppBundie : : "AppBundle:CatalogoDetalle: listarxids", idl:null, id2:
Controller : GET
Resources
confg : [nuevo
i : "AppBundle:CatalogoDetalle:nuevo"}
: POST

/% catalogoyml

/¥ catalogo_defalleyml - .
. : [actualizar/{id}
7+ defaultyml - )

: : "AppBundle:CatalogoDetalle:actualizar”, id:null}
: POST

/* estudianteyml

/% matriculayml

I usrioymi : Jelininar/{id)
A rodtingmi 2 : "AppBundle:CatalogoDetalle:elininar”, id:null}
Services . POST
Descripcion

Symfony carga todas las rutas de la aplicacion desde un archivo de configuracion de
enrutamiento, dentro la libreria “Resources, config, routing”, donde se encuentra las
aplicaciones que definen las rutas, una ruta basica consta de dos partes: el path o patron
que debe cumplir la URL y un array de opciones llamado defaults: en este caso define las
rutas de las tablas de la db como el listado del id, listados y busquedas, controla el
funcionamiento del login, administra el perfil del usuario y las rutas del servicio, definido

por los métodos (get-post)

Tabla 22 Descripcion de Routing
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 Services

symfony AppBundle\Services;
app
bin
src
AppBundle
Controller

Resources

config
[3 JwtAuth.php

[ AppBundle.php
BackendBundle

class Helpers {

jwt_auth;
[ htaccess $J - ’
=5 function _ construct(
var g >jwt_auth = $jwt_au
vendor
web
= .gitignore function authCheck($hash, $ge
/% composer,json $jwt_auth = $this->jwt_auth;
[ composerlock
[ LICENSE $auth = false
[ phpunitxml.dist ($hash null){
<> READMEmd ($getIdentity false)}{
[ src-symfony.rar $check_token = $jwt_auth->checkToken($has
4 o ko rus=){
Descripcion

En Symfony, los objetos utiles se llaman servicios y cada servicio vive dentro de un objeto
muy especial llamado contenedor de servicios, dentro del sistema la libreria “Services” se
encuentra en el folder “Helpers,php”, esta libreria determina las seguridades encriptadas

de la base de datos del sistema a través de Tokens y algoritmos de configuracion

Tabla 23 Descripcion de Services
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Libreria Symfony “BackendBundle”

FOLDERS Catalogo.php
academy_app <?php
angulart »
symfony BackendBundle\Entit
app
bin
srC
AppBundle
| BackendBundle | Lass Catalogo
Controller i
Entity
[ Catalogo.php
[ CatalogoDetalle.php
[ Estudiante.php
[ Matricula.php
[ Usuario.php
Resources

Tests
[ BackendBundle.php
[ htaccess
tests
var
vendor $descripcion;
web

.gitignore

i
= i

COMPOSEr,50n
Y composer.lock
(9 LICENSE

(8 phpunitxml.dist

Descripcion
En el BackendBundle se encuentra la clase “Entity” la cual guarda los datos en este caso

de la clase Catalogo y la referencia de los tipos de campo relacionados con Doctrine como
son: cadenas, numeros, fechas y horas, cada campo puede tener un conjunto de opciones
aplicables, las opciones disponibles incluyen type (el predeterminado es string), name,
length, unique y nullable.

De igual menara los métodos de envio y recepcion de informacion mediante (getters y

setters) de acuerdo a cada funcién.

Tabla 24 Descripcion de Entity
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FOLDERS 4p Catalogo.orm.yml

academy_app |
angularé » : entity
symfony : catalogo
=3
bin
= : integer
AppBundle : false
BackendBundle :
Controller
Entity
Resources
config : IDENTITY
| doctrine

/¥ Catalogo.ormyml

: string

CatalogoDetalle.orm.ymi
Estudiante.orm.yml
Matricula.orm.yml

Usuario.orm.yml

/% routing.ymil
4 services,yml
vigws
Tests
[ BackendBundle.php
[ htaccess
tests

Descripcion
Doctrine permite mapear objetos a una base de datos relacional y asociar objetos a la base

de datos relacional en este caso desde MySq|l, para el efecto se debe configura la base de
datos empleando parameters.yml, creamos una aplicacién donde se mostraran las tablas
catalogo. Se necesitamos un objeto catalogo para representar estos catalogos, se debe crear

la clase dentro del directorio Entity en el AppBundle:

Tabla 25 Descripcion de Doctrine
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CONEXION

' Conexion del sistema a la base de datos.

E Chxamppihtdocshacademny_app\symfony\apphconfighparameters.yml (academy_app) - Sublime Text (UMREGISTERED)
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

FOLDERS 4 parameters.yml
academy_app
angularf »
symfany
app : null
: academy_app
/% config.yml : root
/% canfig_dev.yml =
/% config_prod.yml
/% config_testyml

[ parametersyml.dist

: ThisTokenIsNotSoSecretCha

/% routing.yml
Descripcion
En el folder Symfony, siguiendo la secuencia: app, config se encuentra el folder
“parameters.yml” dentro del cual se encuentra las lineas de codigo de la conexion de la
base de datos al sistema definido por Database host, name, entre otros.
NOTA: Para realizar cambios de motor de db, la db debe mantener las mismas

caracteristicas y requerimientos de la db original.

Tabla 26. Conexién de la db al sistema
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Descripcion de las librerias de “Angular6”

Conexion de angular6 con el BackEnd

Environmen

FOLDERS environmentprodds

academy_app r

environment = {
anqularé production: true,

apiUrl: 'http://localhost/proys-symfony/academy_app/symfony/web/app dev.php',
urlImg: 'http://localhost/proys-symfony/academy _app/symfony/web/uploads/users/’

1.
I

assets

environments

* emvironment.prod.ts

/¥ environment.ts

Descripcion
Dentro de la libreria “angular6” “src” se encuentra la libreria “Environmen.prod.ts” la

cual contiene la “ApiUrl” la cual permite la conexion entre el BackEnd y el FrondEnd del

sitio web de registro y matriculacion.

Tabla 27 Descripcion de Enviromen Angular6
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Librerias del FrondEnd de Angular6

Archivos del sistema

Descripcion

gle

srhC

app
admestudiantes

adminmatricula
configuracion
cursobachillerato
cursobasico
data

default
editestudiante
editmatricula
login

matricula
model

periodo

pipes

register

SEMVICES

usuarno

Dentro de nuestro proyecto consta el folder

“Angular6” sobre el cual se estructura y disefia
el FrondEnd del sistema de inscripcion vy
matriculacion el cual estd apoyado en las
herramientas de disefio web HtmlI5 y Bootstrap,
en los cuales estad disefiado tablas, botones,
etiquetas, formularios, Banners, maqueteado
que ha permitido presentar un interfaz muy
amigable entre el sitio web y el usuario.
Dentro de los formularios disefiados en el
frontal de nuestro sistema constan:

» Admestudiante.

Adminmatricula

Configuracion

Cursobachillerato

Cursobasico

Editestudiante

Editmatricula

Login

Matricula

Periodos

vV V V V V V V V V VY

Usuarios

Tabla 28 Descripcion de librerias de Angular6é
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REPORTES

' Reportes en PDF

app b
admestudiantes
/% admestudiantes.component.css

¢> admestudiantes.componenthtml

/% admestudiantes.component.spects i
/¥ admestudiantes.component.ts s} const imgl " :i ;base6d, 50 EUZAAALQAAACYCATAMADCWVODAAAATHPUWHR S YXC gcHIVIml sZ5H
adminmatricula

/% adminmatricula.component.css

<> adminmatricula.component.html

JsPD s 'PXY, ) tl
/* adminmatricula.component.spects ¢} A _-‘ : 2);

'- I fon !:~_ ey 0 unca es tarde para superarse’” + " "
configuracion Q

cursobachillerato
cursobasico
data

default
editestudiante
editmatricula
login

matricula
model

periodo

pipes

register

services

Descripcion
En el folder de Angular6, siguiendo la secuencia “src, app, adminmatricula” se

encuentra la carpeta: “adminmatricula.components.ts”, donde se encuentra las lineas
de codigo que permiten exportar la informacién requerida por el administrador o usuario,
para esta accion se ha utilizado el software “canvas” para realizar la capturas de la imagen

que permitira exportase en formato PDF.

Tabla 29 Exporte de reportes en PDF

Para mas informacion acerca del sitio web de registro y matriculacion, puedes

seguirme a través de mi canal de nvouTuhe en: rojasbonilla79@gmail.com
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MANUAL DEL USUARIO
SITIO WEB DE INSCRIPCION Y MATRICULACION

Realizado por: Lenin @ Rojas C8.




Introduccion

El sitio web de registro y matriculacion para los estudiantes del Colegio de Bachillerato
PCEI Ebenezer es un software avanzado con el que se automatiza de una manera muy facil
y dinamica, la gestion de las matriculas de estudiantes en sus niveles Basico Superior y
Bachillerato: la administracion de periodos, matriculas aprobadas, rechazadas, en espera

entre otros.

Permite realizar ajustes y configuraciones de acuerdo a las politicas de la institucion

educativa.

Espero que este manual le sirva como referente base y de orientacion para comprender
mejor el funcionamiento del Sitio web.
Objetivos.
General.
Establecer los pasos especificos para el proceso de registro y matricula de alumnos a través
del sitio web, con el fin de sistematizar los procesos e interaccionar entre el usuario y la
institucion a través de este sistema informatico.
Especificos
» Definir los términos usuario y administrador dentro del sistema de matriculacion.
» Representar el funcionamiento del sistema del lado del usuario
Definicion.
El presente sitio web, es un sistema que facilita el registro, matricula, actualizacion y
administracion de la informacion del postulante, permitiendo administrar la informacién
proporcionada asi como las solicitudes de matricula en los niveles Basica Superior, octavo,

noveno y décimo y primero, segundo y tercer afio de bachillerato del plantel educativo.
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DESARROLLO DEL MANUAL DE USUARIO

Implementacion del sistema
a) Requerimientos del hardware:
Se debe contar con:
e Computadora u ordenador personal
e Conexiona a internet
b) Requerimientos de software
Se debe contar con:
e Sistema operativo Windows /Linux
e Navegador (internet Explorer, Chrome. Mozilla Firefox u otro)

e Permiso de acceso a los procesos de registro y al catalogo de matricula.

INGRESO AL SISTEMA

Para dar inicio en la navegacion del sitio web de registro y matriculacién, se debe introducir

la siguiente URL www.ebenezercolegio.edu.ec

‘s Colegio de Bachillerato PCEl Ebe X +

< X (D Noesseguro | ebenezercolegio.edu.ec

Inmediatamente se desplegara la pantalla principal de nuestro sitio web.

Acceder  Registro

AR EBENEZERPCEL i

Hola!

Inicia sesién para acceder a mas opciones...

BIENVENIDO/A... A tu matricula virtual.
INNOVAMOS
CRECEMOS
AVANZAMOS
Y LO HACEMOS POR USTED

que

| estudiante en todo
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Funcionalidad general

Podemos observar en la parte superior la cinta de titulo donde encontraremos el membrete y
sello del colegio, el texto predictivo Home que nos direcciona a la pantalla frontal, asi mismo
en la parte superior derecha se puede observar los botones de acceso Yy registro, en el centro
podemos mirar la descripcion del sitio y la institucién asi como las imagenes institucionales.

Para finalmente en la parte inferior izquierda encontrar el boton de matricula.

Descripcion de botones frontales

BOTON DESCRIPCION

Banner descriptivo de la institucion donde consta el sello y
nombre de la institucion, al dar click sobre el mismo recarga el
FROND-END

Este boton recarga la pantalla frontal de nuestro sitio web
mostrando su contenido.

Permite acceder al formulario de registro de datos del usuario y
administrador

Accede al formulario de identificacion del usuario y del
Acceder administrador y sus funciones de edicion y administracion de
matriculas y registros.

Accede al formulario para complemento de datos y solicitud de

matricula

REGISTRO EN EL SISTEMA
Permite registrara nuevos usuarios completando los datos personales que mas adelante le
permitiran acceder a la informacion de periodos, cursos y solicitud de matricula,

a) DEL USUARIO

Definicion:
El usuario es el individuo que utiliza o trabaja con algtn objeto o dispositivo o que usa algin
servicio en particular. Para la informéatica un usuario es aquella persona que utiliza un

dispositivo o un ordenador y realiza multiples operaciones con distintos propositos. En este
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caso el usuario serd la persona que necesite acceder al sitio web, con el fin de obtener una
matricula en el establecimiento educativo.

Para poder acceder al proceso de matriculacion en el sitio web, el usuario debe por primera
vez registrarse y completar los datos en la pantalla que se despliega luego de pulsar el botdn

de REGISTRO. Como se muestra a continuacion:

*E«E’E{Mﬂ # Inicio Acceder Registro

Regis.rate

Nombres:

Apellidos:

Correo Electrénico:

Contrasefia:

Registrarse

El usuario debe completar los campos de forma obligatoria con los nombres, apellidos, E-
mail y crear una contrasefia, para finalmente pulsar en el boton REGISTRAR, luego de lo
cual se desplegara la siguiente pantalla, la cual indica que el usuario se ha registrado con
éxito, para finalmente confirmar pulsando el boton OK. Con lo que quedara

automaticamente registrado.

wi. EBENEZER PCEI

Registrate

Correcto
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Una vez registrado el usuario debe direccionarse hasta el boton de ACCEDER, como se
muestra en la siguiente imagen y proceder a identificarse con los datos del registro, tales

como: correo electronico y contrasefia,

o couEalopEsacLeaaro ¥ Inicio Acceder  Vegistro

¥ Identificate

; Correo Electrénico:
@ % L
/ = 7 k

‘?‘ c (' : @ . - W Contrasefia:
.

Al pulsar en el boton INGRESAR se desplegara la pantalla que se presenta a

continuacion:

MR EBENEZERBCEL e oicitr Matrcula

2 Mi perfil
£ Ajustes

Hola!

Bienvenido aida, entra a tu perfil y actualiza tus datos y s matricular en el periodo vigente.

Blenvenldos Es un placer servir!

Te invitamos a acceder a nuestro Sistema Académico para que te matricules

ahora!

En la parte superior derecha podemos observar el nombre del usuario, al pulsar sobre el

nombre del usuario se desplegara el siguiente menu.
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IMAGEN

= Mi perfil
£+ Ajustes

(= Salir

DESCRIPCION
Mi perfil: Recargara la portada o perfil del
usuario que le permite acceder a la
informacion que requiera.

Ajustes: Permite editar, actualizar y
personalizar la informacion del usuario,
tales como: nombres apellidos vy
contrasefia, ademas permitira cargar una
imagen del usuario

Salir: Este permitira cerrar sesion de
usuario y recargara la pantalla del perfil
principal.

Una vez realizadas estas acciones el usuario podra gestionar su matricula pulsando en

SOLICTAR MATRICULA

Para acceder a la solicitud de matricula, el usuario puede acceder de dos formas, desde el
boton SOLICITAR MATRICULA ubicado en el banner superior de la pantalla o a su vez

pulsando el texto predictivo desde el area de publicidad de la pantalla como se muestra en la

imagen.

Leaio ok pacmiLerate A Home  Solicitar Matricula

Hola!

Bienvenido aida, entra a tu perfil y actualiza tus datos 5I3-:)\icite matricular en el periodo '-.'ig-:-nte.l

Una vez solicitado matricula se desplegara la siguiente pantalla con campos secuenciales,

que deben ser llenados de forma obligatoria como se sefiala en la siguiente imagen
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Solicitar matricula

O

PERSONAL DOMICILIO MATRICULA CONFIRMAR
Diganos sus datos personales

Nombres:

Apellidos:

[ e

Cedula:
l 09087565432

Fecha de n

La primera etapa del proceso de solicitud de matricula es: PERSONAL, permite verificar,
actualizar y completar datos personales tales como: nombres, apellidos, nimero de cedula,

fecha de nacimiento, sexo, estado civil. Como se muestra en la siguiente imagen.

Solicitar matricula

DOMICILIO MATRICULA COMNFIRMAR

PERSOMNAL

Diganos sus

Jatos personales

Momkbres:

[ s

Apellidos:

Al proporcionar la informacién solicitada debe pulsar en el boton Siguiente ubicado al

final del formulario, que le permitira avanzar al siguiente formulario. DOMICILIO
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O,

PERSOMNAL MATRICULA COMNFIRMAR
Contacto, Lugar y direccioN donde vive actualmente

Teléfono:

Correo electronico:
nisto@agmail.com

Prowvincia:

Ciudad / Cantdn:

Direccién domiciliaria:

Regresar Continuar

En el formulario de domicilio el usuario debe completar y verificar los campos de: teléfono,
correo electrénico, provincia, ciudad o cantdn y direccién domiciliaria, luego debe pulsar en

Continuar para avanzar al formulario de MATRICULA.

Solicitar matricula

O, &2 &

PERSOMAL DOMICILIO MATRICULA

COMNFIRMAR

Danos la informacidn de su matricula

Feriodos:

Periodo 1Q

Cursos:

Si tiene dudas escriba un mensaje:

| P

Regresar Continuar

El usuario debera seleccionar el periodo en el que desea matricularse, seleccionar el curso
que necesita y completar el mensaje de dudas, una vez terminado este proceso debe pulsar

en siguiente para avanzar al Ultimo proceso que es la etapa de Confirmacion.
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# Home Solicitar Matricula

Solicitar matricula

@ @

PERSONAL DOMICILIO MATRICULA

<

CONFIRMAR

Envia la solicitud de la matricula
Estimad@ estudiante revise toda la informaciéon ingresada, si esj
seguro que esta correctamente, envie la solicitud.
La solicitud serd aprobada o rechazada previa a la revisigyfde los

documentos entregados, en un plazo maximo de 24 a8 horas.

Secretaria PCEl Ebenezer.

Regresar Confirmar Matricula

Una vez ingresada toda la informacidn solicitada en el sitio web, el usuario confirmara la

matricula pulsando el boton CONFIRMAR MATRICULA,

;Estas seguro de enviar la
solicitud?

iRevise toda la 'r"oyac'c-‘u ingresada!

Im

Al pulsar el boton confirmar matricula se visualizara la notificacion: ¢esta seguro de
enviar la solicitud? Debe pulsar en enviar matricula, a continuacién podrd observar la

siguiente notificacion, que confirma solicitud enviada.
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Solicitud enviada!

Su solicitud ha sido enviado, seré revisado y dada la respuesta.

Para finalizar con el proceso debe pulsar en el boton OK para dar por terminado los

procesos de solicitud de matricula del usuario

Descripcion de botones del formulario “solicitar matricula”

BOTONES DESCRIPCION
Permite regresar al formulario anterior cuando algun
campo no este completado o exista algun error al
egresar . 0nQ 2 -
momento de completar el mismo permitiéndole corregir al
usuario.

Al pulsar este boton le permite avanzar hacia el siguiente

—m formulario que requiere el usuario.
Este boton confirma la solicitud de matricula enviado por
Confirmar Matricula . . oz .
el usuario con la informacion requerida.
_ Este botdn envia la solicitud de matricula del usuario hacia
Enviar solicitud ..
el administrador

n Al pulsar este botdn ejecuta las acciones realizadas por el

usuario en todos los formularios anteriores del proceso.
En el caso de que el usuario no desee continuar con el
proceso de solicitud de matricula pulsara este botdn
cancelando toda accion realizada.

NOTA: los iconos que se muestran en la imagen, deben estar en color verde, esto indica que

los campos fueron completados correctamente.
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® @O ® O

PERSONAL DOMICILIO MATRICULA CONFIRMAR

b) DEL ADMINISTRADOR

Definicion:

“un administrador de sistemas es la persona que tiene la responsabilidad de disenar,
implementar, ejecutar y asegurar el correcto funcionamiento de un sistema informatico, o
algun aspecto de éste”.

En nuestro caso el administrador estara en la capacidad de gestionar periodos, cursos,
matriculas solicitadas, en proceso, aprobados y rechazados, busquedas y backups de los
registro y de las peticiones de matriculas desde el usuario.

Estas acciones que ejecuta el administrador se detallan a continuacion:

Para ingresar como administrador se accesa desde el botbn ACCEDER de la parte superior
derecha de nuestra pantalla se debe identificarse llenando los campos solicitados como se

muestra en la imagen.

";E'E!E:ﬂﬁ!ul # Inicio Acceder = Rugistro

Identificate

Correo Electrénico:

Contrasefia:

Ingresar
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Una vez identificado se ingresa al siguiente formulario donde podremos observar las
siguientes consideraciones:

a) Home

b) Gestionar

c) Parédmetros generales

d) Actualizar datos de perfil

e) Menud administrador

AREBENELERPEE! o i - parame ros Jenerles -

Hola!

Bienvenido Lenin, entra a tu perfi

Bienvenidos... Es \
La Unidad Educativa Ebenezer ab

Home: Permite recarga la pantalla frontal de nuestro sitio web del lado del administrador

mostrando su contenido.

Hola!

Bienvenido Leg, entra a tu perfily actualiza tus datos .

enidos... Es un placer servir!

dad E Ebenez
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Gestionar; este boton gestiona estudiantes y matriculas como se muestra a continuacion:

~% coemmpepacmieeato Home  Gestionar »  Parametros generales =

Hola!

Bienvenido Lenin, entra a tu perfil y actualiza tus datos .

Estudiantes: Al ingresar en estudiantes permite realizar busquedas de estudiantes

matriculados asi como exportar e imprimir en formato PDF.

4. EBENEZER PCE|

o N anmiuns M Inicio Gestionar ~ Pardmetros generales ¥

P NI
ﬁ‘\ Lenin Rojas

Buscar Espldiantes

| edwin I/

2 registro(s) encontrado(s)

#

Cédula Nombres Apellidos Provincia Ciudad Direccién Teléfono

Av. de las pifias 0991278104 n

1 0602731297 edwin merino Guayas

2 0603435357 edwin Rojas chimboraze Riobamba

brasil y esmeraldas 1991278104

Matriculas: En este formulario el administrador podré gestionar los procesos de matricula,
podré seleccionar el periodo vigente, seleccionara un curso, accederd a los estados;
solicitados, en proceso, aprobados y rechazados, asi como exportar los listados en formato

PDF.
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&E'EIEZE. PCEI # Inicio  Gestionar ™ Parametros generales ¥ "i.\ Lenin Rojas ~

<™ COLEGIO DE BACHILLERATD

Gestion de matriculas

Seleccione un periedo: Seleccione un curso: Seleccione un estado:

Rechazados

=

Periodo 10 + PRIMER ANO DE BACHILLERATO s Solicitados ~ En proceso  Aprobados

1 registro(s) encontrado(s)

Periodo: Periodo 1Q Curso: PRIMER ANO DE BACHILLERATO

# Nombres Apellidos Cédula Direccién  Teléfono Estado Descripcién
1 ana Rojas 6546546465  Av.delas 0981478561 el valor de la matricula E n n
pifas RESPUESTA el valor de la

matricula es 14.58 $

Desde gestion de matricula el administrador podra gestionar el estado del usuario
solicitante permitiéndole organizarle en los estados de solicitados, en proceso, aprobados y

rechazados asi como guardar o cancelar como se presenta en la imagen.

ARLEBENEZERPCEl . .

2% COLEGIO DE BACHILLERATO

»E?

Cambiar estado

Gestién de matriculas Seleccione estado nuevo:

Solicitado ~ En proceso  Aprobado  Rechazado
Seleccione un periodo: tade:
Periodo 1Q : nproceso  Aprobados Rechazados
Guardar

1 registro(s) encontrado(s)

Periodo: Periodo 1Q Curso: PRIMER ANO DE BACHILLERATO

# Nombres Apellidos Cédula Direccién  Teléfono Estado Descripcién
1 ana Rojas 6546546465 Av.delas 0981478561 el valor de la matricula n n
pifias RESPUESTA el valor de la

matricula es 14.58 §

Para finalmente guardar los cambios y pulsar en el boton OK para terminar el proceso de

gestion de matricula
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Descripcion de botones

BOTONES

Solicitados

Cambio de}stado!

Ha cambiado con éxito sfstado de la matricula

DESCRIPCION

Despliega el listado de estudiantes que han solicitado
matricula por cursos y periodos.

En proceso

Despliega el listado de estudiantes por cursos y periodos que
su peticion de matricula se encuentra en proceso por
aprobar.

Aprobados

Despliega el listado de estudiantes por cursos y periodos que
su peticion de matricula fue aprobada.

Despliega el listado de estudiantes por cursos y periodos que
su peticion de matricula fue rechazada.

Permite sacar backups en formato PDF de cada proceso de
gestion de matricula.

Al pulsar en este boton editara la informacion del usuario

=3

desde el formulario de solicitud de matricula donde editara
la informacidn y corregira inconsistencias.

Al pulsar en este botén elimina la informacion completa del

usuario a criterio de la institucion y del administrador.

Al pulsar este boton permitird cambiar el estado de
solicitud de matricula esto es las opciones: solicitado, en

proceso, aprobado o rechazado previo al cumplimiento de
requisitos.

Al pulsar en “Parametros generales” podemos observar los siguientes campos:

a) Gestion de periodos académicos

b) Gestidn de cursos de Basica Superior
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c) Gestion de cursos de Bachillerato
Ingresamos a “periodos académicos” y procedemos a actualizar, crear y gestionar los

periodos escolares vigentes para la matricula como se presenta en la siguiente imagen.

'. Eﬁﬂizﬂ.fﬁﬂ #Home Gestionar ~ Parametros generales = g: Lenin Rojas ~

Gestionar periodos

Crear uno nuevo Listado de periodos

Nombre: S = S
ombre Nombre  Descripcién Inicia Finaliza Vigente
Periodo 10
1 Periodo Primer quiméstre del 02/01/2019  22/06/2018 i
Descripcidn: Q afio 2019
Primer quiméstre del afio 2019 2 Periodo Segundo quiméstre 04/06/2019  14/11/2019 &0
y 20 del afio 2019...
Fecha de inicio:
dd/mmyyyyy
Fecha de finalizacion:
dd/mmyyyyy
Periodo vigente:
e—————————————

Actualizar

El administrador puede desde los botones del lado derecho editar y eliminar los periodos asi
como crear un nuevo periodo completando los campos: nombre, descripciéon, fecha de inicio
y finalizacion, activar el periodo y ubicados en el sector izquierdo para finalmente pulsar el
boton ACTUALIZAR para terminar el proceso.

Para gestionar los curos de Basica Superior se debe acceder a través de parametros

generales, Cursos Basicos, como se muestra en la imagen

Parametros generales =

Periodos academicos
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Una vez accedido se despliega la pantalla que contiene los cursos de Octavo, Noveno y

Décimo, los cuales puede editar o eliminar desde los botones del lado derecho de la pantalla.

" EI'I.EE[IIEIIII![EIE! #Home Gestionar ~ Parametros generales ~ E.‘ Lenin Rojas ~
Gestionar cursos de basico
Crear uno nuevo Listado de cursos de basico
Nambre: 4 Nombre Descripdién [
1 OCTAVODEEGE  ALUMNOS MAYORES DE 15 ARIOS w u
Paralelo:
2 NOVENODEEGE  ALUMNOS MAYORES DE 16 AROS w u
Descripion: 3 DECMODEEGE  ESTUDIANTES MAYORESDE17ANQS A" u
Crear nievn

De igual manera puede crear un nuevo curso de basica superior completando los campos
nombre, paralelo y descripcion finalizando el proceso al pulsar el boton crear nuevo como

se muestra en la imagen.

De la misma manera se puede crear los nuevos cursos de Bachillerato completando los
campos nombre, paralelo y descripcion finalizando el proceso al pulsar el botdn crear nuevo

como se muestra en la siguiente imagen.

*Em.‘;ﬁimﬁ #Home Gestionar  Parametros g es ™ g,‘ Lenin Rojas ~
Gestionar cursos de bachillerato
Crear uno nuevo Listado de cursos de basico
Mombre: % Nombre Descripcién Paralelo
1 PRIMER ANO DE ALUMNOS MAYORES DE 18 “ar Em
Paralelo: BACHILLERATO ANOS
2 SEGUNDO ARO DE MAYORES DE 19 ARlOS A a n
BACHILLERATO
Descripcion:
3 TERCER ARO DE MAYORES DE 19 ARIOSS e a n
BACHILLERATO
¥
i
Crear nuevo
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Descripcion de botones

BOTONES

-
w

DESCRIPCION
Al pulsar este boton le permitira editar la
informacion ingresada en el formulario de gestion de
cursos tales como: nombres, paralelos vy
descripcion de cada curso creado.

B0 —

Al pulsar este boton eliminara la informacion del
curso creado previamente, seleccionado a criterio del
administrador.

Una vez que el administrador ha completado los
campos de crear un nuevo curso pulsara el boton
crear nuevo para ejecutar uno nuevo.

1 OCTAVO DE EGE

Cinta del nombre del curso creado

ALUMMNOS MAYORES DE 15 ANOS

Cinta de descripcion de informacion del curso
creado.

A

Cinta de agregacion de paralelo creado.

e

Cinta de botones de edicion de curso creado:
eliminar, editar.

Para mas informacion acerca del sitio web de registro y matriculacion puedes seguirme a

través de mi canal de [ YouTube en: rojashonilla79@gmail.com
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ASPECTOS GENERALES

1.1 TITULO DEL PROYECTO

DISENO E IMPLEMENTACION DE UN SITIO WEB PARA LA INSCRIPCION Y
MATRICULACION DEL COLEGIO DE BACHILLERATO PCEI “EBENEZER”
UTILIZANDO EL FRAMEWORK PHP SYMFONY Y GESTOR DE BASE DE

DATOS MySQL EN EL PERIODO 2017

1.2 PROPONENTE

NOMBRE: LENIN ORLANDO ROJAS BONILLA
ESPECIALIDAD: ANALISIS DE SISTEMAS

AREA: INFORMATICA

1.3 ASESOR DOCENTE:

Ing. William Adriano

1.4 LUGAR DE REALIZACION

EL PRESENTE PROYECTO SE REALIZARA EN EL COLEGIO DE
BACHILLERATO PCEI “EBENEZER” UBICADO EN LAS CALLES PICHINCHA 18
— 16 Y CHILE DE LA PARROQUIA LIZARZABURU DE LA CIUDAD DE

RIOBAMBA PROVINCIA DE CHIMBORAZO.

1.5 TIEMPO DE DURACION

CINCO MESES A PARTIR DE SU APROBACION

1.6 FECHA ESTIMADA DE INICIACION:

SEPTIEMBRE DE 2018
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FORMULACION GENERAL DEL PROYECTO DE TESIS

2.1 ANTECEDENTES

El Colegio de Bachillerato PCEI “EBENEZER” estd ubicado en la ciudad de Riobamba
Parroquia Lizarzaburu en las calles Pichincha 18 — 16 y Chile, inicia sus actividades
académicas el 15 de Septiembre de 2008, mediante Acuerdo Ministerial N2 4001, con
la ofertar académica de Béasica Superior correspondiente a octavo, noveno y décimo de
EGB (Educacion General Basica) y posteriormente dando el seguimiento y la continuidad
educativa oferta el BGU (Bachillerato General Unificado) en Ciencias, correspondiente a
primero, segundo y tercer afio de educacion, debido a su estratégica ubicacidn geografica
sumado al ofertar una educacion integral incluyente e innovadora, dirigida a jovenes y
adultos con escolaridad inconclusa de nuestra ciudad y provincia, su universo educativo
se ha incrementado considerablemente, por lo que en la actualidad los procesos de registro
y matriculacién con los que cuenta el establecimiento educativo se han visto saturados e
ineficientes viendo la necesidad de aplicar tecnologias de vanguardia que permitan

optimizar estos métodos.

Por esta razdn se ha aplicado una investigacion de campo dirigida a las autoridades y
funcionarios del establecimiento, en la que se ha podido recopilar y organizar toda la
informacion relevante de los métodos de registro y matriculacion tradicional que realiza
la secretaria del colegio, determinando que, en la actualidad, el Colegio no posee un sitio
web que le permita registrar y matricular a los postulantes al ingreso a la institucion de
una manera técnica, agil y oportuna. . Por esta razon se ha visto la necesidad de realizar
el analisis, disefio e implementacion de un sitio web con la funcion de registro y
matriculacion para los alumnos del Colegio de Bachillerato PCEI “EBENEZER” al que

se lo denominara sitio web “matricula_onlyne ebenezer”.
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2.2 JUSTIFICACION

La informética en la actualidad se ha convertido en el complemento indispensable para
toda actividad humana, misma que se la define como el conjunto de conocimientos
cientificos y técnicas que hacen posible el tratamiento automatico de la informacién por
medio de ordenadores, estas acciones se las ha podido englobar a través de “sistemas
informaticos” los mismos que permiten proporcionar una soluciéon completa a un

problema concreto a través de tratamientos automatizados de la informacion.

Hoy en dia toda institucion educativa, indistintamente la modalidad o nivel, necesita
complementar sus actividades pedagdgicas automatizando y promocionando sus
servicios a través de un sitio web, que le permita mantener conectividad con potenciales
usuarios. La transicion de estos procesos educativo-administrativos deben estar
fundamentados en los avances de la tecnologia de la informacion y de las comunicaciones
(TIC), obligando a involucrarse en procesos de actualizacion tecnoldgicas que permitan

descargar el trabajo tanto para administrativos, docentes y estudiantes.

El presente proyecto de investigacion, tiene como finalidad, desarrollar un sitio web de
inscripcion y matriculacion para los alumnos del Colegio de Bachillerato PCEI
“EBENEZER” utilizando el framework PHP Symfony y gestor de base de datos MySQL
que automatizara los procesos existentes, estos métodos son factibles por el acceso a datos
proporcionados por los funcionarios de la institucion, asi como la existencia de los
recursos econémicos por parte del proponente para la ejecucion del proyecto de

investigacion.

Los beneficiarios directos con la ejecucion del presente proyecto de investigacion es la
Licenciada Miriam Arévalo. Rectora del colegio de Bachillerato PCEI Ebenezer, asi

como los estudiantes que requieran ingresar al plantel educativo, los beneficiarios

166



indirectos seran los funcionarios y administrativos que laboran en el plantel por la

atencion oportuna al usuario y la disminucion de tiempos de respuesta.

2.3 OBJETIVOS

2.3.1 OBJETIVO GENERAL

» Disefiar e implementar un sitio web que permita inscribir y matricular a los alumnos
del colegio de Bachillerato PCEI Ebenezer, utilizando el framework PHP Symfony y

el gestor de base de datos MySql

2.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
> Investigar el funcionamiento y compatibilidad del framework Php Symfony desarrollo

de sitio web con el gestor de base de datos MySQL.

> Determinar las necesidades y requerimientos de software para crear las funciones

definidas en la etapa de disefio del Frond End y Back End.

> Implementar el sitio web de inscripcion y matriculacion utilizando el framework Php
Symfony vy el gestor de base de datos MySQL, en el colegio de Bachillerato PCEI

Ebenezer.
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2.4 MARCO TEORICO
CAPITULO |

LA WEB!
2.4.1 Definicion
Es un vocablo inglés que significa “red”, “telarafia” o “malla”, el concepto se utiliza en
el ambito tecnoldgico para nombrar a una red informatica y en general a internet, en este
ultimo caso suele escribirse con la “W” mayuscula, de todas formas este término tiene
varios usos, ademas de nombrar a internet en general, la palabra Web puede servir para

hacer mencidn a una pagina web, un sitio web o hasta un servidor web.

2.4.2 Pagina Web

Se identifica como tal, al documento que forma parte de un sitio web y que suele contar
con enlaces conocidos por hipervinculos o links, para facilitar la navegacion entre
contenidos, las paginas web estan desarrolladas con lenguaje de marcado como HTML,
que puede ser interpretado por los navegadores, de esta forma, las paginas pueden
presentar informacion en distintos formatos, texto, imagenes, sonidos, videos,

animaciones.

2.4.3 Sitioweb
Es un espacio virtual en internet, se trata de un conjunto de paginas web que son

accesibles desde un mismo dominio o subdominio de la Word Wide Web.

2.4.3.1 Tipos de sitios web
Es importante establecer que, en internet encontramos variedad de sitios web que se
diferencian por la clase de contenidos que ofrecen o por el servicio que brindan a los

usuarios que navegan en la red, debiendo tener en consideracion los siguientes parametros

! https://www.significados.com/web/
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Visibilidad de contenidos

o

Intranet

Extranet

YV VYV VY

Sitios web pablicos

=

Actualizacion de contenidos
Sitios web estaticos

Sitios web dindmicos

YV VYV Vv

Sitios web que combinan ambos tipos

o

Actividad o fin principal
Comercial/publicitaria
Venta

>

>

» Sociales
» Informativos
>

Buscadores

2.4.4 Servidor web?

Un servidor es una computadora que parte de una red y que provee de servicios a otras
computadoras que reciben el nombre de clientes, estos ordenadores suelen utilizarse para
almacenar archivos digitales, el cliente se conecta a través de la red con el servidor y
acceden a dicha informacidn, en ocasiones, un ordenador puede cumplir con las funciones

de servidor y cliente de manera simultanea.

2.4.5 Tipos de servidores

Los servidores informaticos, se pueden distinguir entre dos grandes grupos:

a. Servidores dedicados

2 https://www.land1.es/digitalguide/servidores/know-how/servidor-web-definicion-historia-y-
programas/
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Enteramente al servicio de los clientes de una red.

b. Servidores no dedicados
Que pueden, a su vez, funcionar como estaciones de trabajo local, asi mismo es posible

hablar de:

> Servidor de archivos
> Servidor de correos
> Servidor web

» Servidor de impresiones

2.5 SERVIDOR APACHE?®

Desarrollado dentro del proyecto HTTP Server (http) de la Apache Software Foundation,
el servidor Apache HTTP, también llamado Apache, es un servidor web de cédigo abierto
para la creacion de paginas y servicios web, se caracteriza por ser un servidor

multiplataforma, gratuito, muy robusto y que destaca por su seguridad y rendimiento.

2.5.1 Historia

La historia de Apache se remonta a febrero de 1995, donde empieza el proyecto del grupo
Apache, el cual estd basado en el servidor Apache http de la aplicacion original de NCSA.
Fueron: “Brian Behlendorf y Cliff Skolnick”, quienes a través de una lista de correos
coordinaron el trabajo y lograron establecer un espacio compartido de libre acceso para

los desarrolladores.

En 1999 se form6 la Fundacion de Software Apache (Apache Software Foundation) con

la finalidad de obtener apoyo financiero, organizativo y legal para el servidor.

% http://culturacion.com/que-es-apache/
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2.5.2 Ventajas

» Instalacién/configuracion. Software de codigo abierto.

» Coste. El servidor web Apache es completamente gratuito.

» Funcional y soporte. Alta aceptacion en la red y popularidad.

» Multi-plataforma. Se puede instalar en muchos sistemas operativos, es compatible con
Windows, Linux, y MacOS.

» Rendimiento. Capacidad de manejar mas de un millén de visitas por dia.

» Soporte de seguridad SSL 'y TLS.

2.5.3 Desventajas
» Falta de integracion
» Posee formatos de configuracion no estandar.

» No posee un buen panel de configuracion.

2.6 Php*

Hypertext Preprocesor, es un lenguaje de programacion interpretado que se utiliza para
la generacion de paginas web de forma dindmica, cabe indicar que este codigo se ejecuta
al lado del servidor y se incrusta dentro del codigo HTML, su caracteristica mas

representativa, es que es un lenguaje de codigo abierto gratuito y maltiple plataforma.

2.6.1 Historia

PHP como se le conoce hoy en dia, es en realidad es el sucesor de un producto llamado
PHP/FI, creado en 1994 por Rasmus Lerdof, la primera encarnacion de Php era un
conjunto de binarios Common Gateway Interface escritas en lenguaje de programacion
C, utilizado originalmente para las visitas de seguimiento a su hoja de vida en linea., con

el tiempo se necesitaria mas caracteristicas y Rasmus reescribiria las herramientas PHP,

4 http://www.maestrosdelweb.com/phpintro/
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produciendo una aplicacién mucho més rica, este nuevo modelo era capaz de interactuar
con la base de datos proporcionando un marco en que los usuarios puedan desarrollar

aplicaciones web sencillas.

En abril de 1996 mediante la combinacion de los nombres de las ultimas versiones,
Rasmus introdujo PHP/FI, de esta segunda generacion, inicio el desarrollo real de PHP,

se incluyé el apoyo de la base de datos DBM, Msql, y Postgres95.

A pesar de haber tenido un corto periodo de desarrollo PHP continua disfrutando de
mucha popularidad a nivel mundial tal es asi que en 1997 y 1998 PHP/FI fue apoyado
por miles de usuarios, una encuesta realizada por Netcraft en mayo de 1998 informo que

cerca de 60.000 dominios con cabeceras de contenido PHP.

Hasta la actualidad PHP ha sufrido una serie de actualizaciones que han mejorado el
entorno de programacion, lo que hoy permite disfrutar a los usuarios de una infinidad de
paginas dinamicas para consultas, musica, videos, ventas, entretenimiento y mas,

desarrolladas en PHP.

2.6.2 Funcionamiento

Puedo indicar las siguientes funcionalidades de Php:

Enviamos una peticion al servidor,
El servidor recibe la peticion y busca la pagina a entregar.
Si la pagina contiene la extension “PHP”, el intérprete de PHP la procesa.

El servidor ejecuta el cddigo PHP de la pagina y prepara el resultado final, el HTML

YV V VvV V V

Se envia la pagina HTML al cliente final.

2.6.3 Ventajas
» Lenguaje multiplataforma

» Facil de aprender
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vV V VYV V¥V V¥V V VY

Orientado para desarrollo de aplicaciones web donde la informacion este en una base
de datos.

Integracion con la mayoria de conectores de base de datos MySql, PostgreSqgl, Oracle,
Lenguaje modular.

Mucha documentacion debido a su gran popularidad y una gran comunidad web.
Programacion orientada a objetos.

Lenguaje de codigo libre y gratuito

Biblioteca muy amplia de funciones nativas.

Multiples frameworks que permiten ordenar el cédigo, ordenar, manejar y trabajar

utilizando patrones de disefio como el modelo vista controlador (MVC).

2.6.4 Desventajas

>
>
>
>

>

>

Se necesita instalar un servidor web.

Se realiza el trabajo en la parte del servidor.

Al mezclar HTML +PHP, dificulta la legibilidad del cédigo.

Seguridad, al ser un lenguaje de cddigo abierto todas las personas pueden ver el codigo
y si hay errores pueden utilizar estas debilidades.

Lenguaje de programacion NO tipado.

Dificil de mantener

2.7 Framework Php Symfony?®

Es un framework PHP de tipo full-stack construido con varios componentes

independientes creados por el proyecto Symfony, es de software libre que permite crear

aplicaciones y sitios web rapidos y seguros de forma profesional.

> http://symfony.es/pagina/que-es-symfony/
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IMAGEN: 1 SYMFONY APP WEB.

Performance /

Time & Cost Factor Upgrades and Support

Scalability N\ Flexibility
Usability

Fuente: Symfony.com

Autor: Lenin Orlando Rojas Bonilla

2.7.1 Caracteristicas:

>

>

>

Su caodigo y el de todos los componentes y librerias que incluye se publican bajo
licencia MIT de software libre.

La documentacion del proyecto también es libre e incluye varios libros y decena de
tutoriales especificos.

Aprender a programar con Symfony te permite acceder a una gran variedad de
proyectos: el framework symfony2, para crear aplicaciones complejas, el micro
framework Silex para sitios web sencillos y los componentes Symfony para otras
aplicaciones PHP.

Symfony es el proyecto PHP mas activo lo que garantizara que nunca se quedara
atrapado en un proyecto sin actividad.

Aunque en su desarrollo participan cientos de programadores. Las decisiones técnicas
importantes las toman Fabien Potencier, lider del proyecto.

Los componentes de Symfony son muy Utiles y probados.

En todo el mundo se celebran conferencias dedicadas exclusivamente a Symfony.

2.7.2 Ventajas

>

>

Automatizacion de tareas.

Facilita el desarrollo de cddigo legible
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CRUD

Sesiones de usuario
Flexibilidad.

Seguridad

Independiente del gestor de DB
Fécil de extender

Ajax

Documentado y buen soporte.

Sigue la mayoria de mejores practicas y patrones de disefio web.

vV Vv VvV V¥V V¥V V¥V VY VY VYV V¥V

OpensSource (licencia MIT)

2.7.3 Desventajas
» Cuesta al principio
» Consultas complejas a la DB con Propel

» Servidor compartido (Php mediante cgi).

2.7.4 Entorno

» Desarrollo (dev).
» Pruebas (test).

» Produccion (prod).
>

Otro de ser necesario.

2.7.5 Frameworks PHP.
Existe una amplia gama de frameworks dirigidas al desarrollo de aplicaciones web

utilizando Php, entre los méas destacados se puede mencionar:

> CakePHP.

> Zend Framework.
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Symfony
Yii
Codelgniter

Silex

vV V VYV V V¥V

laravel

2.7.6 Tipos de framework Symfony
2.7.6.1 Symfony para administradores de sistemas

Conjunto de librerias que se utilizan para crear aplicaciones PHP

2.7.6.2 Caracteristicas:

» Las versiones actuales de Symfony requieren disponer de PHP 5.3.8 o superior. Asi
evitas instalar en tus servidores versiones PHP peligrosas llenas de problemas de
seguridad y a la vez no es un requisito técnico demasiado exigente

» En produccion, las aplicaciones Symfony solamente necesitan permiso de escritura en
dos directorios internos de la propia aplicacion. Ademés, Symfony incluye varias
herramientas graficas y de consola para depurar facilmente los errores que se
produzcan en las aplicaciones.

» Laseguridad es tan importante para el proyecto Symfony, que antes de su lanzamiento,
se encarg6 una auditoria de seguridad a una empresa independiente (ver resultados de

la auditoria).

2.7.7 Symfony para responsables técnicos (CTO)

Es un framework para crear aplicaciones y sitios web con PHP

2.7.7.1 Caracteristicas:

» Su licencia de tipo MIT permite crear gratuitamente incluso aplicaciones comerciales.
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» Dispone de un plan de lanzamientos predecible, con versiones estables mantenidas
durante tres afios.

» Su primera version se publicé en el afio 2005, por lo que es un proyecto maduro que
ha sido probado en decenas de miles de sitios y aplicaciones web (ver casos de
estudio).

» Se trata del framework méas popular en el mundo hispano, lo que facilita la busqueda
y contratacion de talento ya formado en Symfony.

» Dispone de un programa de certificacion para validar los conocimientos de los

programadores Symfony.

2.7.8 Symfony para perfiles no técnicos

Es una aplicacién informatica que facilita la creacion de sitios y aplicaciones web.

Symfony fue creado originalmente por una empresa francesa llamada SensioLabs, pero
actualmente lo utilizan empresas de todo el mundo, es muy popular entre los

programadores PHP de Europa y, especialmente, entre los programadores esparioles.

Utilizar Symfony es gratuito, incluso aunque se cree aplicaciones y programas que
después se pueda vender a otros clientes, a pesar de esta gratuidad, se ha desarrollado un
ecosistema de empresas que viven de Symfony gracias a la formacién, consultoria y

desarrollo de proyectos.

2.7.9 Compatibilidad de Symfony y MySQL
Es un completo framework disefiado para optimizar el desarrollo de las aplicaciones web
basado en el patron Modelo Vista Controlador. Para empezar, separa la légica de

negocio, la Idgica de servidor y la presentacion de la aplicacion web.

Proporciona varias herramientas y clases encaminadas a reducir el tiempo de desarrollo

de una aplicacion web compleja. Ademés, automatiza las tareas mas comunes,
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permitiendo al desarrollador dedicarse por completo a los aspectos especificos de cada

aplicacion.

El resultado de todas estas ventajas es que no se debe reinventar la rueda cada vez que se
crea una nueva aplicacion web. Symfony esta desarrollado completamente en PHP 5.3.
Ha sido probado en numerosos proyectos reales y se utiliza en sitios web de comercio
electronico de primer nivel. Symfony es compatible con la mayoria de gestores de bases
de datos, como MySQL, PostgreSQL, Oracle y Microsoft SQL Server. Se puede ejecutar
tanto en plataformas *nix (Unix, Linux, etc.) como en plataformas Windows. Symfony
es un framework libre y se puede encontrar en el siguiente link: http://symfony.com/

(Sierra, Acosta, Ariza, & Salas , 2013)

MySQLS
sistema de gestion de bases de datos relacional desarrollado bajo licencia dual
GPL/Licencia comercial por Oracle Corporation y esta considerada como la base datos
open source mas popular del mundo, y una de las mas populares en general junto a Oracle

y Microsoft SQL Server, sobre todo para entornos de desarrollo web.

IMAGEN: 2 MySQL BASE DE DATOS

My

Fuente: https://mySQL&source.

Autor: Lenin Orlando Rojas Bonilla

6 http://www.gridmorelos.uaem.mx/~mcruz/cursos/miic/MySQL.pdf

178



3.1.1 Lenguaje de programacion.

Existen varias interfaces de programacion de aplicaciones que permiten, a aplicaciones
escritas en diversos lenguajes de programacion, acceder a las bases de datos MySQL,
incluyendo C, C++, C#, Pascal, Delphi (via db Express), Eiffel, Smalltalk, Java (con una
implementacién nativa del driver de Java), Lisp, Perl, PHP, Python, Ruby, Gambas,

REALDbasic (Mac y Linux),

(x) Harbour (Eaglel), FreeBASIC, y Tcl; cada uno de estos utiliza una interfaz de
programacion de aplicaciones especifica. También existe una interfaz ODBC, Ilamado
MyODBC que permite a cualquier lenguaje de programacién que soporte ODBC
comunicarse con las bases de datos MySQL. También se puede acceder desde el sistema

SAP, lenguaje ABAP.

3.1.2 Aplicaciones:
MySQL es muy utilizado en aplicaciones web, como Joomla, Wordpress, Drupal o
phpBB, en plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python), y por

herramientas de seguimiento de errores como Bugzilla.

Su popularidad como aplicacion web esta muy ligada a PHP, que a menudo aparece en

combinacién con MySQL.

3.1.3 Plataformas:

MySQL funciona sobre multiples plataformas tales como: AlX, BSD, FreeBSD, HP-UX,
Kurisu OS, GNU/Linux, Mac OS X, NetBSD, OpenBSD, OS/2 Warp, QNX, SGI IRIX,
Solaris, SunOS, SCO OpenServer, SCO UnixWare, Tru64, Ebd, Windows 95, , Windows
98, Windows NT, Windows 2000, Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows

8, Windows 10, Windows Server (2000, 2003, 2008 y 2012).
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3.1.4 Ventajas

» MySQL software es Open Source.

» Velocidad al realizar las operaciones, lo que le hace uno de los gestores con mejor
rendimiento.

> Bajo costo en requerimientos para la elaboracion de bases de datos, debido a su bajo
consumo puede ser ejecutado en una maquina con escasos recursos sin ningdn
problema.

» Facilidad de configuracion e instalacion soporta gran variedad de Sistemas Operativos

> Baja probabilidad de corromper datos, incluso si los errores no se producen en el
propio gestor, sino en el sistema en el que esta.

» Su conectividad, velocidad, y seguridad hacen de MySQL Server altamente apropiado
para acceder bases de datos en Internet

» El software MySQL usa la licencia GPL

3.1.5 Desventajas
» Un gran porcentaje de las utilidades de MySQL no estan documentadas.

» No es intuitivo, como otros programas (ACCESS).
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EJECUCION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

4.1 PLAN GENERAL DE TRABAJO

4.1.1 ANALISIS PRELIMINAR DEL PROBLEMA

Durante cada proceso de inscripcion y matriculacion de los postulantes a ingresar al
colegio de bachillerato PCEI Ebenezer, se presenta grandes inconvenientes tales como
largas filas de usuarios, demoras en tiempos de respuesta de informacion asi como la falta
de tratamiento de las fichas de informacion del estudiante, sumado al notable incremento
de la poblacién estudiantil, ha provocado pérdidas de recursos econdmicos a la institucion

asi como molestias de los usuarios por la demora de procesos de atencidon al usuario.

De igual manera los administrativos que laboran en el establecimiento han mostrado gran
incomodidad por la cantidad de documentos y formularios que se debe archivar lo que ha

limitado su desempefio profesional.

4.1.2 DEFINICION DEL PROBLEMA

En la actualidad el Colegio de Bachillerato PCEI “Ebenezer” de la ciudad de Riobamba,
no cuenta con un sitio web, que permita inscribir y matricular a los estudiantes, lo que ha
ocasionado pérdidas econdmicas y demora en la atencion oportuna y adecuada al usuario,

incidiendo negativamente en el crecimiento institucional.

4.2 ESTUDIO DE FACTIVILIDAD

42.1 TECNICAS

El desarrollo del sitio web utilizando el framework PHP Symfony y gestor de base de
datos MySql, es factible porque se cuenta con los recursos de Software, Hardware asi

como los materiales adyacentes a la ejecucion del mismo.
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‘ SOFTWARE ‘
Windows 8.1 Sistema Operativo
PHP Symfony | Framework de PHP

HTML5 Lenguaje marcado para desarrollo web

JQuery Lenguaje para paginas dindmicas

Css-Bootstrap | Permite crear interfaces web

Angular 2 Permite crear apps
MySQL Motor de base de datos
HTML Reportes

TABLA: 1 DESCRIPCION DE SOFTWARE

4.2.2 OPERATIVAS
La presente investigacion es de facil comprension y manipulacion, para su ensefianza se

utilizara un maximo de 2 horas para su capacitacion.

‘ ACTIVIDAD TIEMPO ‘ ACTIVIDAD TIEMPO

ik LS SEZIUNEES Trazado del cuaderno de 2 horas
Ingreso al Back End 5 segundos contabilidad
Ingreso de la informacién a la gl E G 3 horas

5 minutos informacion
base de datos

Modificacién en la base de Atencion al usuario | 30 minutos por

5 minutos usuario
datos

TOTAL
TOTAL 10 minutos 5 horas

10 segundos 30 minutos

TABLA: 2 DESCRIPCION OPERATIVA

423 ECONOMICA

Para el disefio y elaboracion del proyecto de sitio web para la inscripcion y matriculacion
que utiliza el framework Php Symfony y el gestor de base de datos MySql, es factible
porque sus componentes presentan las caracteristicas de software libre lo que reduce

considerablemente su costo.
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424 LEGAL

El sitio web que inscribird y matriculara a los alumnos propuesto en la presente
investigacion, cumple con las regulaciones legales vigentes en la Constitucion de la
Repuablica del Ecuador, se enmarca en el Codigo de Convivencia de la institucion
educativa, reservandose el investigador los derechos de autoria y propiedad intelectual,
permitiendo de esta manera implementar del sitio web en el Colegio de Bachillerato PCEI

“Ebenezer”.

4.3 DESARROLLO DEL PROYECTO
4.3.1 Requerimientos funcionales
Expresan la naturaleza del funcionamiento del sistema (interacciona el sistema con su

entorno y cuéles van a ser su estado y funcionamiento)

4.3.1.1 Ingreso:

> El ingreso del postulante al sistema de inscripcion y matriculacion serd interactiva, se
le preguntaran los datos personales (datos completos)

» Se podra registrar la matricula del estudiante ubicandole en la seccion que le
corresponda.

> Se generar el usuario y su clave que permitira realizar futuras consultas.

4.3.1.2 Gestion:

» La secretaria del establecimiento serd la encargada de llenar los parametros de
inscripcion.

» Los docentes tendran acceso a las listas de los estudiantes legalmente matriculados,

permitiéndoles imprimir los listados por paralelos.
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4.3.2 Requerimientos No funcionales

1. Desempefio: Avalar la seguridad, y el desempefio del registro y matriculacién de los
estudiantes, permitiendo realizar consultas, actualizaciones y modificaciones sin
incurrir en pérdidas de tiempo

2. Disponibilidad: EI sitio web estara disponible los 365 dias del afio, las 24 horas del
dia, sin interrupcion.

3. Escalabilidad: El sitio web de registro y matriculacion de estudiantes, estara construido
dentro de un sistema flexible que permita desarrollar y robustecer su estructura de
acuerdo a las necesidades crecientes de la institucion, y que permitira incorporar
nuevas funcionalidades con afectaciones minimas en su cédigo fuente.

4. Flexibilidad: Debera ser disefiado con los mas altos niveles de flexibilidad con énfasis
en la estructuracion de datos, de tal virtud que la manipulacion y administracion del
registro y la matriculacion sea ejecutada por el administrador dependiente del sitio
web.

5. Mantenimiento: El presente sistema debera estar documentado, en el codigo fuente

como en el manual de administracion y usuario.

4.4 PLANIFICACION DEL SISTEMA

Para el disefio e implementacidn del sitio web, se recopilara toda la informacién pertinente
relacionada al tema investigativo, de igual manera, se recopilara informacién relevante de
la utilidad y funcionamiento del framework Php Symfony la compatibilidad vy
funcionamiento con la base de datos MySq|l, con la finalidad de facilitar los procesos de
organizacion, estructuracion y programacion, direccionado hacia un ambiente grafico
amigable y comprensible con el usuario, lo que permitira interactuar de una forma sencilla

y préactica.
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Finalizada la etapa del disefio del sitio web estructurado con el framework Php Symfony
y la base de datos MySQL, que inscribird y matriculara a los postulantes al ingreso, se
procederd a la instalacion del sitio web en el servidor propiedad del Colegio de
Bachillerato PCEI “Ebenezer”, con la finalidad de realizar las primeras pruebas de
funcionalidad y corregir posibles errores generados al instalarlo, para finalmente proceder

con el alojamiento web (hosting) con dominio privado.

La ejecucion del presente proyecto, se realizara en el Colegio de Bachillerato PCEI
“Ebenezer” ubicado en la parroquia Lizarzaburu del Cantén Riobamba Provincia de
Chimborazo, utilizando los equipos informaticos que disponga la institucion, de igual

manera la informacién que proporcione la planta administrativa.

Finalmente se capacitara al administrador del sitio web que manipularé el Frond End y el

Bag End, para su 6ptimo desarrollo y correcto uso.

Sello institucional C%_____u =5 ‘
- S

Razén social de la institucion | g | Sy S S S | S—  —

.

Menu: Inicio, Ebenezer,
Organizacion, registro,
correo, ofertas.

Menu: registro, matricula,
estudiante, docente

Imagenes: logo institucional y
fotos en movimiento

Copyright: derechos de autor

IMAGEN: 3 DESCRIPCION DEL FROND END
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Sello y razon social de la
institucion.

Ingreso al sistema

Numero de documento y
contrasefia

No soy un robot

Menu: ingresar, obtener
cuenta y olvide mi
contrasefia

Conexion a redes sociales

IMAGEN: 4 DESCRIPCION DEL BACK END
45 DISENO CONSEPTUAL Y LOGICO DEL SISTEMA
El disefio e implementacidn del sitio web que utilizara el framework Php Symfony vy el
gestor de base de datos MySql, que registrard y matriculara a los alumnos del Colegio de
Bachillerato PCEI Ebenezer, selo realizara con una programacion orientada a objetos, que
permitird ofrecer una Interfaz muy amigable con el usuario y poseer un control mas
minucioso en nuestra base de datos al instante de realizar consultas de las actividades

realizadas.

L chencrer estudiante

Y£}  ebenezer matricula 12 cod_estudiante : varchar(10)

@ cod_matricula : varchar(10)s—,
=l numero : varchar(10) \
& fecha : date

=l estado : varchar(10)

Ve ehenezer valor
cod_valor : varchar(10)
ordinaria : varchar(10)
extraordinaria : varchar(10)
num_documento : varchar(10)

d
@

o] ehenezer.codigo
cod_estudiante : varchar(10)p~
cod_registro : varchar(10) B
cod_matricula : varchar(10)
cod_valor : varchar(10)

/' El nombres : varchar(10)
/ =l apellidos : varchar(10)
/ =) cedula : varchar(10)

=l direccion : varchar(10)

U0 cheneser registro
‘¥ cod_registro : varchar(10)
|2l nombre : varchar(10)

I apellido : varchar(10)

|2/ numero_reg : varchar(10)

IMAGEN: 5 RELACION DE TABLAS DE LA BASE DE DATOS
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46 HIPOTESIS
El disefio e implementacion de un sitio web, mejorara los procesos de inscripcion y

matriculacion de los alumnos del Colegio de Bachillerato PCEI “Ebenezer” de la ciudad

de Riobamba.

4.7 VARIABLE

4.7.1 VARIABLE INDEPENDIENTE

Disefio e implementacion de un sitio web.

4.7.2 VARIABLE DEPENDIENTE

Mejorara los procesos de inscripcion y matriculacion.

4.8 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

. Vanab_le Definicién Factores Indicadores Técnicas
independiente
Es una | Contenido Informacion
coleccion de
paginas  web Dinamico
relacionadas y Observacion
comunes a un directa
dominio de
internet 0 | Navegabilidad | Disefio
subdominio en Encuestas
la World Wide Colores
Sitio web Web dentro de _ _
Internet Plantillas Entrevistas
Seguridad Datos
Script de
programacion

TABLA: 3 VARIABLE INDEPENDIENTE
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49 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Varla_ble Definicion Factores Indicadores Técnicas
dependiente

Inscripcion

y
matriculacion

Inscripcién es
la accion vy

efecto de
inscribir,
anotar 0
registrar
alguien o algo

Matriculacion
se entiende por
lo general un
registro de
determinados
datos
personales en
un archivo con
objeto de
formar parte de
alguna
institucion
educativa.

Gestion

Resultado

Control de los
alumnos
Administracion

de las matriculas

Generacion de
reportes
Inscripcién de
alumnos
Matriculacion de

alumnos

Entrevista

Encuesta

TABLA: 4 VARIABLE DEPENDIENTE
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410 CRONOGRAMA TENTATIVO
= SANGABRELSITIOWEB - C\Users\FbenezerPc2\Desitop\ SAN GABREL SITIO WEB pod - 91

OPENPROQ)J" Archivo Editar Vista Insertar Herramientas Proyecto Ayuda
BoBadinoadcledEnrERaTC

6 Feb 17 13feb 17 20 feb 17 27 feb 17 6 mar 17 13 mar 17 20 mar 17 10abr 17 6agold 13 ago 18 20 ago 18 27 ago 15
L L

O T o T o O 3 O o 23 0 o o T T e A T o T

% 4

Sin filtro v | |5in ordenamiento v No Grupo v

] Nombre

entrevistas en diferentes institudones ‘

definicion de institucion

entrevista con la rectora del establedmiento educ
entrevista con los administrativos del establedmie
identificacion de necesidades

determinacion de posible solucion de necesidad
definicion del tema de ante proyecto
investigacion de las utiidades funcionamiento v cc
investigacion de software complementario del frar

[ = - SR R - (T, S S FUR LI

investigacion de estructuracion del Bag End

-
=

estructuracion del Marco Teorico

ejecucion del proyectn de investigacion

o

planificadon del sistema

—
=

definicion de metodos, tecnicas y presupuesto

—
tn

presentacion del primer borradaor

&

entrega de anteproyecto para correccion

—
~

reorganizacion de objetivos especificos

3

reorganizadion del Marco Teorico

3

estructuracion del Marco Teorico por capitulos

=]

organizacion final del proyecto de investigacion

ra
=

revicion e impresion del trabajo investigativo final

=
{6} (5] (o] oy o) (5 (o) i) o] o] o] (] o] 5 o ioj o] fof o] a] o)

I~

presentacion para la aprobacion final
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4.11 RECURSOS
4.11.1 RECURSOS TECNICOS

411.1.1 HARDWARE

DESCRIPCION

Procesador: Intel(R) Core (TM) 15
CPU: 260 GHz

Memoria RAM: 4.00 GB

Monitor: 14 pulgadas

Mouse: Genius

Teclado: Genius multimedia

TABLA: 5 RECURSOS HARDWARE

4.11.1.2 SOFTWARE:

DESCRIPCION

Sistema Operativo: Windows 8.1 Pro. de 64 bits
Framework: Php Symfony

Gestor de base de datos: MySQL

Documentacion: Microsoft Office 2013 Profesional

TABLA: 6 RECURSOS SOFTWARE

4.11.2 RECURSOS HUMANOS:

FUNCIONES ‘ RESPONSABLES

Investigacion

Disefio Lenin O. Rojas B.
Programacion

Asesor de Tesis

TABLA: 7 RECURSOS HUMANOS

4.11.3 RECURSOS MATERIALES:

N° ‘ DESCRIPCION

2 PC portéatil HP CORE-I5

4 Servicio de Hosting

5 Suministros de oficina: esferos, lapiz, borrador
7 Movilizacion

TABLA: 8 RECURSOS MATERIALES
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4.12 METODOS Y TECNICAS

4.12.1 METODOS:

Método Analitico: Me permitird determinar porque se ha venido realizando la
inscripcion y matriculacion de forma informal, utilizando técnicas de registro manuales

que ocasionan demora en los tiempos de respuesta de resultados,

Meétodo inductivo: Este método cientifico me permitira determinar porque la inscripcion
y matriculacion de forma manual ocasiona pérdidas de tiempo y recursos al Colegio de

Bachillerato Ebenezer

Método deductivo: Me permitira el andlisis de porque la falta de un sitio web que
permita inscribir y matricular a los estudiantes causa efectos negativos en la organizacion
de la informacion cuantitativa y cualitativa del estudiante, asi como la pérdida de tiempo

y recursos dentro del Colegio Ebenezer.

4.12.2 TECNICAS:

La tecnica que facilitara la determinacion de la problematica que tiene el Colegio de
Bachillerato PCEI Ebenezer, al realizar la inscripcion y matriculacion de manera manual
serd; la Observacion Directa, esta técnica me permitira observar el fendmeno tal y como
se presenta determinando las causas - efectos a través de la entrevista dirigida al personal

administrativo del plantel, asi como la encuesta aplicada a los estudiantes de la institucion

4.13 PRESUPUESTO:

N° | DESCRIPCION ' COSTOS |
1 Resmas de papel $ 9,00
2 Servicio de Hosting $ 120,00
3 Suministros de oficina: esferos, lapiz, borrador | $ 6,00
5 Movilizacién $ 20,00
6 Imprevistos $ 20,00
TOTAL $ 175,00

TABLA: 9 PRESUPUESTO
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4.14 FUENTE DE FINANCIAMIENTO:
La fuente de financiamiento para el desarrollo e implementacion del presente proyecto de

investigacion sera cubierta en su totalidad por el investigador proponente.

FECHA DE PRESENTACION:

PROPONENTE
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