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ABREVIATURAS

POO: Programacion Orientada a Objetos
PHP: Hypertext Pre-Processor

AT&T: American Telephone and Telegraph
WWW: World Wide Web

HTML: World Wide Web

WEB: “red”, “telarana” o “malla”

CSS: Cascading Style Sheets

URL.: Localizador Uniforme de Recursos
DOM: Modelo de objeto de documento
HIJACKING: Secuestro

AJAX: Asynchronous Javascript and XML
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GLOSARIO DE TERMINOS
e-commerce: comercio electronico es un método de compraventa de bienes, productos

0 servicios valiéndose de internet como medio, es decir, comerciar de manera online
Small talk: es un lenguaje reflexivo de programacion, orientado a objetos y con tipado
dinamico.

GNU: es un sistema operativo de tipo Unix, lo cual significa que se trata de una

coleccion de muchos programas: aplicaciones, bibliotecas, herramientas de desarrollo y

hasta juegos

COOKIES: Las cookies son pequerios archivos que algunos sitios web guardan en tu

ordenador.
Online: es una palabra inglesa que significa “en linea”.

Sniffing: es una aplicacion especial para redes informaticas, que permite como tal

capturar los paquetes que viajan por una red.

UNIX: es un sistema operativo, es decir, es una coleccion de programas que ejecutan

otros programas en una computadora

C y C++: lenguaje de programacién disefiado en 1979 por Bjarne Stroustrup. La
intencién de su creacion fue extender al lenguaje de programacion C mecanismos que

permiten la manipulacion de objetos

OPEN SOURCE: En general, el codigo abierto se refiere a cualquier programa cuyo

cddigo fuente se pone a disposicion para su uso o0 modificacion

Renderizar: es un término usado en para referirse al proceso de generar una imagen

desde un modelo.
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INTRODUCCION

El Cuerpo de Bomberos del canton Guano, tiene como finalidad prestar ayuda en
diferentes emergencias a los habitantes del canton, pudiendo ser estas: médicas, de
incendios o de otra indole quienes acuden inmediatamente ante las Ilamadas
despachadas por la consola del ECU-911 o/a llamadas privadas de la ciudadania, en
donde el personal operativo al retornar a la compafiia de bomberos entrega un reporte de
la salida del vehiculo destinado para atender dicha emergencia, accion que al ser llevada
de forma manual en hojas simples, ha provocado que varios de estos reportes se pierdan
por los cambios de turno u otras circunstancias Yy cuando se requiere de dicha
informacion solicitada principalmente por la fiscalia, seguros u otras autoridades

competentes, y al no ser encontradas han causado varios contratiempos.

Ante este requerimiento se propone en el Cuerpo de Bomberos del canton Guano la
utilizacion de la tecnologia para organizar la informacion y obtener reportes
automatizados, que permitan llevar un control y registro cronologico de los vehiculos e
informes del personal que atendié la emergencia, mismos que deben contener lugar,
fecha, hora y descripcion detallada de la emergencia atendida, informacion que sera
consolidada en una base de datos y posteriormente impresa en formatos PDF para su
archivo respectivo, lo que permitira una mejor organizacion del trabajo de quienes

laboran en esta entidad estatal.

Como miembro de la institucion bomberil al evidenciar la falta de un sitio web en el
Cuerpo de Bomberos del canton Guano que agilite procesos, y al estar cursando la
Carrera de Informéatica Mencion Andlisis de Sistemas en el Instituto Superior
Tecnologico “San Gabriel”, se ha creido oportuno aplicar los conocimientos adquiridos
durante este proceso de formacidén y contribuir por medio de este trabajo de

investigacion al desarrollo de la institucion de la que se forma parte.

Para alcanzar lo propuesto, se plantea como objetivo general: Disefiar e implementar un
sitio web y modulo de control para la movilizacion del personal operativo y vehiculos

del Cuerpo de Bomberos del canton Guano.
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Finalmente se indica que el trabajo de investigacion se desarrolla en 5 capitulos que se

describen a continuacion:

El capitulo primero, contiene el marco referencial, donde se describen los antecedentes
y la informacion referente al Cuerpo de Bomberos del canton Guano, asi como también
se determina el planteamiento del problema, la justificacion y los objetivos del trabajo
de investigacion, aspectos que facilitaron la comprension de las necesidades de la

institucién y el direccionamiento de la investigacion.

En el capitulo segundo, se desarrolla el marco tedrico que contiene conceptos esenciales
sobre el lenguaje de programacion PHP y base de datos MySQL, herramientas que
facilitan el almacenamiento de los datos que se manejan en el Cuerpo de Bomberos del
canton Guano y a su vez la creacion de la interfaz, tablas, y demas formularios del

sistema web.

En el capitulo tercero, se desarrolla el analisis y disefio del sitio web, asi como también
el modulo de control para la movilizacion del personal operativo y vehiculos del cuerpo
de Bomberos, en donde se describe como se recolectaron los datos para su realizacion,
factibilidad, casos de uso, requerimientos de funcionalidad y la delimitacion de la
interfaz, llegando a disefiar un sitio web y un médulo de control del sistema sencillo y

de facil manejo para el usuario.

El capitulo cuarto, contiene el proceso de implementacidn del sitio web y del modulo de
control, donde se determinan aspectos como la configuraciéon de las herramientas de
desarrollo, la arquitectura del sistema, la definicion de los moédulos y el desarrollo e
implementacion propia del sistema, junto con las pruebas de aplicacion e interrelacién

entre el usuario y el administrador.

En el capitulo quinto, se establecen las conclusiones y recomendaciones de la
investigacion de acuerdo a los objetivos propuestos que han sido alcanzados,

acompafado de dos anexos: el manual de usuario y el manual técnico
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RESUMEN

La investigacion denominada, DISENO E IMPLEMENTACION DE UN SITIO WEB
Y MODULO DE CONTROL PARA LA MOVILIZACION DEL PERSONAL
OPERATIVO Y DE VEHICULOS DESARROLLADO EN PHP ORIENTADO A
OBJETOS Y GESTOR DE BASE DE DATOS MYSQL se propone para el cuerpo de
bomberos del canton Guano durante el periodo 2018. El proceso metodoldgico seguido
en esta investigacion, partié del analisis de las necesidades de la institucion, para lo
cual, se realizaron entrevistas al representante legal de la institucion y sobre la base de
sus resultados se propone el disefio e implementacion del sitio web y del médulo de
control con las especificaciones solicitadas por el usuario. El desarrollo del sitio web se
efectud con la ayuda de la programacion orientada a objetos PHP, mientras que en el
disefio se utilizo el lenguaje de etiquetado HTLM 5y hojas de estilo CSS con lo que se
definio colores, tipografia entre otros. Para el almacenamiento de la informacién se
utilizé el gestor de base de datos MYSQL. Una vez desarrollada la aplicacion se realizd
las pruebas respectivas de funcionalidad quedando en Optimas condiciones. Los
resultados obtenidos con la implementacion del sitio web fueron: dar a conocer los
antecedentes e historia de la institucion, como usar un extintor en caso de emergencia, y
la publicacién de fotografias de acontecimientos importantes con las que se promociona
los servicios que brinda la institucion, mientras que con la implementacién del modulo
de control para la movilizacion del personal operativo y de los vehiculos se obtienen
reportes tanto de la movilizacion del personal, de los vehiculos como también de la
atencion de las diversas emergencias, los cuales luego de ser almacenados en la base de

datos, pueden ser impresos en PDF para su respectivo archivo.
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SUMMARY

The investigation called, DESIGN AND IMPLEMENTATION OF A WEB SITE AND
CONTROL MODULE FOR THE MOBILIZATION OF OPERATIONAL AND
VEHICLE PERSONNEL DEVELOPED IN OBJECT-ORIENTED PHP AND
DATABASE MANAGER MYSQL is proposed for the Guano fire department during
the period 2018. The methodological process followed in this investigation, started from
the analysis of the needs of the institution, for which, interviews were conducted with
the legal representative of the institution and based on its results, the design and
implementation of the website is proposed and of the control module with the
specifications requested by the user. The development of the website was carried out
with the help of PHP object-oriented programming, while the design used the HTLM 5
tagging language and CSS style sheets, which defined colors, typography, among
others. The MYSQL database manager was used to store the information. Once the
application was developed, the respective functionality tests were carried out, remaining
in optimal conditions. The results obtained with the implementation of the website
were: to publicize the institution's background and history, how to use a fire
extinguisher in case of emergency, and the publication of photographs of important
events with which the services offered by the institution are promoted. , while with the
implementation of the control module for the mobilization of operating personnel and
vehicles, reports are obtained both of the mobilization of personnel, of vehicles and also
of the attention to various emergencies, which after being stored in the database can be

printed in PDF for their respective file.
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CAPITULO |

1 MARCO REFERENCIAL



1.1 FORMULACION GENERAL DEL PROYECTO DE TESIS
1.1.1 ANTECEDENTES DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

En el afio 2000, el 2 de enero, cuando se encontraba como alcalde el Lic. Oswaldo
Estrada, se toma la decision de la creacion de un cuerpo de bomberos para el canton
Guano, a cargo del Teniente Coronel Marco y 3 bomberos los Sefiores Emilio Estrada,

Patricio Castillo y Armando Muiioz.

Dotado de un taquero de marca Ford para el combate de incendios, el cuerpo de
bomberos en sus inicios no contaba con los recursos basicos, para su labor. En el afio

2007 se hace el primer llamado a la ciudania para que forme parte de la institucion.

En el afio 2013 se construye, una segunda compafiia en San Andrés conocida como X2,
con el propdsito de disminuir tiempos y distancias entre emergencias. La institucion
realiza recates, atiende emergencias y apaga incendios. Con la misién se siempre estar

alertas cuando requiera la poblacion.

Con el crecimiento de la institucién surge la necesidad de manejar de mejor manera los
recursos existentes por tal motivo, la investigacion tiene como la finalidad crear un Sitio
web que permita un mejor control del patrimonio y servicios del cuerpo de bomberos
mediante el uso del lenguaje de Programacién PHP Orientado a Objetos y un gestor de
BD MySQL entre otros componentes que determine la entrega de un sitio en dptimas

condiciones



1.1.2 DATOS INFORMATIVOS
Mision
Salvar vidas y proteger bienes inmuebles con acciones oportunas y eficientes, en la

lucha contra el fuego, rescate, salvamento y prevencién, de emergencias.
1.2 DEFINICION DEL PROBLEMA
1.2.1 JUSTIFICACION

Con la realizacion del proyecto se pretende automatizar procesos, que en la actualidad
se realizan de forma manual, siendo estos obsoletos y susceptibles a dafios fisicos. Esto
conlleva a la pérdida de informacion importante y que genera problemas en la entrega

de informes.

En la actualidad con el avance tecnoldgico permite al ser humano, apoyarse en estas
formas de tecnologia para el control de la informacion en forma segura, y confiable

reduciendo asi equivocaciones, y tiempos de respuesta en su vida cotidiana.

Gracias a esto, se generan o crean sistemas informaticos basados en WWW, siendo

estos accesibles en cualquier parte, y en cualquier dispositivo.

Las necesidades del Cuerpo de Bomberos Guano es llevar un control mejorado de los
reportes de las emergencias para lo cual se apoyara en las tecnologias actuales, que les

permita realizar informes mas precisos y sin riesgo a dafos.



1.2.2 OBJETIVOS
1.2.2.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar e implementar un sitio web y mddulo de control para la movilizacion del

personal operativo y vehiculo del Cuerpo de Bomberos del cantén Guano.
1.2.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Determinar las ventajas que posee la utilizacion del lenguaje de programacion PHP y

base de datos MYSQL en la elaboracion de un sitio web.

e Realizar el analisis y disefio para determinar las necesidades y requerimientos a la
hora de controlar la movilizacion del personal operativo de vehiculos de cuerpo de

bomberos de guano.

e Implementar el sitio web y mddulo de control para la movilizacion del personal
operativo y vehiculo del cuerpo de bomberos del Cantén Guano desarrollado en PHP

orientado a objetos y gestor de base de datos MYSQL.
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2.1 ORIENTACION A OBJETOS

La P.0O.O. es un paradigma o modelo de programacion, que permite una manera de
programacion que permite tratar a muchos de los lenguajes que usamos ser mas

competitivos, al igual que permite soportar disefios bajo ese modelo (The Fricky, 2007).
2.1.1 HISTORIA EVOLUTIVA

La Programaciéon Orientacion a Objetos (P.O0.0.) surge en 1967 con Simula 67
desarrollado por Krinsten Nygaard y Ole-Johan Dahl, en este lenguaje aparece por

primera vez clases, corrutinas y subclases.

Por el mismo afio la POO en Europa paso sin dar mucha importancia por parte de los
programadores. En los afios 70 el inconveniente que existia algunos programadores que
no terminaban sus desarrollos y muy pocos lo hacian, pero con solo requisitos iniciales

lo que conllevaba un gran problema para el desarrollo de los mismos.

Palo Alto Xerox inventaron el lenguaje Small talk que permitid resolver problemas
presentados anteriormente, este lenguaje fue el primero en permitir la Orientacion a

Objetos.

Gracias a D. Parnas aparece la idea de encapsular variables globales en un solo médulo,
al igual que el resto de los médulos (objetos) podian acceder a las variables solo de

forma indirecta mediante las operaciones disefiadas para tal efecto.

Bjarne Stroustrup de AT&T Labs. En los ochenta, ampli6 el lenguaje C para crear C++

que soporta la programacién Orientada a Objetos.

En los 90’s se consolida la Orientacién a Objetos como una de las mejores maneras de

programacion. Sin esperar a que los requerimientos iniciales estén totalmente precisos.



En la actualidad la orientacién a objetos es la mejor manera de programar, no obstante,

no es la solucion a todos los problemas. Ya que trata de eliminar la crisis del software

(Bobarin, 2008).

1966 = Simuila

197()==
Smalltalk 72

1980 =+=Smalltalk 80
C++
Objective-(
Eiffel
19901
00 COBOL
ADA 95
SOL3
Delphi

Java

Gréfico N° 1 Historia de POO

Fuente: (Bobarin, 2008)

2.1.2 VENTAJAS SOBRE LA PROGRAMACION ESTRUCTURADA

CARACTERISTICA

PROGRAMACION
ESTRUCTURADA

VENTAJAS DE LA
POO

Variables

Son locales por definicion
esto evita la programacion

se mezcle.

Existen variables globales
las mismas que permiten
que puedan ser usadas
después sin problemas y
con las mismas

caracteristicas

Funciones y Datos

Tienen acceso ilimitado a

los datos lo que permite ser

Mediante esta

programacion permite




mas vulnerable para
corromper.
Trata a estos como

independientes.

tratar a estos datos como
uno solo, y su acceso
limita a los datos a un solo
tipo,

Esto impide que sean

corrompidos con facilidad.

Codigo

No permite la reutilizacion
del cddigo con facilidad ya
sea mediante librerias o

funciones.

Permite la reutilizacion de
programacion como de
funciones, que permite
una programacion mas

sencilla y comoda.

Precio y Tiempo

Es mas costosa en tiempo y
precio ya que una misma
funcion se tiene que repetir
varias veces de acuerdo a

como se desee utilizar.

Mediante esta
programacion nos permite
ahorrar tiempo y costos
por que funciones y datos
se pueden llamar cuantas
veces lo necesite el

programador.

Tabla N° 1 Ventajas de la POO sobre la Programacion estructurada

Fuente: (Arduino, 2017)




2.1.3 CARACTERISTICA DE LAPOO

Es un paradigma de lenguaje de programacion.

Utiliza objetos como elementos fundamentales para la solucién es problemas de
programacion.

Emplea herencia, cohesion, abstraccion, polimorfismo, acoplamiento y
encapsulamiento.

Se diferencia de la programacién estructurada ya que los datos y los procedimientos
estan separados sin relacion, esto sucede porque el procesamiento de unos datos de
entrada se obtiene de otros de salida.

Los programadores que emplean POO, definen primero los objetos para luego
enviarles mensajes solicitdndoles que realicen sus métodos por si mismos (Alegsa,

2015)

2.14 ELEMENTOS DE PROGRAMACION

La POO es el manejo de clases organizadas para generar un programa, estas tienen

atributos basicos y pueden generar objetos con metodos y atributos especificos.

Atributo: Los atributos son las propiedades o estados de un elemento Clase u objeto,

los atributos se declaran como variables del elemento y ayudan a estructurar el objeto de

la clase.

Metodo: Los métodos son el conjunto de funciones que pueden tener los elementos de

un POO clase u objeto, pueden ser funciones aritméticas, comparacion, medicion, etc.

Estos métodos pueden ser privados o publicos.

Clase: Una clase en POO es una plantilla para la creacion de objetos, esta plantilla es un

elemento genérico o basico que tiene las caracteristicas generales, comportamientos,

atributos del objeto que se quiera crear.



Objeto e instancia: Es una unidad de programa que consta de atributos o propiedades y
de funciones o métodos, esta unidad de programa se desarrolla a partir de una plantilla o
clase, el desarrollo del objeto a partir de una clase (plantilla) se llama instancia

(Cisneros, 2017).
2.1.5 SITIO WEB

Es un grupo de péaginas desarrolladas con cddigo HTML, que se encuentran en un
dominio de Internet que tienen como objetivo su visualizacién en WWW, que permita a

los usuarios la interactividad y el acceso a los mismos en distintas partes del mundo.
2.1.5.1 CLASIFICACION DE SITIOS WEB
Existen 2 tipos de Sitios web

e Sitios Web Estaticos: Son aquellos que no necesitan ingresar o contienen una base
de datos para obtener resultados. Este sitio es usado por propietarios de empresas
que no requieren un cambio en la informacion.

e Sitios Web Dinadmicos: Estos sitios acceden a un BD para obtener contenidos y
reflejar la informacidn contenida en una base de datos. Y asi permitir al usuario del

sistema modificar, eliminar y agregar contenidos en el sitio.

El tener un Sitio Web puede incidir positivamente en los resultados de todas las areas
funcionales de la empresa como marketing y comercial, ventas, compras, recursos
humanos, y administracion entre otras; ofreciendo al navegante todo tipo de

informacion y servicios de valor agregado para sus clientes, tales como:

« Informacién institucional, servicios ofrecidos, catdlogo de productos, actividades,

fotos, videos, formas de contacto, etc.

e Promocionar producto o servicios mediante cupones de ventas online, banners,

publicidad, sponsors, inscripciones, cursos.

10



e Yy toda informacion necesaria para el interesado, que sean relevantes para la persona

gue esta navegando.

2.15.2 TIPOSDE SITIOS WEB

e Institucionales

s
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Gréfico N° 2 Sitio Web Institucional

Estos sitios web son los més sencillos ya que contienen informacion bésica de la

empresa, con poca informacion, como:

» Home o pagina Principal

» Acerca de (Mision, vision, valores, objetivos)

» Servicios (Detalle de cada servicio ofrecidos por la empresa)

» Ubicacion (mapa de ubicacion de la oficina comercial y sucursales)

» Contacto (direccion, teléfonos y formulario de contacto)

e OnePage o Landing Page

8

claves
UsP
IMAGEN .
'MENSAJE.

CALLTO ACTION

FORMULARIO

| conversion |

Gyidanst

Gréfico N° 3 OnePage Gréfico N° 4 Landing Page
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Son sitios que solo tienen una pagina de informacion y el usuario va accediendo al
contenido a medidas que va desplazando hacia abajo con el mouse o el teclado. Es un

concepto

Una Landing Page es un concepto relativamente nuevo, con bajo costo. La informacion
contenida suele ser bastante reducida pero no deja de ser efectiva si esta bien lograda y

segmentada la informacién.

e Blogs

Accede a

contenidos

Empresas
colaboradoras

Gréfico N° 5 Blog

Son sitios de caracter personal, que permiten que otros usuarios se beneficien de las
actualizaciones dinamicas y continuas. Estos sitios permiten almacenar articulos escritos

y se consideran sitios dinamicos.
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e Sjtios e-commerce

) MARKET Wi~ [

Gréafico N° 6 Stio e-commerce

Mediante estos sitios se realiza comercio electrénico que contienen carritos de compras
0 ventas. Estos sitios web permiten realizar transacciones entre comprador y vendedor

permitiendo:

» Realizar compra-venta mediante tarjeta de crédito
» Realizar un pedido online

» Reserva de producto o servicio (codedimension, 2018).

13



2.2 PHP

Php

Grafico N° 7 LOGO PHP

2.21 DESCRIPCION DE PHP

“PHP es un lenguaje de codigo abierto, del lado del servidor e incorporado en HTML
que es compatible con todos los principales servidores web (méas notablemente Apache).
PHP le permite insertar codigo fragmentos en paginas HTML normales, codigo que se
interpreta como sus paginas se sirven hasta usuarios. PHP también sirve como un
lenguaje "pegamento”, por lo que es facil conectar sus paginas web a bases de datos del

lado del servidor” (Morgan, 2004)

“El lenguaje PHP es un lenguaje de programaciéon de estilo clasico, es decir, es un
lenguaje de programacion con variables, sentencias condicionales, ciclos (bucles),
funciones.... No es un lenguaje de marcado como podria ser HTML, XML o WML.
Estd mas cercano a JavaScript o a C, para aquellos que conocen estos lenguajes”

(Gonzalez, 2005).

PHP es un lenguaje de codigo abierto, en el cual podemos crear paginas WEB
dinamicas, el cddigo de PHP es invisible para el usuario, definiendo asi la interaccion,
desarrollo y aplicacion de paginas creadas en este lenguaje son por completo
transformadas para que el usuario solo pueda visualizar iméagenes, multimedia y

formatos que permitan interactuar afiadiendo o descargando informacién.
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2.2.2 ELEMENTOS DE PHP
El lenguaje PHP presenta cuatro grandes caracteristicas:

1. Velocidad: PHP no requiere de grandes recursos tanto Hardware como Software
esto permite que sea rapido para su ejecucion por lo tanto esto no genera retrasos.
PHP se integra muy bien junto a otras aplicaciones, especialmente bajo ambientes
Unix.

2. Estabilidad: Al utilizar su propio sistema de administracién de recursos PHP se
convierte en un sistema robusto y estable que posee un sofisticado método de
manejo de variables.

3. Seguridad: PHP maneja distintos niveles de seguridad, estos pueden ser
configurados desde el archivo .ini

4. Simplicidad: Para poder programar en PHP no es necesario ser expertos o tener
experiencia, los usuarios que conocen o tienen experiencia en C y C++ podran
utilizar PHP rapidamente. Para lo cual también PHP dispone de una amplia gama de
librerias, y gracias a su constante actualizacion existe una gran variedad de

documentacion en la WEB (Red Gréfica Latinoamérica, 2013).
2.3 PROGRAMACION PHP POO

La POO es un paradigma que permite utilizar objetos, para disefiar aplicaciones y
programas informaticos. Esta manera de programar contiene técnicas, como herencia,
cohesion, abstraccion, polimorfismo, acoplamiento y encapsulamiento. Este tipo de

programacion se publicé y apareci6 en 1990.
2.3.1 VENTAJAS DE LA POO
« Fomenta la reutilizacion y extension del codigo.

« Permite crear sistemas mas complejos.
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« Relacionar el sistema al mundo real.

o Facilita la creacion de programas visuales.
e Construccion de prototipos

o Agiliza el desarrollo de software

o Facilita el trabajo en equipo

o Facilita el mantenimiento del software
2.3.2 VARIABLES

Las variables son identificadores que representa un espacio de memoria que

contiene informacion. La informacion es del tipo con que se declard la variable.

Hay 2 categorias de tipos para variables, los tipos primitivos (como int, short, byte,
long, char, boolen y double) y las referencias a objetos (como String, Array y otros

objetos).
Sintaxis
SET

public function setldUsuario($valor) {
$this->idUsuario = $valor;

¥
GET

public function getldUsuario() {
return $this->idUsuario;

}

16



2.3.3 INCLUSION DE CODIGO PHP POO EN UNA PAGINA HTML

PHP a pesar de ser una herramienta de libre codigo, siempre deberemos identificar la
estructura de en donde el codigo se visualizard, al incluir codigo PHP se debera

colocarlo dentro de la etiqueta:

Etiqueta de apertura <?php,
Caodigo de programacion
Etiqueta de cierre 7>,
Una vez que las etiquetas de apertura y cierre estén colocadas se debe proceder con el
codigo de programacion, la misma que si el servidor web se ha configurado bien, este

detectara dicho codigo y se presentara al cliente la pagina WEB( el disefio, y no en

codigo fuente) (Palomo, 2014).
2.3.4 SENTENCIAS DE CONTROL

Son aquellas que permiten realizar una programacion mas controlada. Estas sentencias
finalizaran siempre con un punto y coma, también estdn agrupadas como sentencias

encapsuladas entre corchetes

e IF.- Permite la ejecucion condicional de fragmentos de codigo, esta expresion es
evaluada a su valor booleano, si la expresion se evalla como TRUE, se ejecutara

la sentencia y si se evalla como FALSE la ignorara.
Sintaxis

if (expr)
{

sentencia

}

e ELSE.- Se utiliza cuando se desea extender una sentencia if , en caso de que esta se

evalué como FALSE.
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Sintaxis

if (expr)
{

sentencia

}

else

{

sentencia

}
e ELSEIF/ELSE IF.- A diferencia de IF ELSE esta sentencia es una expresion

alternativa que solo se ejecutara si ELSE IF se evalue como TRUE.
Sintaxis

if (expr)
{

sentencia

}

elseif

{

sentencia

}

else

{

sentencia

¥
2.3.5 VENTAJAS DE PHP

e Esun lenguaje multiplataforma.

o Orientado al desarrollo de aplicaciones web dinamicas que tienen la informacion en
el BD.

o EIl cddigo en PHP es invisible tanto para el navegador y el cliente, dado que el

servidor es el encargado de ejecutar el codigo y regresarlo en forma de HTML.
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e Laconexién en los motores de la BD destaca PHP con MySQL

o Utiliza modulos para expandir el potencial la capacidad (Aguayo, 2016).
2.3.6 SEGURIDAD DE PHP
2.3.6.1 PROTECCION CONTRA LA INYECCION DE CODIGO SQL

Cuando se trabaja con MySQL las consultas dependen de parametros que llegan desde
GET o POST, esto permite que los usuarios de la web modifiquen por asi decirlo el
codigo.

Permitiendo asi a un usuario construir codigo malicioso para dafiar, reescribir y obtener

informacién del sitio.

Si tenemos la informacion basica pero primordial guardada en una BD, esto podemos
protegerlo con mediante parametros como POST y variables como $ POST['usuario’] y

$_POST['clave’]. Tras ello realizamos la siguiente consulta SQL.:

mysql_query('select id from usuariosWeb where usuario = "™.$_POST['usuario’]."" and
password = ".$ POST['clave]."); Si al implementar este cddigo el usuario malicioso
obtendria acceso al sistema. Pero si se implementa el siguiente codigo $ POST['clave']
="m' or 1="1", podemos observar que nos devuelve un valor vélido para identificarse

conociendo soélo el nombre de usuario.

Para solucionar este problema se implementa varios métodos el mas comdn es substituir

las comillas simples y dobles de todos los pardmetros POST mediante el siguiente
cadigo:

foreach($_POST as $key => $value) {

$ POST[$key] = str_replace("™," $value);
$ POST[$key] = str_replace("",", $value);
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2.3.7 USO DE VARIABLES DE SESION Y NO DE COOKIES

Mediante el uso de las cookies se puede realizar una practica muy insegura ya que, si lo
hiciéramos, esta informacion es transmitida mediante la red en texto plano y podria ser
leida por cualquier persona que realice un sniffing de red o que lea las cookies

guardadas en nuestro ordenador mediante un virus o troyano.

Por ello lo mejor es hacer uso de las variables de sesion. Estas variables se guardan en el
servidor por lo que, en cualquier caso, la informacién transmitida sélo es sensible la
primera vez que se envia y no las sucesivas veces (por tanto, esto seria evitable

haciendo uso del protocolo HTTPS en vez de HTTP).
2.3.8 SUPLANTACION DE SESIONES

En casos donde un usuario, malicioso intenta suplantar al cliente en el servidor. Este
caso se trata cuando iniciamos una sesion, la cookie obtiene un identificador Gnico y

mandase esa cookie al servidor.

Si estos cambian significaria que es un intento de session hijacking y por tanto es un
usuario que realiza un ataque. En el siguiente ejemplo tenemos dos archivos, en el que
en el primer archivo realizamos un login satisfactorio y guardamos los datos iniciales de
direccion IP y tipo del navegador con el que lo hemos hecho:

session_start();

$ SESSION[REMOTE_ADDR'] =$_SERVER[REMOTE_ADDRY;
$ SESSION['HTTP_USER_AGENT'] =$_SERVER[HTTP_USER_AGENTY;

En pantallas posteriores, comprobaremos si en cada pantalla los datos actuales de
direccién IP y datos del navegador se corresponden con los que se realiz6 el login como
usuario en la web:

session_start();

if($_SESSION['REMOTE_ADDR'] I=$_SERVER[REMOTE_ADDR ||
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$ SESSION['HTTP_USER_AGENT !=$ SERVER[HTTP_USER_AGENT) {
exit();

}

2.3.9 PARAMETROS GET/POST EXPLOTABLES

Cuando utilizamos en los parametros GET y POST se verifica siempre que se

correspondan con el usuario actual o si tiene permisos.

Por ejemplo, si tenemos un archivo que edita productos Ilamado editar Producto.php y
recibe el parametro GET idproducto, que se corresponde con el identificador nico del

producto a editar y llamamos al archivo de la siguiente manera:

Deberemos comprobar en cualquier caso que en primer lugar seamos un usuario
registrado y logueado y después que el producto de identificador Unico 15 corresponde a

uno de los productos del usuario logueado (imaginanet, 2010).
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24 MYSQL

My

Gréfico N° 8 LOGO MySQL
24.1 QUE ES UN GESTOR DE BASE DE DATOS

Un gestor de BD es un software invisible, que es la union de varios el lenguaje como
lenguaje de definicion de datos, de manipulacion y consulta los mismos que pueden
trabajar en distintos niveles.

El SGBD es la coleccion de datos relacionados, estructurados y organizados que se
encuentran en un conjunto de programas que acceden y facilitan su gestién (Power

Data, 2016).
2.4.2 DEFINICION DE MYSQL

MySQL es de codigo abierto basado en un lenguaje estructurado, mediante un gestor de
base de datos. Se ejecuta en las plataformas Linux, UNIX y Windows, este gestor de
BD se asocia con aplicaciones WEB y publicaciones en linea de cddigo abierto al igual

que Linux.

Tiene como servidor web a Apache, MySQL y se adapta a diferentes lenguajes de

programacion como son PHP, Perl o Python (Rouse, 2015).
243 POR QUE UTILIZAR MYSQL
e MySQL es un sistema Open Source.

e Velocidad al realizar las operaciones, lo que le hace uno de los gestores con

mejor rendimiento.
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Bajo costo en requerimientos para la elaboracion de bases de datos, ya que  debido
a su bajo consumo puede ser ejecutado en una maquina con escasos  recursos sin

ningun problema.
Facilidad de configuracion e instalacion.
Soporta gran variedad de Sistemas Operativos

Baja probabilidad de corromper datos, incluso si los errores no se producen en el

propio gestor, sino en el sistema en el que esta.

Su conectividad, velocidad, y seguridad hacen de MySQL  Server

altamente  apropiado para acceder bases de datos en Internet

El software MySQL usa la licencia GPL (Perez, 2017).

244 TIPOS DE DATOS

Al crear una tabla la eleccion correcta de un formato de dato para cada columna de la

tabla hard que nuestra BBDD tenga un rendimiento éptimo a medio largo plazo.

Repasando la documentacién oficial podriamos dividir en 3 grandes grupos estos datos:

2.4.4.1 TIPOS DE DATO NUMERICOS

Listado de cada uno de los tipos de dato numéricos en MySQL, su ocupacién en disco y

valores.
DATOS DESCRIPCION
INT (INTEGER) Ocupacién de 4 bytes con valores entre -2147483648 y
2147483647 o entre 0y 4294967295.
SMALLINT Ocupacion de 2 bytes con valores entre -32768 y 32767 0
entre 0y 65535
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TINYINT Ocupacién de 1 bytes con valores entre -128 y 127 o

entre 0y 255

MEDIUMINT Ocupacion de 3 bytes con valores entre -8388608 y

8388607 o entre 0y 16777215

BIGINT Ocupacion de 8 bytes con valores entre -8388608 y

8388607 oentre 0y 16777215

DECIMAL (NUMERIC): | Almacena los numeros de coma flotante como cadenas o

string

FLOAT (m,d) Almacena ndmeros de coma flotante, donde ‘m’ es el
nimero de digitos de la parte entera y ‘d’ el nimero de

decimales

DOUBLE (REAL): Almacena nimero de coma flotante con precision doble.
Igual que FLOAT, la diferencia es el rango de valores

posibles

BIT (BOOL, BOOLEAN) | Numero entero con valor 0 0 1

Tabla N° 2 Tipos de Datos Numéricos

Fuente: (Barrena, 20915)

2442 TIPOS DE DATO CON FORMATO FECHA

Listado de cada uno de los tipos de dato con formato fecha en MySQL, su ocupacion en

disco y valores.

DATOS DESCIPCION

DATE Vélido para almacenar una fecha con afio, mes y dia, su rango oscila

entre ‘1000-01-01"y ‘9999-12-31'
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DATETIME Almacena una fecha (afio-mes-dia) y una hora (horas-minutos-
segundos), su rango oscila entre ‘1000-01-01 00:00:00" y ‘9999-12-31

23:59:59’

TIME Valido para almacenar una hora (horas-minutos-segundos). Su rango de
horas oscila entre -838-59-59 y 838-59-59. El formato almacenado es

‘HH:MM:SS’

TIMESTAMP | Almacena una fecha y hora UTC. El rango de valores oscila entre

‘1970-01-01 00:00:01" y ‘2038-01-19 03:14:07’

YEAR Almacena un afio dado con 2 o 4 digitos de longitud, por defecto son 4.
El rango de valores oscila entre 1901 y 2155 con 4 digitos. Mientras

que con 2 digitos el rango es desde 1970 a 2069 (70-69)

Tabla N° 3 Tipos de Datos Fecha

Fuente: (Barrena, 20915)
2443 TIPOSDEDATO TEXTO

Listado de cada uno de los tipos de dato con formato string en MySQL, su ocupacion en

disco y valores.

DATOS DEFINICION
CHAR Ocupacion fija cuya longitud comprende de 1 a 255 caracteres
VARCHAR Ocupacién variable cuya longitud comprende de 1 a 255 caracteres
TINYBLOB Una longitud méaxima de 255 caracteres. Valido para objetos binarios

como son un fichero de texto, imagenes, ficheros de audio o video.

No distingue entre minasculas y mayusculas
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BLOB

Una longitud maxima de 65.535 caracteres. Valido para objetos
binarios como son un fichero de texto, imagenes, ficheros de audio o

video. No distingue entre minasculas y mayusculas

MEDIUMBLOB

Una longitud méaxima de 16.777.215 caracteres. Valido para objetos
binarios como son un fichero de texto, imagenes, ficheros de audio o

video. No distingue entre minusculas y mayusculas

LONGBLOB Una longitud maxima de 4.294.967.298 caracteres. Valido para
objetos binarios como son un fichero de texto, imagenes, ficheros de
audio o video. No distingue entre minusculas y mayusculas

SET Almacena 0, uno o varios valores una lista con un maximo de 64
posibles valores

ENUM Igual que SET pero solo puede almacenar un valor

TINYTEXT Una longitud maxima de 255 caracteres. Sirve para almacenar texto
plano sin formato. Distingue entre minasculas y mayusculas

TEXT Una longitud méxima de 65.535 caracteres. Sirve para almacenar
texto plano sin formato. Distingue entre minusculas y mayusculas

MEDIUMTEXT | Una longitud maxima de 16.777.215 caracteres. Sirve para
almacenar texto plano sin formato. Distingue entre minusculas y
mayusculas

LONGTEXT Una longitud maxima de 4.294.967.298 caracteres. Sirve para

almacenar texto plano sin formato. Distingue entre minusculas y

mayusculas

Tabla N° 4 Tipos de datos tipo texto

Fuente: (Barrena, 20915)
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2.5 COMPATIBILIDAD ENTRE MYSQL Y PHP

CARACTERISTICAS MYSQL PHP
Dispone una amplia cantidad de v v
documentacién y ayuda en linea.

Velocidad para realizar las operaciones v v
Bajo costo para el desarrollo de proyectos v v
Facilidad de configuracion e instalacion v v
Conectividad segura y confiable v v
Integracion completa PHP MYSQL
Programacion web v v

Tabla N° 5 Cuadro comparativo

Fuente: (Guzman, 2016)

CARACTERISTICAS POSTGRESQL PHP
Dispone una amplia cantidad de v v
documentacion y ayuda en linea.

Velocidad para realizar las operaciones v v
Bajo costo para el desarrollo de proyectos v v
Facilidad de configuracion e instalacion X v
Conectividad segura y confiable V4 v
Integracion completa Con algunas versiones de PHP
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Tabla N° 6: Cuadro comparativo

Fuente: Marcelo Orozco

CARACTERISTICAS SQL SERVER PHP
Dispone una amplia cantidad de X v
documentacién y ayuda en linea.

Velocidad para realizar las operaciones v v
Bajo costo para el desarrollo de proyectos X v
Facilidad de configuracion e instalacion X v
Conectividad segura y confiable v v
Integracion completa Con algunas versiones de PHP

Tabla N° 7 Tabla comparativa
Fuente: Marcelo Orozco

Luego del analisis de herramientas se determina que entre las arquitecturas. Por tal
razon para el desarrollo e implementacion del sitio web y modulo de control para la
movilizacion del personal operativo y vehiculo del cuerpo de bomberos del cantdn
Guano, se utilizdé PHP y MYSQL, ya que existe una compatibilidad del 100%, que

permitira el desarrollo 6ptimo de la aplicacion.
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26 JAVASCRIPT
2.6.1 DEFINICION E HISTORIA

En una tecnologia que permite la interactividad, y mediante estos realizar efectos
especiales para el desarrollo y asi dar una mejor imagen en la pagina. Mostrando

paginas con mapas interactivos o graficos animados, video, o sonidos.

En los afios 90, con aplicaciones cada vez que solicitaban mejoras en el desarrollo
visual, por la tecnologia que comenzaba a desarrollar, se vio en la necesidad de crear un

lenguaje que se ejecute en el lado del usuario.

Brendan Eich, creo la primera version que lo llamo Live Script, que soportaba las
nuevas tecnologias. Después mediante una alianza con Sun Microsystems, crearon un

nuevo lenguaje y por motivos de que Java era un nombre mas (Eguiluz, 2012)
2.6.2 DIFERENCIAS CON OTROS LENGUAJES

Podemos realizar los efectos con diferentes lenguajes como son HTML, Javascript, o
CSS. Pero que lenguaje podemos utilizar para realizar es una pregunta dificil de

contestar.

a) Motivos historicos: para el desarrollo de algunas paginas que fueron creadas antes
de este lenguaje permite hacer las cosas a la antigua.

b) Motivos de independencia de tecnologias: HTML y JavaScript estos lenguajes al
ser diferentes seria imposible que se mezclaran, pero tomando en cuenta que
JavaScript puede incrustarse en HTML, pero JavaScript tiene como caracteristica de
potenciar la independencia del programa.

c) Motivos de politicas de desarrollo y estandares: A pesar de que detras de estos

lenguajes, existe una gran variedad de personas individuales, las empresas, y
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comunidades de desarrollo tienen que aprobar estas actualizaciones. (Rodriguez,

2015).
2.6.3 ELEMENTOS PARA JAVASCRIPT

En el siguiente listado se definira las librerias que se utilizan para el desarrollo de un

proyecto web:

e Express.js: permite al cliente desarrollar aplicaciones con Node.js. Tiene una curva

de aprendizaje solido, estable y facil de aprender.
Entre algunas de sus caracteristicas mas destacadas tenemos:
» Permite la creacion de APIs
» Ofrece Router de URL.
> Incorporar librerias JavaScript como jQuery y Backbone.js.

e Angular.js: utilizando MVC en el lado del cliente, se utiliza para el desarrollo de
aplicaciones, es un framework estable y solido para el desarrollo. Sus caracteristicas

fundamentales son:

» El Modelo y la Vista siempre se actualizan de forma sincronizada con cualquier

cambio en los datos.
» Tiene patron de Inyeccion de Dependencias.
» Compatible con varios navegadores. El JavaScript se adapta a cada uno de ellos.

e Ember.js: crea aplicaciones de una sola pagina del lado del cliente. Algunas de las

caracteristicas fundamentales son:
» Modificacion automatica entre los objetos JavaScript y el DOM.

» Clases y procedimiento para renderizar de forma sencilla una app.
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» Dispone de un sistema de plantillas para programar el HTML de la aplicacion.

e Knockout.js: Libreria que contiene una gran cantidad tutoriales y documentacion.

Algunas de sus caracteristicas principales:
» Facilita el desarrollo de bindings declarativos.

» Seguimiento de dependencias: permite actualizar los cambios en la Vista y el

Modelo-Vista en todos los elementos y objetos independientes.
» Sistema de plantillas.

> Actualizacion automatica de la interfaz de usuario en funcion de los cambios que

el desarrollador acometa en el Modelo-Vista.
2.7 LIBRERIASJS

e JQuery: Esta libreria permite la interaccion con cédigo HTML, permite realizar
todo tipo de animaciones, con pocas lineas de cddigo. Algunas de sus

caracteristicas esenciales son:
» Permite modificar el arbol del DOM.
» Soporte para CSS3.
» Manipulacion total de las hojas de estilos CSS.
» Creacion de eventos.
» Desarrollo de animaciones complejas.
> Soporta extensiones.
» Compatible con todos los navegadores

e Backbone.js: El uso en esta libreria de JavaScript y AJAX son esenciales para que

las apps tengan una funcionalidad integra. Sus caracteristicas:
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Facilita el trabajo intenso con datos.

Creacion de eventos.

Enlace con la tecnologia por el lado del servidor: PHP, Node.js...
Uso de la API para incorporar funcionalidades.

Utilizacion simplificada de vistas.

Kendo Ul: méas que una libreria es un paquete de librerias, los que permiten al
cliente crear aplicaciones dinamicas, este paquete utiliza widgets. Caracteristicas

principales:

Funciona con la mayoria de navegadores y sistemas operativos.
Permite visualizacion de datos.

Data-binding.

Modernizr: esta libreria crea aplicaciones que se adapten a las caracteristicas del

navegador. (BBVA, 2015)

2.7.1 VENTAJAS Y DESVENTAJAS

2.7.1.1 VENTAJAS

JavaScript tiene ventajas que podemos destacar como:

Es un lenguaje muy sencillo.

Es rapido, por lo tanto, tiende a ejecutar las funciones inmediatamente.

Cuenta con multiples opciones de efectos visuales.

Es soportado por los navegadores mas populares y es compatible con los dispositivos

mas modernos, incluyendo iPhone, méviles y PS3.
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e Es muy versatil, puesto que es muy util para desarrollar paginas dinamicas y
aplicaciones web.

e Esuna buena solucién para poner en préactica la validacion de datos en un formulario.

e Es multiplataforma, puede ser ejecutado de manera hibrida en cualquier sistema
operativo mavil.

e Es el unico lenguaje que permite trabajar modo FullStack en cualquier tipo de

desarrollo de programacion.
2.7.1.2 DESVENTAJAS
Al igual que contiene ventajas también contiene varias desventajas como:

e En el FrontEnd sus codigos son visibles, por lo tanto pueden ser leidos por cualquier
usuario.

e Tiende a introducir gran cantidad de fragmentos de codigo en los sitios web.

e Sus opciones 3D son limitadas, si se quiere utilizar este lenguaje de programacion
para crear un juego, deben emplearse otras herramientas.

e No es compatible en todos los navegadores de manera uniforme.

e Los usuarios tienen la opcién de desactivar JavaScript desde su navegador.

e Sus scripts son limitados por razones de seguridad y no es posible realizar todo con
JavaScript, por lo tanto, es necesario complementarlo con otros lenguajes
evolucionados y mas seguros. Esta es una de las caracteristicas de JavaScript que
algunos expertos lo contemplan como una ventaja y otros como una desventaja

(Duarte, 2012).
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2.8 CSS3
2.8.1 INTRODUCCION AL CSS3

Es utilizado para crear paginas web con aspecto para diferentes dispositivos. Que
cuando se junta con HTML entra en contraste, siendo que CSS es un lenguaje

renderizado.

En la version CSS3 este afiade nuevas capacidades. A pesar de que su proceso de
estandarizacion no es el adecuado, y su camino por recorres es amplio, se ha creado
junto con HTML5 que es unos de los mayores adelantos en disefio web (Campos,

2011).

2.8.2 EVOLUCION DE CSS3

Version ARO Caracteristicas

e Creacion de varios niveles y perfiles.

e Afade funciones a los anteriores
A inicios de
CSS e Los perfiles son parte de 1 o N niveles de CSS que

1996
definen algln dispositivo en particular.

e Uso de perfiles mdviles.

e Color de texto, fondos, bordes u otros elementos.
e Atributos del texto, como espaciado entre palabras,
letras, lineas, etcétera.

Mediados de
Cssi e Alineacion de textos, imagenes, tablas u otros.

1998
e Propiedades de caja, como margen, borde, relleno
0 espaciado.

e Propiedades de identificacion y presentacion de
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listas.

Las funcionalidades propias de las capas como de

Finales de posicionamiento relativo, niveles, etcétera.
CSS2 1998 y finaliza El concepto de “media types™.
en el 2007 Soporte para las hojas de estilo auditivas
Texto bidireccional, sombras, etcétera.
Se divide en varios documentos separados,
llamados “moddulos”.
Cada mddulo afiade nuevas funcionalidades.
Su modularidad contiene diferentes maodulos
Inicios 2008 ]
pueden gue encontrarse en diferentes estados de su
CSS3 hasta la
desarrollo,
actualidad

Estos modulos son: Fondos y colores, Consultas de
medios o Disefios multicolumna
Esta version es considerada la mas estable y puede

ser implementada en varios navegadores

Tabla N° 8. Evolucién CSS3
Fuente: (WordPrress, 2015).

2.8.3 NOVEDADES DE CSS3

CSS3 viene con una infinidad de novedades las mas importantes son:

e Bordes

» Colores maltiples de borde en un mismo lado

» Imagenes de borde

> Bordes redondeados

35




e Fondos

» Fondos Multiples pueden ser afiadidos al mismo elemento como capas
» Posicionamiento del fondo con mayor precision
» Pueden ser redimensionados

e Color

» Opacidad

» Gradientes

» Valores de color: HSL

o Text

» Sombras

» Desbordamiento

» Ajuste de linea

e Transformaciones

» Escalar

» Sesgar

» Mover

» Rotaren 2D o0 3D

e Transiciones

» Transicion sencilla de estilos

e Cajas

» Sombras

» Cajas redimensionables

» Overflow separado en vertical u horizontal

» Compensacion entre contorno y borde
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» Modelos para especificar altura y anchura

e Contenido

» Los estilos pueden afadir contenido a los elementos

e Opacidad

» Los elementos pueden ser transparentes

e Fuentes Web

» Capacidad de afadir fuentes en vivo a los documentos mejorada

» Tomando en cuenta, que algunos navegadores no soportan el mismo nivel de CSS3

al igual que sus modulos, ni siquiera estdn implementados (Campos, 2011).
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CAPITULO 111

3  ANALISIS Y DISENO
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3.1 RECOLECCION DE LA INFORMACION

En el cantdn Guano en el que esta asentado el cuerpo de bomberos, el mismo que brinda
atencion a la ciudadania de este sector, se ve la necesidad de crear un sistema que
permite automatizar los procesos que en la actualidad se los lleva en papel los mismos
que son susceptible de perdida, dafio fisico por agua o fuego. Al finalizar la entrevista
con el Comandante Marco Vinicio Avilés Castillo, dando como resultado la necesidad
de implementar un sistema que permita el de control para la movilizacién del personal
operativo y vehiculo del cuerpo de bomberos. Con lo cual se recolecté toda la
informacion requerida y todos los requerimientos para empezar con el proceso de

creacion del Sitio Web.
3.1.1 ALCANCE

En el Cuerpo de Bomberos Guano atienden varias emergencias diarias y a cualquier
hora por lo que el presente proyecto cubrird los requerimientos que conciernen al

proceso vehicular y emergencias solicitado.

Para lo cual se implementar un sistema que permita automatizar los procesos, mediante
una aplicacién web, la aplicacién sera colocada en un hosting que permitira el acceso al
mismo desde cualquier lugar en que se encuentren tratando las emergencias. Las

mismas opciones que seran:

Acceso al sistema.

e Registro de datos de los voluntarios.

e Registro del siniestro a ser atentado.

e Entrega de partes de los incidentes.

e Entrega de reportes de acuerdo a la necesidad.

e Ingreso de los vehiculos existentes
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e Ingreso de siniestros.
3.1.2 ANALISIS

Una fase de analisis bien disefiada permite la creacién de un Sitio Web que, mediante la
automatizacion de los requerimientos, y el buen uso del Sitio Web para automatizar el

sistema manual.

El anélisis de las funciones sera detallado a continuacion:

Ingreso al sistema mediante un usuario y un password que seran validados para dar

SU aCCeso0.

Mediante el almacenamiento de un base de datos la informacion sera resguarda.

Impresion de partes, o reportes.

Ingreso de informacidn vehicular, y personal del cuerpo de bomberos.
3.1.3 ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

La factibilidad de un proyecto permite crear un sistema automatizado que permitira, dar

resultados efectivos que permitira:

e Mejorar el sistema actual.

e Reducir el tiempo en encontrar y entregar partes solicitados.

e Actualizar y mejorar el servicio de ingreso de informacion de emergencias.

e Automatizacion de los procedimientos manuales en relacion al manejo de

emergencias, e informacion.
3.1.3.1 FACTIBILIDAD OPERATIVA

El sitio web y modulo de control para la movilizacién del personal operativo y vehiculo

del cuerpo de bomberos del canton Guano, cuenta con el personal capacitado, al igual
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que el desarrollador del sitio gracias a los conocimientos adquiridos durante la carrera,

presenta un sistema de calidad y operativamente en funcionamiento.
3.1.3.2 FACTIBILIDAD TECNICA

El Sitio Web del Cuerpo de bomberos de Guano es considerado factible en la parte

técnica, dado que el proponente cuenta con las herramientas

En la institucion se cuenta con equipos de computacion, que se encuentran con conexion

a internet, lo que permitira un dptimo desarrollo, e implementacion del mismo.
3.1.3.3 FACTIBILIDAD ECONOMICA
e Online

Econémicamente el proyecto es factible ya que el proponente utilizara software bajo
licencia GNU, conocidos también como software libre de desarrollo que permite tener
costos bajos en desarrollo e implementacion, al igual que el costo de Hosting e

investigacion seran cubiertos por el proponente del proyecto.
3.1.3.4 FACTIBILIDAD LEGAL

Cuando se pone en marcha un proyecto se de tomar en cuenta que muchos sistemas
cuentan con licencias que el costo de desarrollo es alto, a lo cual se tom6 la decision de
realizar el proyecto con SW GNU con el cual no se requiere de autorizacion alguna, por
ser libre, lo que se hace factible que la aplicacion sea puesta en marcha, evitando

tramites de tipo juridico o legal.

Al utilizar este tipo de SW nuestra propuesta de automatizacion los procesos en el

Cuerpo de Bomberos de Guano, sera de bajo costo y sin problemas de tipo legal.
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3.1.4 ANALISIS DE LOS REQUERIMIENTOS

3.14.1 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES DEL SISTEMA

Los parametros de requerimientos entregados para la creacion del sistema se definen de

cursado a las necesidades del usuario.

Control del personal que sale a emergencias

Los datos tienen que contar con una integridad y seguridad.

Un usuario autorizado debe estar constando en la base de datos caso contrario este
no tendra acceso al sistema.

La informacion ingresada podra ser actualizada, eliminada e ingresada como lo
desee el usuario del sistema.

Se entregara reportes y certificados de partes de lo ingresado en el sistema, tanto de

vehiculos, emergencias.

3.14.2 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES DEL SISTEMA

Disponibilidad: Al ser un sistema Web este estara disponible en un 100%, para su
utilizacion.

Escalabilidad: Todo sistema web desarrollado, permitira que el sistema crezca o la
union de nuevos madulos al mismo.

Seguridad: Este sistema no permitira acceso de terceros usuarios, ya que cuenta con
scripts de control, tanto de ingreso como de informacion erronea.

Eficiencia: La pagina web de los Bomberos del Canton Guano, superara en todos los
aspectos al sistema manual de esta entidad.

Funcionalidad: los campos tendran controles para que sean ingresados

correctamente.
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3.1.5 DEFINICION DE CASOS DE USO
Actores
Usuarios: encargados de manipular todo el sistema.
Civiles: solo podran realizar peticiones de partes.
Caso de uso Ingreso al Sistema

Objetivo: Permitir la validacion a los Usuarios permitidos con sus respectivas

restricciones

Flujo Principal Flujo Secundario
1. Ingreso al Sistema

1.1 Ingreso de Credenciales
1.2 Consulta en Base de Datos
1.3 Entrega Resultados

2. Presenta Pantalla
2.1 Acceso Permitido
2.2 Acceso Negado

INGRESO AL SISTEMA

Acceso Sistema |
«uses»
Ingresa » Consulta Datos en
credenciales BD

«uses»

D
ERES
N

I

\

Administrador
Usuario

Menu de opcion 3

Grafico N° 9 CU Ingres al Sistema

Fuente: Marcelo Orozco

43



Caso de uso Ingreso de nuevo usuario (Bombero)
Objetivo: Crear y permitir a nuevos usuarios el ingreso al sistema

Flujo Principal Flujo Secundario
1. Ingreso nuevo usuario

1.1 Ingreso de Informacién
1.2 Validar Datos
1.3 Almacenar en Base de datos
2. Presenta Pagina
Principal

Nuevo Usuario

Ingreso nuevo
usuario

«uses»
Informacion de
nuevo usuario

Usuario
Bomberos
P tar Paoi «uses»
resentar Pagina
Principal | >(Almacena en BD

Gréfico N° 10 CU Nuevo Usuario

Validar Datos

vV

Fuente: Marcelo Orozco

Caso de uso nuevo parte

Obijetivo: Realizar el ingreso de la informacion del nuevo parte por parte de los

usuarios.

Flujo Principal Flujo Secundario

1. Opcidn de Parte
1.1 Ingreso de Informacion
1.2 Validar Datos

1.3 Almacenar en Base de datos
2. Presenta Solicitud
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Nuevo Parte

Opcion de parte
«uses»
Ingresa datos del } Validar Datos
parte
Presentar «uses>
Solicitud >

Usuario
Externo

Almacena en BD

Gréfico N° 11 CU Nuevo Parte

Fuente: Marcelo Orozco

Caso de Uso de Reportes y Partes

Objetivo: Permite al usuario del Sitio web la impresidn de reportes, y partes de acuerdo
a lo requerido

Flujo Principal

Flujo Secundario
1. Seleccion de Opcion

1.1 Verificar Solicitud de Parte
1.2 Verificaen BD

1.3 Genera parte Solicitado
2.

Imprime Parte.

Solicitud de parte

«uses» " -
) ) verifica solicitud
Selecciona opcion
parte
«uses»

genera el parte
solicitado

«extends»

Administrador‘\

verifica en BD

4\ [X

Gréfico N° 12 CU Solicitud Parte

Fuente: Marcelo Orozco

Caso de Uso Registro de Vehiculos

45



Objetivo: Permite al usuario del Sitio web la impresidn de reportes, y partes de acuerdo

a lo requerido

Flujo Principal Flujo Secundario
1. Seleccion de Opcion
1.1 Ingresa Informacidn

1.2 Guardaen la BD
2. Regresa al menu Principal.

Vehiculos

«uses»
> Ingresa Informacion

regresa al menu
principal

Selecciona opcion

|

Administrador

«uses»

N

Gréfico N° 13 CU Vehiculos

Fuente: Marcelo Orozco
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3.2 DISENO

3.21 MODELO RELACIONAL

tipoEmergencia

Lugar

PK

idtipoEmergencia

PK,FK1

idLugar

Tipo

A

Detalle

PK

idDetalle

telefono
direccion
razonSocial
Propietario
Barrio
Zona
tipoLocal
idParte

FK1
FK2

Causa
Origen
idtipoEmergencia
idParte

v

Parte

listaVictimas

PK

A 4

PK

idParte

idlistaVictimas

FK1

Nombre
Apellido
Afectacion
idParte

Gréafico N° 14 Modelo Relacional

Fuente: Marcelo Orozco

\ 4

numero

fecha

horaaviso
horasalida
horallegada
NumHeridos
NumpFallecidos
danosmateriales

novedadesyobservaciones

Implementos

PK

idimplementos

FK1
FK1

tipo
nombre
codigo
idParte
idVehiculo

A 4

ParteVehiculos

Personal

PK

idPersonal

Nombres
Apelidos
Cl
Compania

PK,FK1
PK,FK2

idParte
idVehiculo

Vehiculo

PK

idVehiculo

\ 4

A

Solicitud

PK

idSolicitud

FK1

Nombre y Apellido
telefono

email

estado

idParte
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FK3

acargo
operaciones
idPersonal

marca
placa
numero




3.3 DICCIONARIO DE DATOS

Detalle

\ Columna H Tipo \
idDetalle .
(Primaria) int(11)
\Causa Hvarchar(SO)\
Origen lvarchar(50)|
\idtipoEmergencia Hint(ll) \
lidParte lint(11) |
\Estado Htinyint(l) \

Tabla N° 9. DD Detalle

Fuente: Marcelo Orozco

Implementos

| Columna |  Tipo |
\idlmplementos (Primaria) Hint(ll) \
Tipo |varchar(50) |
\Nombre Hvarchar(SO) \
\Cédigo Hvarchar(50) \
lidParte lint(12) |
IpkVehiculo lint(11) |
Estado ltinyint(1) |
Tabla N° 10 DD Implementos

Fuente: Marcelo Orozco

Listavictimas

\ Columna H Tipo \
T

\Nombre Hvarchar(SO)\
\Apellidos Hvarchar(SO)\
\Afectacion Hvarchar(50)\
lidParte lint1) |
[Estado ltinyint(1) |

Tabla N° 11 DD Lista de victimas

Fuente: Marcelo Orozco

48



Lugar

\ Columna H Tipo \
I(glr_ilrJT?::ia) int(11)

\Teléfono Hint(ll) \
IDireccion varchar(100)|
razonSocial varchar(50) |
\Propiedades Hvarchar(50) \
\Barrio Hvarchar(SO) \

\Zona Hvarchar(SO) \
\tipoLocaI Hint(ll) \
lidParte lintay) |
[Estado tinyint(1) |

Tabla N° 12 DD Lugar

Fuente: Marcelo Orozco

Parte

\ Columna H Tipo \
\idParte (Primaria) Hint(ll) \
\Numero Hint(ll) \
\Fecha Hdate \
\Horaaviso Hvarchar(S) \
\Horasalida Hvarchar(5) \
\Horallegada Hvarchar(S) \
\NumHeridos Hint(ll) \
INumfallecidos lintay) |
\Danosmateriales Hvarchar(ZOO)\

\novedadesyobservacionesHvarchar(ZOO)\

[Estado

ltinyint(1) |

Tabla N° 13 DD Parte

Fuente: Marcelo Orozco
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Partevehiculos

\ Columna H Tipo \
\idParte (Primaria) Hint(ll) \
Primary |0

/Acargo Ivarchar(50)|
\Operaciones Hvarchar(SO)\
\idPersonaI Hint(ll) \
\Estado Htinyint(l) \

Tabla N° 14 DD Parte Vehiculos

Fuente: Marcelo Orozco

Personal

| Columna || Tipo |
idPersonal :

(Primaria) int(11)
\Nombres Hvarchar(50)\
|Apellidos varchar(50)|
\CI Hvarchar(lO)\
\Compania Hvarchar(SO)\
[Estado ltinyint(1) |
Tabla N° 15 DD Personal

Fuente: Marcelo Orozco

Solicitud

\ Columna H Tipo \
idsolicitud .

(Primaria) int(11)
\NombreyApeIIido Hvarchar(lOO)\
\Teléfono Hint(ll) \
[Email varchar(50) |
[Estado varchar(10) |
lidParte lint1) |

Tabla N° 16 DD Solicitud

Fuente: Marcelo Orozco
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Tipoemergencia

\ Columna H Tipo \
idtipoEmergencia |

(Primaria) int(11)
\Tipo Hvarchar(50)\
[Estado ltinyint(1) |

Tabla N° 17 DD Tipo de Emergencia

Fuente: Marcelo Orozco

Usuario

\ Columna H Tipo \
e iy
INombre Ivarchar(200)|
\Nick Hvarchar(ZO) \
\Clave Hvarchar(lOO)\
\Estado Htinyint(l) \
[Email varchar(100)|
Tabla N° 18 DD Usuario

Fuente: Marcelo Orozco

Vehiculo

| Columna || Tipo |
pkvehiculo .

(Primaria) int(11)
Marca lvarchar(100)|
Placa |varchar(7) |
\Numero Hint(ll) \
\Estado Htinyint(l) \

Tabla N° 19 DD Vehiculo

Fuente: Marcelo Orozco
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3.4 DISENO DE INTERFACES
Esquema tentativo de pantallas del Sitio Web de Bomberos de Guano

Pagina Principal:

IMAGEN IMAGEN
IMAGEN
IMAGEN IMAGEN

MENU GENERAL REGISTRO

CONTENIDO

PIE DE PAGINA

Grafico N° 15 Pagina Principal

Fuente: Marcelo Orozco

Acceso al sistema: Login y Contrasefia

USUARIO ‘ ‘

PASSWORD \ ‘

Gréafico N° 16 Acceso al sistema

Fuente: Marcelo Orozco
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Partes, Usuarios: Actualizacion, eliminacion y nuevos

TITULO

| |
[T I I S I N S N N

Actualizar  Eliminar

Gréfico N° 17: Pantallas Secundarias

Fuente: Marcelo Orozco
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CAPITULO IV

4 IMPLEMENTACION DEL SITIO WEB
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4.1 CONFIGURACION DE LAS HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

Requiere un servidor web para desarrollar el entorno anteriormente instalado, por tal

motivo se procederéa a la instalacion de XAMPP

1. Descarga del instalador desde la pagina web:
https://www.apachefriends.org/es/download.html

2. Una vez descargado lo ejecutamos

g Setup BE

Setup - XAMPP

~—
w Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

I 0 bitnami

!

Gréfico N° 18. Setup XAMPP

Fuente: Marcelo Orozco

3. Y continuamos con la instalacion dado siguiente y colocando las opciones requeridas

para inciar el proyecto.

=] Setup =] S S

Select Components

Select the components you want to install; cdear the components you do not want to install, Click
Next when you are ready to continue.

Server Click on a component to get a detailed description
Program Languages
Program Languages

XAMPP Installer

I < Back ][ Next > ][ Cancel I

Grafico N° 19 Configuracion para el XAMPP

Fuente: Marcelo Orozco
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https://www.apachefriends.org/es/download.html

4. A continuacion, aparece la pantalla de confirmacién, avanzamos a la siguiente

pantalla para dar inicio a la instalacion

r B
. BRSNS

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing XAMPP on your computer,

XAMPP Installer

l < Back l’ Next = l’ Cancel

Grafico N° 20 Finalizacion de Setup

Fuente: Marcelo Orozco

5. Una vez que finalice la instalacion, se puede ejecutar el XAMPP Control Panel,

desde el mend Inicio.

[] XAMPP Cantral Panel v3.2.2 [ Compiled

XAMPP Control Panel v3.2.2
Modules P
Service  Module PID(s) Port{s) Actions
I WySaL Admin Config Logs || Explorer I
FileZilla Admin Config Logs E}l Services
Tomcat Start Admin
2:27:08 [main] Control Panel Version: 3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ] -
2:27:08 [main] Running with Administrator rights - good!
2:27:08 [main] XAMPP Installation Directory: "c:\xampp\" =
| 2:27:08 [main] Checking for prerequisites
2:27:08 [main] All prerequisites found I
2:27:08 [main] Initializing Modules (|
E 2:27:08 [main] Starting Check-Timer '
i 2:27:08 [main] Control Panel Ready

Gréfico N° 21 Inicializacion del XAMPP

Fuente: Marcelo Orozco

6. Finalmente se inicia con la creacion el Sitio Web
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4.2 ARQUITECTURA DEL SISTEMA
Se detalla la arquitectura cliente servidor que permitird al usuario realizar las tareas

disefiadas en el sistema. Es asi que se detallan el flujo operativo del sitio:

Q\ " 0‘\35/
Usuario Administrador., oo™

Co

o,
\ / Servid
i +—TCP.jp_,

v
Usuario 1 /

Web

2

soleg—m5
=
bl

-a—selunbaid:

O

Servidor BD
MySQL

Usuario n

Gréafico N° 22 Arquitectura del Sistema

Fuente: Marcelo Orozco

El Sitio Web del cuerpo de bomberos de Guano accede al servidor para realizar
consultas, requerimientos, el mismo que se encuentra en el hosting, adquirido por el
investigador recibe esas peticiones y de acuerdo a las credenciales accede o niega las
funciones del sitio al usuario.

43 IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

4.3.1 DEFINICION DE MODULOS

Los modulos de los que se encuentra formado el sitio, los mismos que se encuentran en

varios componentes con relacion y navegabilidad directa

S7



Grafico N° 23 Modulos del Sistema

Fuente: Marcelo Orozco

4.3.2 DESARROLLO DE LA APLICACION IMPLEMENTACION

Nivel 1 Sitio Web
Bomberos
1 1 ——
Nivel 2 Solicitud Contactenos Ingreso
. 1 ] 1 1
Nivel 3
Vehiculos Personas Parte Reportes
Ingreso Ingreso Ingreso [ Impresion |
Actualizacion Actualizacion Actualizacion
Eliminacién Eliminacién Eliminacién
Impresién

Una vez finalizadas las etapas de analisis, disefio instalada las herramientas de

desarrollo, se procede el desarrollo de la aplicacion, que posteriormente se subira a la

web.

4.3.3

IMPLEMENTACION DE LA APLICACION

Este sitio fue desarrollado con herramientas de licencia GNU y subido al hosting.

44 PRUEBAS DE APLICACION

Para comprobar la funcionalidad del sistema se realizaron las siguientes pruebas:

PRUEBAS SI | NO
Presenta pagina informativa v
Ingresar, listar, elimina vehiculos v

Ingresar, eliminar y actualizar a los usuarios | v/

Imprimir partes y reportes v
Permitir acceso a usuarios v
Funcionalidad

Dispositivos Moviles X
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Navegadores Chrome, FireFox e

A

Internet Explorer

Ingreso Correcto a la BD

Conexion de Base de Datos

Validacion de cedulas

Generacion de Solicitud de Datos

IR IS

Reduccidn de tiempo al generar reportes

Tabla N° 20 Pruebas de Aplicacion

Fuente: Marcelo Orozco

45 CAPACITACION AL PERSONAL

e Personal

Impartidor: Marcelo Orozco, desarrollador del sistema

Destinatarios: Personal administrativo y general del cuerpo de bomberos de Guano
e Equiposy herramientas tecnoldgicas

Equipos y herramientas tecnoldgicas necesarias para la realizacion de la capacitacion
fueron:

Equipos electrdnicos

» Computador

» Proyector de pantalla

Herramientas tecnoldgicas

» Power Point (diapositivas)

> Firefox

> Internet

e Tiempo

Tiempo estimado: 1 mes
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46 MANTENIMIENTO DE LA APLICACION

Se los realizara anualmente con la finalidad de verificar y realizar mejoras permitiendo
asi que el sistema sea confiable y seguro para los usuarios.

El disefio, desarrollo e implementacion del Sitio esta sujeta a los requerimientos del
usuario, el mantenimiento que se entregara es con la finalidad de corregir o implementar
nuevos modulos en el sistema.

Permitiendo asi entregar un servicio de calidad y confiabilidad a los usuarios del

sistema, qué beneficie a la institucion.
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CONCLUSIONES

e El lenguaje de programacion PHP es una de las herramientas mas versatiles y agiles
que existen para la creaciéon de sitios web dinamicos, ademas que su licencia es
gratuita es compatible con el sistema gestor de base de datos MYSQL permitiendo
que el sitio web aparte de ser eficiente permita una gran cantidad de almacenamiento
de informacion, resultados de gran importancia para las empresas o establecimientos

gue manejan datos.

e La estructuracion de un analisis adecuado permitié el desarrollo de un disefio del
sitio web acorde a los requerimientos del cliente mediante la implantacion de
interfaces graficas y la estructuracion de una base de datos sélida que permita

soportar la informacion que pueda ser almacenada desde la aplicacion.

e El desarrollo de un sitio web en el cuerpo de bomberos de Guano permitié asi otorgar
una herramienta tecnoldgica a la institucion para el buen manejo y organizacién del
personal y de su patrimonio vehicular promoviendo el desarrollo del establecimiento

y la entrega de un servicio de calidad a la comunidad.
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RECOMENDACIONES

e Se tenga conocimientos solidos en la programacion orientada a objetos el lenguaje

PHP para posibles modificaciones del sistema.

e Utilizar las técnicas de recoleccion adecuadas, realizar cuestionarios con preguntas
que ayuden a la identificacion de requerimientos y necesidades para el desarrollo del

sistema

e Se recomienda al cuerpo de bomberos realizar mantenimiento preventivo y de

correccion una vez que el sitio web se encuentre en la nube.

e Se sugiere al Cuerpo de Bomberos Guano adquirir y mantener el hosting y renovarlo
cada afo.
e Capacitar al personal que estara a cargo del sistema informatico, sobre el

funcionamiento de la plataforma web del cuerpo de bomberos del canton Guano

62



BIBLIOGRAFIA

Aguayo, J. (10 de Octubre de 2016). Lenguaje PHP. Obtenido de
https://es.slideshare.net/JessAlfredoGonzlez/lenguaje-php-66879919

Alegsa. (1 de Enero de 2015). Caracteristicas de la programacién orientada a objetos.
Obtenido de http://www.alegsa.com.ar/Diccionario/C/26204.php

Arduino. (15 de Diciembre de 2017). Gestionando las librerias | Tienda y Tutoriales
Arduino. Obtenido de https://www.prometec.net/librerias/

Barrena, A. (1 de Agosto de 20915). Tipos de dato en una base de datos MySQL.
Obtenido de https://www.anerbarrena.com/tipos-dato-mysql-5024/

BBVA. (8 de Octubre de 2015). Herramientas BAsicas para programar en JavaScript.
Obtenido de https://bbvaopen4u.com/es/actualidad/conoce-mejor-tus-clientes-
gracias-las-apps-de-big-data

Bobarin, G. (Septiembre de 2008). Lenguajes Orientados a Objetos: HISTORIA DE
LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS.
Obtenido de http://sis324l00.blogspot.com/2008/09/historia-de-los-lenguajes-
de_29.html

Campos, O. (25 de Junio de 2011). Breve introduccion a CSS3. Obtenido de
https://www.genbetadev.com/desarrollo-web/breve-introduccion-a-css3

Cisneros, A. (17 de Octubre de 2017). Gestionando las librerias | Tienda y Tutoriales
Arduino. Obtenido de https://www.prometec.net/librerias/

codedimension. (12 de Octubre de 2018). ;Qué es y para que sirve un sitio web?
Obtenido de https://www.codedimension.com.ar/noticias-sobre-

tecnologia/noticias/que-es-y-para-que-sirve-un-sitio-web/1

63



Cuesta, M. (12 de Febrero de 2018). Trabajando con objetos. Obtenido de
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/JavaScript/Guide/Trabajando_con_ob
jectos

Duarte, E. (10 de Octubre de 2012). ;/Qué Es JavaScript ? Ventajas Y Desventajas.
Obtenido de http://blog.capacityacademy.com/2012/10/19/que-es-javascript-
ventajas-y-desventajas/

Gonzalez, J. (26 de Abril de 2005). Desarrollo Web con PHP y MySql. Obtenido de
http://educagratis.cl/moodle/mod/resource/view.php?id=4105&usg=A0vVaw?2
VIryQz7Xw2ijt2jvWVZOKD

Guzman, L. (1 de Abril de 2016). Gestores de bases de datos cuadros comparativos.
Obtenido de https://es.slideshare.net/LuisGuzmnEspinoza/gestores-de-bases-de-
datos-cuadros-comparativos

Hill, M.-G. (30 de Octubre de 2008). MySQL: origenes e historia. Obtenido de
http://www.mailxmail.com/curso-mysgl-informatica/mysql-origenes-historia

IIEMD. (9 de Octubre de 2015). QUE ES MYSQL - Definicion y caracteristicas -
IIEMD. Obtenido de https://ilemd.com/mysql/que-es-mysql

imaginanet. (10 de Marzo de 2010). Seguridad en PHP bésica. Obtenido de
https://www.imaginanet.com/blog/seguridad-en-php-basica-escribiendo-
aplicaciones-web-seguras.html

Morgan, C. (10 de Julio de 2004). PHP5 and MySQL Bible. Obtenido de
https://www.amazon.com/PHP5-MySQL-Bible-Tim-
Converse/dp/0764557467&usg=A0vVaw3jPzgnw_eipJF_zU5 wTly

Palomo, M. 9 de Julio de 2014). Obtenido de

http://servicio.uca.es/softwarelibre/publicaciones/apuntes_php

64



Perez, M. (15 de Noviembre de 2017). ventajas y desventajas de MySQL, oracle, visual
foxpro y access. Obtenido de
https://mape309site.wordpress.com/2017/11/15/ventajas-y-desventajas-de-
mysql-oracle-visual-foxpro-y-access/

Power Data. (26 de Mayo de 2016). /Qué es un gestor de datos y para qué sirve?
Obtenido de https://blog.powerdata.es/el-valor-de-la-gestion-de-datos/que-es-un-
gestor-de-datos-y-para-que-sirve

Red Grafica Latinoamérica. (11 de Marzo de 2013). El Lenguaje de Programacién PHP.
Obtenido de http://redgrafica.com/El-lenguaje-de-programacion-PHP

Rodriguez, A. (9 de Octubre de 2015). Diferencias Entre JavaScript y Java, HTML,
CSS, PHP... Obtenido de

https://es.scribd.com/document/284162656/Diferencias-Entre-JavaScript-y-Java-

HTML-CSS-PHP

Rouse, M. (Enero de 2015). ;Qué es MySQL? - Definicién en Whatls.com. Obtenido de
https://searchdatacenter.techtarget.com/es/definicion/MySQL

The Fricky. (28 de Diciembre de 2007). Programacion Orientada a Objetos — ¢Qué es

POO? Obtenido de https://thefricky.wordpress.com/2007/12/28/programacion-

orientada-a-objetos-%C2%BFque-es-poo/

WordPrress. (2 de Junio de 2015). HISTORIA Y EVOLUCION DE CSS. Obtenido de

https://css3seoanehighlandsblog.wordpress.com/2015/06/02/historia-y-

evolucion-de-css/

65



ANEXOS



ANEXO 1.

MANUAL DE USUSARIO

67



MANUAL DEL USUARIO

SITIO WEB

CUERPO DE BOMBEROS DEL

CANTON GUANO
WEBOMBEROS

VERSION 1.0

REALIZADO POR:

VICTOR MARCELO OROZCO FREIRE

Derechos Reservados 2020
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5 IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

5.1 REQUERIMIENTOS MINIMOS DE HARDWARE

6 Computador Personal con acceso a internet con caracteristicas basicas como:
7 Intel Pentium 4

8 Memoria con 512 Mb

9 RAM2Gb

10 Resoluciéon recomendad 1266 x 778.

10.1 REQUERIMIENTOS SOFTWARE

11 Navegador Mozilla Firefox Quantum [version 3.0 o superior], Chome [version 4.9 o
superior], Opera [versién 3.6 o superior], Zafari [version 9.1 o superior].

12 Acrobat Reader.

13 Obtener una APIKEY de Google para la utilizacion de Google Maps.

14 INGRESAR AL SISTEMA

Dentro de su navegador, teclee la siguiente direccidon electrénica:

http://bomberosquano.com

Recomendaciones Reportar Emergencia Contéctenos Ingreso

del Canton Guano

Grafico N° 24. Pantalla Principal

Elaborado por: Marcelo Orozco
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http://bomberosguano.com/

Usuarios del sistema

Los usuarios para este sistema web se definen como:

15 Administrador

16 FUNCIONALIDAD GENERAL
16.1 BOTON RECOMENDACIONES

Este botdn mostrara informacion relacionada a la empresa, que serd actualizada, para

todos los usuarios.

17 Informacion Adicional

Como utilizar un extintor

Grafico N° 25 Informaciéon Adicional

Elaborado por: Marcelo Orozco

17.1 SERVICIOS

En esta parte tenemos un menu de navegabilidad el cual nos permite acceder a las

diferentes paginas del sitio web

Inicio toria Recomendaciones Reportar Emergencia

Grafico N° 26. Barra de Menu

Elaborado por: Marcelo Orozco
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18 Reportar Emergencia

En caso de emergencia un usuario cualquiera puede reportar una emergencia en tiempo

real. Dando click en el menu superior en la parte de reportar emergencia

Reportar Emergencia

Datos de solicitud

Incendio

Barrio:

Direcclon

Referencia:

Telefono:

Regjstrar Reset Regresar

Grafico N° 27. Datos de Solicitud

Elaborado por: Marcelo Orozco

Una vez que los campos estén llenos los cuales estan controlados mediante algoritmos,
de control que no permiten ingresar datos erréneos o caracteres especiales. Podemos
utilizar los botones de navegacion.

Guarda la solicitud.

Reset Borra todos los campos.

Regresa a la pantalla principal.

Gréfico N° 28. Botones de Navegacion

Elaborado por: Marcelo Orozco
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18.1 CONTACTANOS

La pestafia de contactenos se encuentra en el mend superior al dar click en ella se
muestra la informacion de los nimeros de contacto, asi como la ubicacion a través del

mapa del Cuerpo de Bomberos del Canton Guano.

Contactenos

Direccién: Garcia Morenoy Los Tejedores
Telefonos: 03 2900 930 (Guano) / 03 2905 101 (San Andrés)

Email: cuerpodebomberosg@gmail.com

Grafico N° 29 Contactenos

Elaborado por: Marcelo Orozco

18.2 HISTORIA

En el menu principal tenemos la opcidon de historia el cual nos muestra la informacién,

de la historia del cuerpo de bomberos

Historia

Grafico N° 30 Historia

Elaborado por: Marcelo Orozco
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18.3 INGRESO DE USUARIOS
Permite el ingreso de los usuarios del sistema, los cuales tienen g tener un usuario y su

contrasefia de lo contrarios no podra acceder a las opciones del usuario.

Ingrese al Sistema

Grafico N° 31. Ingresar al sistema
Elaborado por: Marcelo Orozco

Tabla N° 21 Botones y controles de ingreso

Ingreso al sistema

Borra la informacién de los campos.

Regresar Regresa a la pantalla principal

Elaborado por: Marcelo Orozco

18.3.1 MENU USUARIO

A continuacion, una vez ingresado al usuario nos muestra el menu, el que nos muestra

varias opciones como:

Inicio
Vehiculos
Personal
Parte
Solicitud
Salir

YVVVYVYYY

Inicio Vehiculos Personal Solicitud

Grafico N° 32 Menu Usuario

Elaborado por: Marcelo Orozco
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» Registrar nuevo vehiculo

En esta opcion el usuario, debe ingresar los datos de los vehiculos existentes y los q se

van adquirir.

Vehiculos

Numero

Grafico N° 33. Registro de nuevo vehiculo

Elaborado por: Marcelo Orozco

Tabla N° 22. Operaciones

Permite corregir errores de ingreso o actualizar datos de cada
Vehiculo

Elimina vehiculos

Agregar

Agregamos nuevo vehiculo

Imprimir

Mostramos un reporte de todos los vehiculos en el cuerpo de
bomberos(ver grafico 11)

Elaborado por: Marcelo Orozco

=,
CUERPO DE BOMBEROS DEL CANTON GUANO gm

Reporte
Guano, 18 de febrero de 2020
Vehiculos
Marca Placa Nimero
Mack HHHO0000 10
Mercedes Benz TBA9876 4
Hino HAA1234 2

Firma

Gréfico N° 34 Reporte de vehiculos

Elaborado por: Marcelo Orozco
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» Registrar nuevo Personal

El cuerpo de bomberos, en su constante crecimiento, debe ingresar los datos del

personal. En esta opcidn le permite realizar varias operaciones una vez que los campos

estén llenos.

Imprimir

Grafico N° 35. Registro de nuevo personal

Elaborado por: Marcelo Orozco

Tabla N° 23. Operaciones

Permite corregir errores de ingreso o actualizar datos de cada personal

Eliminar Elimina personal

Agregar Agregamos nuevo personal

Imprimir Mostramos un reporte de todos los personal en el cuerpo de bomberos
(ver Grafico 13)

Elaborado por: Marcelo Orozco

el &3

CUERPO DE BOMBEROS DEL CANTON GUANO 225
Reporte
Guano, 18 de febrero de 2020
Personal
Nombres Apellidos Cl Compaiiia
Marcelo Daniel Caceres Velarde 0605340011 Matriz Guano Central
Eduardo Lopez 1234567897 Brigada

Firma

Gréafico N° 36 Reporte de personal

Elaborado por: Marcelo Orozco
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» Registrar nuevo Parte

Los partes deben ser ingresado para tener a mano en caso de ser entregados, lo cuales

pueden ser modificados o eliminados.

Gréfico N° 37. Registro de nuevo personal

Elaborado por: Marcelo Orozco

Tabla N° 24 Operaciones

Muestra con mas detalle los partes de las
emergencias atendidas.

Elaborado por: Marcelo Orozco

Los datos deben ser ingresados en orden y claros para que los partes sean presisos, y

claros.

o
Vehiculo ohnesds de maners Frontsl

Aocidenis en cometers = perdio P

r || Impirmic

Grafico N° 38. Datos del Parte

Elaborado por: Marcelo Orozco
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Tabla N° 25. Botones de navegacion.

Actualizar Permite corregir errores de ingreso o actualizar datos de los partes

Borra los campos

Regresar Regresa pantalla anterior

Imprimir Mostramos un reporte de todos del parte detallado(ver grafico 16)

AJ
(D
)]
)
=

Elaborado por: Marcelo Orozco

Tabla N° 26. Botones de navegacién.

Elimina el parte.

Imprime todos los partes

I imi .
- (ver grafico 16)

Elaborado por: Marcelo Orozco

i

()

CUERPO DE BOMBEROS DEL CANTON GUANO ¢M
REPORTE

2

‘Guano, 18 de febrero de 2020

Listado de Partes

Nro Fecha H. Aviso Observaciones Lugar Reportado por
100 2019-04-16  05:05 Accidente en carretera se perdio pista Av Leopoldo Freire Carlos garcia
121 2019-05-01 18:23 Accidente Colombi y Carabobo Carlos Castro
0 2016-05-01 2249 Inundacion Calle principal Carlos Castro
121 2019-05-06 06:17 ninguno Julio Juanes
0 2019-05-14 0521 Sin Novedades fhsadhfasdjfasdf MARIA
Firma

Gréafico N° 39 Reporte de Partes

Elaborado por: Marcelo Orozco

» Registrar nueva solicitud
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Mediante esta opcion que se encuentra en el mend superior se puede ver el listado de
solicitudes de emergencias, ingresadas las cuales se pueden revisar en detalle, eliminar o

ingresar una nueva.

Personal

Solicitud

Gréafico N° 40. Registro de nueva solicitud

Elaborado por: Marcelo Orozco

Tabla N° 27. Operaciones

Mouestra con mas detalle la solicitud

Elaborado por: Marcelo Orozco

Vehfculos Personal
Datos del solicitud

Reportado por. ‘ ighihkhkjh
‘ 998877766

EMail asdasda@dsfdsicom

Direccién: ‘ dsfasd, mnmn

Parte:

Actualizar Reset Regresar

Grafico N° 41. Datos del Parte
Elaborado por: Marcelo Orozco
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Tabla N° 28. Botones de navegacion.

Actualizar

Permite corregir errores de ingreso o actualizar datos de los partes

Reset

Borra los campos

Regresar

Regresa pantalla anterior

Elaborado por: Marcelo Orozco
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ANEXO 2.

MANUAL DEL TECNICO.
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MANUAL DEL TECNICO

SITIO WEB

CUERPO DE BOMBEROS DEL

CANTON GUANO

WEBOMBEROS

VERSION 1.0

REALIZADO POR:

VICTOR MARCELO OROZCO FREIRE

Derechos Reservados 2020
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1 REQUERIMIENTO DEL SISTEMA.

Software utilizado para la creacion de la aplicacion:

> PHP4.7.4

> MYSQL5.1

» XAMPP 7.2

» NetBeans IDE 8.2

2 CREAR CONEXION CON LA BASE DE DATOS

El archivo de conexidn se encuentra en el directorio php y se llama DBLINK.PHP.

| B < | php
Inicio Compartir Vista
« - 4 » Esteequipo » Windows (C:) » xampp » htdocs » BomberosGuanoBS » php
EPSOM Easy Photo Print + (Z) Photo Print
[ Escritorio () Mombre Fecha de modifica..  Tipo
¥ Descargas | base.php 4/2/2019 6:04 Archivo PHP
=/ Documentos =] base Documento de tex...
=/ Imagenes || comun.php Archive PHP
BomberosGuanc || comunl.php Archivo PHP
fulls || dblink.php Archive PHP
images || estructura.php Archivo PHP
Grafico N° 42 Carpetay archivo de conexién
Fuente: Marcelo Orozco
2.1 CONEXION
public static function linkStart()
if ( null == self::$link )
try
self::$link = new

"mysql:host=".self::$servidorMSql.";"."dbname=".self::$nombreBase,
self::$nombreUsuario, self::$claveUsuario);

}
catch(PDOEXxception $e)

{
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die($e->getMessage());
}
}

return self::$link;

¥

2.2 DESCONEXION

{
public static function linkEnd()

self::$link = null;

3 OPERACIONES CON LA BASE DE DATOS
El archivo de operaciones con la base de datos se llama ESTRUCTURA.PHP el cual

contiene el codigo fuente de las funcionalidades del sistema.

14 = lphe -
« « 4 || » Esteequipo > Windows (C:) > xampp > htdocs > BomberosGuanoBS > php v|®  Buscarenphp

EPSON Easy Photo Print ~ {2} Photo Print

4 Acceso apido N%mh\e Tipe Tamaiio w

B e

e Domnen

1 somemtsnoss [[TESRERTE i e
Grafico N° 43 Direccion de las operaciones
Fuente: Marcelo Orozco
3.1 GUARDAR
public function Guardar()

$listaValor = array($this->id,$this->Causa,$this->Origen,$this-

>|dTipoEmergencia,$this->IdParte,$this->estado);
GuardarRegistro($this->tabla,$this->pk,$this->listaCampos,$listaValor);
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3.2 BORRAR

public function Borrar()

{
BorrarRegistro($this->tabla,$this->pk,$this->idDetalle);

public function DevuelvePorld($valor)

{
$registros = DevuelveRegistroPorld($this->tabla,$this->pk,$valor);
foreach ($registros as $filas)
{
$this->id = $filas['idDetalleT;
$this->Causa = $filas['Causa’l;
$this->Origen = $filas['OrigenT ;
$this->IdTipoEmergencia = $filas['ldTipoEmergencia’l;
$this->1dParte = $filas['idParteT;
$this->estado = $filas['estado'];
b
return $this;
}

3.3 MOSTRAR
public function DevuelveTodo()

{
$lista[] = array();
$registros = DevuelveTodoRegistro($this->tabla);
$c=0;
foreach ($registros as $filas)

{

$tmp = new Parte();
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$tmp->id = $filas['idDetalleT;
$tmp->Causa = $filas['Causa’;
$tmp->Origen = $filas['Origen] ;
$tmp->IdTipoEmergencia = $filas['ldTipoEmergenciaT;
$tmp->IdParte = $filas['idParteT;
$tmp->estado = $filas['estado];
$lista[$c] = $tmp;
$ct++;
¥

return $lista;

3.4 ORDENAR REGISTROS

function DevuelveOrdenadoUltimoRegistro($tabla,$campoPk)

{
$linkBD = dbLink::linkStart();
$SentenciaSql = "select * from $tabla order by $campoPk DESC";
$filas = $linkBD->query($SentenciaSql);
dbLink::linkEnd();
return $filas;
}

3.5 GUARDA UN REGISTRO EN LA TABLA ESPECIFICADA
function GuardarRegistro($tabla,$campoPk,$listaCampo,$listaValor)
{
$linkBD = dbL.ink::linkStart();
$SentenciaSqgl = "INSERT INTO $tabla (*;
$pos = 0;

foreach($listaCampo as $campo)
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if ($pos !=0)

$SentenciaSql .=",";
$SentenciaSql .= $campo;
$pos++;

}
$SentenciaSql .= ") values(NULL";

$pos = 0;

foreach($listaValor as $valor)

{
if ($pos !=0)
$SentenciaSql .= ",".$valor."™;
$pos++;

¥

$SentenciaSqgl .=")";

$sglExiste = "select * from $tabla where $campoPk = ‘$listaValor[0]™;

foreach ($linkBD->query($sqlExiste) as $filas)

{

$SentenciaSql= "update $tabla set *;

$pos=0;

foreach($listaCampo as $campo)

{
if ($pos !=0)
{
$SentenciaSql .= $campo." = " . $listaValor[$pos]."" "

if ($pos != count($listaValor) - 1)
$SentenciaSql =", ";

}
$pos++;

}

88



$SentenciaSql .= "where $campoPk = '$listaValor[0]™;

$linkBD->exec($SentenciaSql);
dbLink::linkEnd();

3.6 GUARDA UN REGISTRO EN LA TABLA ESPECIFICADA
function GuardarRegistro2($tabla,$campoPk1,$campoPk2,$listaCampo,$listaValor)
{
$linkBD = dbL.ink::linkStart();
$SentenciaSgl = "INSERT INTO $tabla (";
$pos = 0;
foreach($listaCampo as $campo)
{
if ($pos !=0)
$SentenciaSgl .=",";
$SentenciaSql .= $campo;
$pos++;
¥

$SentenciaSql .= ") values (";

$pos = 0;

foreach($listaValor as $valor)

{
if ($pos 1= 0)
$SentenciaSgl .=",";
$SentenciaSql .= """ .$valor."";
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$pos++;
}
$SentenciaSql .= ")";

$sqlExiste = "select * from $tabla where $campoPkl = '$listaValor[0]'
&& $campoPk?2 = '$listaValor[1] ";

echo '<br>".$sqlExiste.'<br>";

foreach ($linkBD->query($sqlExiste) as $filas)

{
$SentenciaSql= "update $tabla set ";
$pos=1;
foreach($listaCampo as $campo)
{
if ($pos !=1)
{
$SentenciaSql .= $campo." = " $listaValor[$pos]."" *;
if ($pos != count($listaValor) - 1)
$SentenciaSql .=", ";
¥
$pos++;
}
$SentenciaSql .= "where $campoPkl = ‘$listaValor[0] &&
$campoPk2 = '$listavalor[1]' ";
}

echo '<br>".$SentenciaSql;
$linkBD->exec($SentenciaSql);
dbLink::linkEnd();

3.7 BORRA UN REGISTRO EN LA TABLA ESPECIFICADA

function BorrarRegistro($tabla,$campoPk,$valor)
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{
$linkBD = dbLink::linkStart();

$SentenciaSql = "UPDATE $tabla SET estado = 0 where $campoPk =
‘$valor™;

/1$SentenciaSql = "DELETE FROM $tabla where $campoPk = '$valor™;
/lecho $SentenciaSql;

$linkBD->exec($SentenciaSql);

dbLink::linkEnd();

}

3.8 DEVUELVE UN REGISTRO EN LA TABLA ESPECIFICADA SEGUN EL
VALOR
function DevuelveRegistroPorld($tabla,$campoPk,$valor)
{
$linkBD = dbLink::linkStart();
$SentenciaSql = "select * from $tabla where $campoPk = '$valor™;
$filas = $linkBD->query($SentenciaSql);
dbLink::linkEnd();

return $filas;

}

3.9 DEVUELVE TODOS REGISTROS DE LA TABLA ESPECIFICADA
function DevuelveTodoRegistro($tabla)
{

$linkBD = dbL.ink::linkStart();

$SentenciaSql = "select * from $tabla where estado = 1";

/lecho $SentenciaSql;

$lista = $linkBD->query($SentenciaSql);

dbLink::linkEnd();

return $lista;

}

91



3.10 DEVUELVE TODOS REGISTROS DE LA TABLA ESPECIFICADA POR
CAMPO
function DevuelveTodoRegistroPorCampo($tabla,$campos,$valores)
{
$lista = null;
$linkBD = dbL.ink::linkStart();
$SentenciaSql = "select * from $tabla where estado =1 ";
$c=0;
foreach($campos as $campo)
{
$SentenciaSql .= " and ".$campo." = ".$valores[$c] ;
$c++;
}
/lecho $SentenciaSql;
$lista = $linkBD->query($SentenciaSql);
dbLink::linkEnd();

return $lista;

¥

4 CREACION DE UN PDF

En los archivos que contienen personalmpr.php muestra como se crea un PDF para

presentar las diferentes librerias tanto de creacion y generacion.

[2] [ | = | BomberosGuaneBS
o Compertic i
« -4 > Esteequipo > Windows (C:) > xampp > htdocs » BomberosGuanoBS

EPSON Easy Photo Print ~ {Z) Photo Print

Nombre

| implementolmpr.php 2k8
[] implementoNueve.php 3kB
[ implementosActusliza.php K8
[ index.php 3kB
[ login.php 2ke
[ lugar.php 2k8
[ lugaractusliza.php 4k
[ lugarEtimina, php 1 KB
[ lugarNuevo.php 3KB
[ lugarshctualiza.php K8
[ partephp 2ke
[ parce2lmpr.php ak8
[ parteActusliza.php K8
[ parceElimina.php K8
[ partelmprphp 2ke
[ parteNuevo.php ske
[ partesactualiza.php 2ke
[ partevehiculo.php ke
[ partevehiculoActusliza.php 3KB
[ ] parevehiculolimina.php K8
[ partevehiculoNuevo.php 3KB
[ partevehiculosActusliza.php K8
[ personal.php 3KB
] 3Kke
] K8
Llp Fech, k8
| ] personalimpr.shE 2k8

1 versonalNuevo.oho 1K8




Libreria

use Spipu\HtmI2Pdf\HtmI2Pdf;

Generar PDF

$mipdf=new HTML2PDF('P','/A4''es','true’,'UTF-8");
$mipdf->writeHT ML ($texto);

Libreria para generar el PDF

$mipdf->Output(‘certificado.pdf);
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