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ABREVIATURAS

PHP. - HYPERTEXT PREPROCESSOR

MYSQL. - MY STRUCTURED QUERY LANGUAGE
WWW.- WORD WIDE WEB

HTML. - HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE

CSS. - CASCADING STYLE SHEETS

PDF. - PORTABLE DOCUMENT FORMA

RIA. - RICH INTERNET APPLICATION

FI. - FORM INTERPRETER

HW. - HARDWARE

SW. - SOFTWARE

POO. - PROGRAMACION ORIENTADA AN OBJETOS
ISAM. - INDEXED SEQUENTIAL ACCESS METHOD
SWFS: ARCHIVOS CON ANIMACIONES FLASH
WEB. - “RED”, “TELARANA” O “MALLA”

WYSIWYG. - WHAT YOU SEE IS WHAT YOU GET ("LO QUE VES ES LO QUE
OBTIENES").

CGl. - COMPUTER GENERATED IMAGERY.
DML. - LENGUAJE DE DEFINICION DE DATOS
DDD. - DATA DISPLAY DEBUGGER
GLP.-GENERAL PUBLIC LICENSE.

BLOB. - BINARY LARGE OBJECTS.
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GLOSARIO DE TERMINOS
BOOTSTRAP. - Es un framework desarrollado y liberado por twitter que tiene como

objetivo facilitar el disefio web.

PHP. - Es un lenguaje de codigo abierto muy popular especialmente adecuado para el

desarrollo web y que puede ser incrustado en html.

MYSQL. - Es un sistema de gestion de base de datos relacional (rdbms) de cddigo
abierto, basado en lenguaje de consulta estructurado (sgl). mysql se ejecuta en

practicamente todas las plataformas, incluyendo linux, unix y windows.

FRAMEWORK. - Entorno de trabajo o marco de trabajo es un conjunto estandarizado
de conceptos, practicas y criterios para enfocar un tipo de problematica particular que

sirve como referencia, para enfrentar y resolver nuevos problemas de indole similar

MYSQL. - Es un sistema de gestion de base de datos relacional (RDBMS) de codigo
abierto, basado en lenguaje de consulta estructurado (SQL). MySQL se ejecuta en

préacticamente todas las plataformas, incluyendo Linux, UNIX 'y Windows

WYSIWYG. - Acronimo de What You See Is What You Get (en espafiol, "lo que ves
es lo que obtienes™), es una frase aplicada a los procesadores de texto y otros editores de

texto con formato (como los editores de HTML) que permiten escribir un documento

LINKS.- Un enlace o link es texto o imagenes en un sitio web que un usuario puede

pinchar para tener acceso 0 conectar con otro documento.

PROXYS.- Es un proxy situado en el alojamiento de un servidor web o varios. Todo el
trafico de internet dirigido a eso servidores es recibido por el proxy por razones de:
Seguridad, Cifrado, distribucion de carga o caché. Proxy NAT: Por sus siglas (Network

Address Translation) también conocido como Enmascaramiento de IPs.
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INTRODUCCION

En la Iglesia La Matriz de la parroquia Virgen del Carmen del cantdn Guano se realizan
varias celebraciones religiosas de interés para los moradores del cantén, mismas que se
registran y archivan en forma fisica en libros que contienen documentos sacramentales
como actas de matrimonios, bautizos, confirmaciones, entre otros. Con el pasar del
tiempo la acumulacion de esta gran cantidad de informacion ha generado varios
problemas como: demoras en la entrega de certificados, errores en la transcripcion de
documentos y otros mas graves como el deterioro del papel y consecuentemente la
pérdida irrecuperable de los registros, causando gran molestia entre los moradores del

canton.

El presente trabajo de investigacion pretende, otorgar una herramienta web robusta y
confiable que permita automatizar los registros sacramentales generados por la iglesia, a
fin de evitar pérdidas de datos e informacion y mejorar la entrega de certificados, que
podran ser legalizados en cualquier momento con la firma y sello del Parroco

encargado.

Ademas, la herramienta web permite mantener informados a los moradores del canton
sobre las diversas actividades que se realizan en la iglesia a través de un mddulo

informativo.

Para la realizacion de este trabajo de investigacion existieron dos motivaciones, la
primera la necesidad solicitada por la secretaria y el sacerdote de la parroquia y la

segunda por servir a la comunidad de la que formo parte.

El objetivo principal de la investigacion es: Disefiar e implementar un sitio web para la

iglesia La Matriz de la parroquia Virgen del Carmen del canton Guano con médulos de
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registro de eventos catdlicos utilizando BOOTSTRAP PHP con base de datos MYSQL

en el afio 2018.

A continuacidn, se presenta sucitantemente la estructura de los 4 capitulos que contiene

el informe:

El capitulo 1 contiene la descripcion preliminar de los antecedentes y definiciones del
problema, asi como la justificacion y los objetivos tanto generales como especificos que

enmarcan el desarrollo de toda la investigacion.

En el capitulo 2 se presenta el sustento tedrico del trabajo de investigacion expresado en
el analisis de los siguientes temas: estructura de un sitio web, lenguaje de programacién

php, base de datos mysgl y el framework bootstrap.

El capitulo 3 describe el andlisis y disefio del sitio web. En el anélisis se toma en cuenta
las metodologias de investigacion utilizadas para el desarrollo de este trabajo como es el
alcance, estudio de factibilidad, analisis de requerimientos funcionales y no funcionales,
caso de uso; mientras que en el disefio se muestra la arquitectura de la interfaz, la base

de datos con su modelo conceptual, relacional y su diccionario de datos.

En el capitulo 4 se presenta paso a paso la configuracion de las herramientas que se usan
en la implementacion del sitio web en un dominio con toda su arquitectura cliente

servidor.

Finalmente se encuentra las Conclusiones, Recomendaciones, Bibliografia y Anexos.
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RESUMEN

El presente trabajo denominado “Disefio e implementacion de un sitio web para la
iglesia la matriz de la parroquia Virgen del Carmen del canton Guano, con modulos de
registro de eventos catdlicos, utilizando Bootstrap php con base de datos Mysql se
desarrollé durante el afio 2018”. Para la elaboracion del sitio web se aplico técnicas
como la observacién y encuesta, se utilizd el lenguaje de programacion PHP con el
framework Bootstrap y base de datos Mysgl. Con el lenguaje de programacion php se
desarroll6 el contenido dindmico incrustado dentro de las paginas HTML, permitiendo
mostrar al administrador y al usuario la interfaz gréafica del sitio. Mientras que con el
framework Bootstrap se dio el formato al sitio web, mediante el uso de librerias CSS3
que permitié la manipulacion de atributos tales como el color, el tamafio, la posicién e
incluso aplicar animacion a cada elemento. Mysql proporciond una base de datos de
almacenamiento l6gico de: usuarios, contrasefias, imagenes y enlaces entre tablas,
administrado por la persona encargada de manipular el sitio. Disefiada la aplicacion web
se sometié a pruebas y se validé el sistema. Para la implementacion del sitio web se
contratd el servicio de un hosting y se subio la aplicacion. Los resultados obtenidos con
el disefio e implementacion del sitio web fueron: ingresar, eliminar y modificar los datos
sacramentales; imprimir los certificados de matrimonios, bautizos y confirmaciones.
Reportes diarios, mensuales y anuales de los distintos sacramentos emitidos en formato
PDF. ElI médulo informativo que se afadio al disefio e implementacion del sitio web
mantendrad informados a los fieles sobre las actividades diarias que se realizan en la

iglesia la Matriz Virgen del Carmen de Canton Guano.
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SUMMARY

The present work called "Design and implementation of a website for the church the
matrix of the Virgen del Carmen parish of Guano canton, with modules of registration
of Catholic events, using Bootstrap php with Mysql database was developed during the
year 2018”. For the elaboration of the website, techniques such as observation and
survey were applied, the PHP programming language was used with the Bootstrap
framework and Mysql database. With the php programming language, the dynamic
content embedded within the HTML pages was developed, allowing the administrator
and the user to see the graphic interface of the site. While with the Bootstrap framework
the website was formatted, through the use of CSS3 libraries that allowed the
manipulation of attributes such as color, size, position and even apply animation to each
element. Mysql provided a logical storage database of: users, passwords, images and
links between tables, managed by the person in charge of manipulating the site. Once
the web application was designed, it was tested and the system validated. For the
implementation of the website the service of a hosting was contracted and the
application was uploaded. The results obtained with the design and implementation of
the website were: enter, delete and modify the sacramental data; print the certificates of
marriages, baptisms and confirmations. Daily, monthly and annual reports of the
different sacraments issued in PDF format. The information module that was added to
the design and implementation of the website will keep the faithful informed about the
daily activities that take place in the Virgen of the Carmen Matrix of the Cantén Guano

church.
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1.1 FORMULACION GENERAL DEL PROYECTO DE TESIS
1.1.1 ANTECEDENTES DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

Dado en la sala de sesiones de Cuenca, el 17 de diciembre de 1845, firman diputados y
el secretario de la convencion, el decreto de creacion de la parroquia “Nuestra Sefiora
del Carmen”, iglesia La Matriz de la parroquia Virgen del Carmen del cantén Guano. El
primer parroco que estuvo a cargo de la parroquia fue el Reverendo Padre José Ocampo
que comenzd a brindar sus servicios desde el afio 1850, manteniéndose hasta la

actualidad con el Reverendo Padre Raul Vallejo quien llega a partir del afio 2016.

Esta parroquia eclesiastica esta ubicada en la provincia de Chimborazo, cantén Guano,
iglesia La Matriz de la parroquia Virgen del Carmen del canton Guano, en las calles
Garcia Moreno y Colon, frente al parque central. Brindando asi servicios religiosos

como: matrimonios, bautizos, comuniones y confirmaciones.

En la parroguia Nuestra Sefiora del Carmen, iglesia La Matriz de la parroquia Virgen
del Carmen del cantdon Guano; se registran todas las actividades eclesiasticas en libros
fisicos, lo cual la secretaria realiza el 100% de forma manual, esto conlleva a tener
conflicto y pérdida de recursos e informacion, al momento de buscar informacion de
algun servicio eclesiastico que los usuarios del canton lo solicitan, se demora en obtener

dichos datos.

Con el sitio web a implementar en la parroquia Nuestra Sefiora del Carmen, iglesia La
Matriz del parroguia Virgen del Carmen del canton Guano, se automatizara el registro
de los eventos y ademas se podra brindar un mejor servicio a las personas que se
acerquen a solicitar informacion, el sitio web se desarrollara en php, que es un lenguaje
de programacion de codigo abierto muy popular, adecuado para desarrollo web y que

puede ser incrustado en HTML, y Bootstrap este ultimo es un framework que permite



crear interfaces web con CSS y JavaScript, utilizando MYSQL que es un sistema gestor

de datos para guardar la informacion.

1.1.2 DATOS INFORMATIVOS

Vision

Integrar a todo el pueblo guanefio trabajando y desarrollando tres aspectos
fundamentales que son en lo espiritual, personal y social.

Misién

Llevar el amor de DIOS a todo el pueblo del Cantén Guano de una manera practica y
testimonial.

Objetivo institucional

e Brindar los servicios eclesiasticos en beneficio al pueblo guanefio.

Objetivos especificos

e Preparar a nifios y jévenes para los distintos sacramentos.
e Realizar cursos prematrimoniales y prebautismales
e Celebrar eucaristias acordes a cada situacion (matrimonios, bautizos,15afios, misas

en honor al Nifio Jesus)
1.2 DEFINICION DEL PROBLEMA
1.2.1 JUSTIFICACION

El presente proyecto tiene mucha importancia para la iglesia La Matriz de la parroguia
Virgen del Carmen del canton Guano del Canton Guano ya que brindara un servicio de
registro e informacién para las personas que necesitan saber sobre las actividades que

realiza la iglesia.



Actualmente la iglesia realiza varias celebraciones religiosas de interés para los
moradores del canton, lo que ha generado gran cantidad de informacién, la misma se
maneja de forma manual, produciendo un retraso en la entrega de datos cuando asi los
benefactores lo requieren, causando molestias al usuario y a la persona encargada de
archivar estos datos. Hoy en dia la planificacion u organizacion de todos
establecimientos se ha automatizado gracias a los avances tecnoldgicos, especialmente
con el desarrollo de sitios web que permiten el facil manejo de grandes cantidades de

datos.

Por tal motivo, se desarrollard un sitio web para la iglesia La Matriz de la parroquia
Virgen del Carmen del canton Guano que tendrd las siguientes caracteristicas: se
empleard un software libre que permita la entrega informativa sobre los eventos
catolicos que se realizan en la iglesia, ademas de poseer modulos para registrar datos de
matrimonios, bautizos, confirmaciones, y una opcion para que el usuario pueda obtener

un certificado de cualquier evento catdlico de manera inmediata.

Mediante la implementacion del sitio web los beneficiarios de este proyecto seran la
secretaria de la iglesia por que ahorrara tiempo al momento de registrar los sacramentos
realizados y los usuarios porque podran conocer las actividades que se realizan en la
iglesia ademas de obtener cualquier certificado desde cualquier lugar donde se

encuentre.

El proyecto de investigacion se podra realizar gracias al apoyo del parroco y de su

secretaria, ya que ellos brindaran toda la informacion que se requiera.



1.2.2 OBJETIVOS
1.2.2.1 Objetivo general

Disefiar e implementar un sitio web para la iglesia La Matriz de la parroquia Virgen del
Carmen del canton Guano con mddulos de registro de eventos catdlicos utilizando

BOOTSTRAP PHP con base de datos MYSQL en el afio 2018.
1.2.2.2 Objetivos especificos

> Investigar las necesidades que desea cubrir la iglesia en el area de registro.

> Recopilar informacion del funcionamiento y desarrollo del lenguaje de programacién
PHP, BOOTSTRAP y base de datos MYSQL.

» Desarrollar el disefio de la interfaz.

» Desarrollar la base de datos.

» Realizar pruebas y verificar los fallos en el sitio web.

» Implementar el sitio web en la iglesia La Matriz de la parroquia Virgen del Carmen

del cantén Guano.
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2.1 SISTEMA WEB
2.1.1 ANTECEDENTES

Se denomina como sitio web al conjunto de paginas web desarrolladas en cédigo
HTML, las mismas que reposan en un dominio en la WWW, vy visualizadas en un

navegador web.

Estos sitios tienen como objeto publicar contenido, mostrar informacion de forma
dinamica o estatica, en forma publica (en la red) o privada (dentro de una empresa)

(Pairuna, 2007).
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Grafico N° 1 Historia de los Sitios Web
Fuente: (Gutierrez, 2013)

2.1.2 ESTRUCTURA DE UNSITIO WEB

2.1.2.1 Estructura de Carpetasy Archivos

Una estructura WEB debe tener comienzo con carpetas y archivos. Dado que cuando el
Sitio WEB contiene un nimero aumentado de ficheros es mas facil mantenerlos y
utilizarlos silo encontramos en carpetas que seran creadas con anterioridad que nos

ayuda a la localizacién y edicidon del sitio.

Con la variedad que existe de archivo como son:

e Audios: archivos de audio mp3.



e CSS: hojas de estilo css.

o Descargas: archivos zip, exe, etc que se ofrecen para descarga.
« Images: iméagenes jpg, gif o png.

o PDF: documentos pdf.

« Scripts: archivos js con codigo javascript reutilizable.

o Swfs: archivos con animaciones flash (*.swf).

o Videos: ficheros en distintos formatos de video: *.wmv, *.flv
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Grafico N° 2. Estructura de un Sitio Web
Fuente: (Klenk, 2016)

Y paginas HTML las mismas que son guardadas en el directorio, carpetas o subcarpetas

que pertenecen al Sitio Web.
2.1.2.2 Estructura de navegacion

La navegabilidad de un Sitio puede estar definida por varios parametros entre los cuales
se definen: la experiencia, el conocimiento y los requerimientos del Sitio, que nos

entregaran la navegabilidad mediante el uso de hipervinculos.
La estructura de navegacion tiene varios tipos como:

e Jerarquica. - Se compara a una estructura de un arbol en forma inversa, que
permite navegar en el sitio desde una pagina conocida como ramificacion, en este

tipo de estructura no se aconseja mas de 4 niveles.



@ index.html Nivel 0

@ @ @ @ Nivel 1
RANEAN
@ @ @ @ @ Nivel 2

Gréfico N° 3. Estructura de Navegacién Jerarquica
Fuente: (Klenk, 2016)

e Lineal. - como su nombre lo dice es una navegacion basica la cual no permite crear
un sitio con ramificaciones sino en una linea, las mismas que los hipervinculos solo
se podran manejar hacia adelante y atras, por lo tanto, en esta estructura no existen

niveles.

index. html

— — —
Gréfico N° 4. Navegabilidad Lineal

Fuente: (Klenk, 2016)
e Lineal con jerarquia. - Los desarrolladores actualmente crean sitios con la

combinacion de las 2 estructuras anteriores y con ello aprovechan las ventajas de

estas

e-el-el el

Gréfico N° 5. Navegacion Combinada

Fuente: (Klenk, 2016)
2.1.3 CONSIDERACIONES TECNICAS

2.1.3.1 Aplicaciones de Internet Enriquecidas

RIA sus siglas en ingles son RICH INTERNET APPLICATIONS, son aquellas que

surgieron de las necesidades de incorporar las herramientas para aplicaciones de



escritorio en aplicaciones web para ayudar a que los usuarios tengan una experiencia

mejor en sus aplicaciones.

Las RIA han empezado a sustituir a las aplicaciones web tradicionales, ya que ofrecen
al usuario aplicaciones con interfaces de escritorio, méas interactivas con calidad gréfica

y multimedia.

Entonces diriamos que las RIA es la union de aplicaciones cliente — servidor, modelo

multicapas en las aplicaciones WEB.

2.1.3.2 Ventajas

Respuesta agil y veloz

e Calculos rapidos y funciones avanzadas

e Muchas veces no se requiere instalar la aplicacion, solo basta con utilizar un
navegador web

e Aplicaciones tipo escritorio.

e Aplicaciones de bajo costo
2.1.3.3 Desventajas
Todo sistema contiene debilidades que se debe mejorar:

e Los usuarios se tardan un poco en acostumbrarse a las aplicaciones RIA porque
ofrecen habitos distintos de navegacion y en el uso de una aplicacién web.

e Muestran complejidad para cumplir con los niveles de accesibilidad

e Tienen muchas debilidades en los aspectos de seguridad, principalmente en la

arquitectura del sistema.
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2.1.3.4 Objetivo de RIA Services

e Es la creacion de aplicaciones con la facilidad de como se crean aplicaciones Web
normales, sin la preocupacién de las capas de servicio para tener el internet que el
cliente debe consumir, por crear proxys, validar, autentificar, etc.

e Tener aplicaciones que no conlleven a costos elevados, es decir igualar las

aplicaciones RIA con las aplicaciones Web (Wordpress, 2014).
2.1.4 USOS EN LAS EMPRESAS
2.1.4.1 Sitios Web Estéticos

Son sitios que no permite el acceso a una base de datos. Es por esto que este tipo de
sitios son usados como sitios de informacion permanente, son creados principalmente
con hipervinculos o enlaces (links) entre las paginas Web que conforman el sitio.

Algunos ejemplos de este tipo de sitios son:

Curriculum Vitae

Web Quest

Blog o bitacora

Web Informativa

2.1.4.2 Sitios Web Dindmicos

Son aquellos que permiten la conexién a las bases de datos, permite la interaccion con el

sitio. Algunos ejemplos de sitios dindmicos son:
e Encuestas y votaciones
e Foros de soporte

e Libros de visita
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Envio de e-mails inteligentes

Reserva de productos

Pedidos on-line

Atencién al cliente personalizada (Buyto, 2015)

2.1.5 VENTAJAS

e Facil de usar, casi como usar Word; no se necesita saber de HTML

¢ Permite muchas cosas, es muy flexible, sobre todo para el disefio.

e Tiene muchas opciones como botones, flash, botones normales y formularios.
e Todas las herramientas se encuentran rapidamente.

e La inclusion de html. editor y también de WYSIWYG

e Las tecnologias cambian de acuerdo a las necesidades de los programadores.
2.1.6 DESVENTAJAS

e Se necesita un conocimiento basico de programacion para realizar paginas mas

elaboradas.

e Existen varios editores de cddigo que es dificil conseguir uno que se acople al

programador (Gonzalez, 2016).
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22 PHP
221 PHPHISTORIA

PHP fue desarrollado en sus inicios por Rasmus Lerdorf, es un lenguaje inicialmente
creado en C como CGl, pero al pasar el tiempo los programadores la utilizaban para
programar sus paginas. Con el tiempo su creador desarrollo sistema de proceso de
formularios conocido como FI (Form Interpreter), que incluyeron diversas
funcionalidades, a mediados de 1997, se cre6 PHP3 con nuevas funciones y nuevos

protocoles que soportaba Internet.

En la version PHP4 se afiadio el motor Zend, que fue desarrollado para cubrir
necesidades y solucionar algunos inconvenientes de las versiones anteriores (Gonzalez,

2005).
2.2.2 DEFINICION

PHP sus siglas en ingles son “Hypertext Pre-Processores” es un lenguaje de codigo
abierto, el mismo que es incorporado en HTML, que beneficia la compatibilidad en los
servidores web como Apache y otros. Este lenguaje permite la insercion de codigo en
paginas HTML normales. Este lenguaje también sirve como un lenguaje conocido como
pegamento (es aquel que permite unir la pagina web con un médulo de BD (Morgan,

2004).

Al ser un lenguaje de codigo abierto, se convierte en invisible al usuario, con el cual
podemos crear paginas WEB dindmicas, definiendo asi la interaccion, desarrollo y
aplicacion de paginas para que el usuario solo pueda visualizar imagenes, multimedia y

formatos que permitan interactuar afiadiendo o descargando informacion.
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2.2.3 ESTRUCTURA DE PHP

Una péagina creada en PHP es un archivo de texto compuesto por algunos fragmentos de

codigo de PHP y HTML.

Sintaxis

<?php
Caodigo
?> (etiqueta final)

<?php etiqueta inicial

?> etiqueta final

NOTA: siempre el codigo debe encontrarse dentro de estas etiquetas si no se encuentra

dentro se toma como texto.

Ejemplo

<?php

print "<p>Hola</p>\n";

2> (PHP, 2018).

2.2.4 CARACTERISTICAS

Es un lenguaje que permite la ejecucion rapida gracias a que no necesita mayores
recursos tanto HW como SW lo que impide retrasos en la ejecucion.

PHP se integra muy bien junto a otras aplicaciones, especialmente bajo ambientes
Unix.

Es un sistema que mediante el manejo de variables lo convierte en un lenguaje
robusto y estable esto es gracias a su propio sistema de administracion de recursos.
PHP maneja distintos niveles de seguridad, estos pueden ser configurados desde el

archivo .ini
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e Gracias a que es creado bajo C los programadores no necesitan ser expertos o tener

experiencia, para poder programar con PHP.

e PHP cuenta con una gran gama de librerias, y gracias a su comunidad que

constantemente se encuentra realizando actualizaciones la documentacién es amplia

y actual (Red Grafica Latinoamérica, 2013).

2.25 VENTAJAS Y DESVENTAJAS

Ventaja

Desventaja

La programacion con PHP es muy
sencilla y facil ya que hay varias formas

de realizar la misma tarea.

Pero para aquellos que tienen una forma
predefinida de programacion, que otros
tomen sus notas y las pongan en practica
dara como resultado montén de cddigo

espagueti y basura.

Siendo un sistema de codigo abierto que
permite que los desarrolladores aporten y
alimenten este lenguaje, puede ser usado

en cualquier sistema operativo.

Cuando un lenguaje es de facil aprendizaje

conlleva que también se realizan

aplicaciones inseguras, y con lleva a sitios

creados con inseguridad y caros.

Es sencillo de obtener ya que tiene la
capacidad de adaptarse a las necesidades
del desarrollador, sin configuraciones de

ninguna clase

Al igual que es facil de adaptacion, lo cual
es una ventaja, también es una de sus

limitaciones, por su desarrollo poco

confiable.

Gracias al aporte de sus comunidad tiene
una variedad de cddigo free para
cualquier tipo de problemas que el

desarrollador requiera.

El servidor de PHP se llena constantemente

de cddigo basura o inutil.

Tabla N° 1. Ventajas y Desventajas
Fuente: (Baluhart.NET, 2010)
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2.2.6 PROGRAMACION POO
2.2.6.1 Inclusién de Codigo PHP en una Pagina HTML

PHP a pesar de ser una herramienta de libre cddigo, siempre deberemos identificar la
estructura de en donde el codigo se visualizard, al incluir codigo PHP se deberd
colocarlo dentro de la etiqueta:
Etiqueta de apertura <?php,
Caodigo de programacion

Etiqueta de cierre 7>,
Una vez que las etiquetas de apertura y cierre estén colocadas se debe proceder con el

codigo de programacion, la misma que si el servidor web se ha configurado bien, este
detectara dicho codigo y se presentara al cliente la pagina WEB( el disefio, y no en

codigo fuente) (Palomo, 2014).
e Separacion de instrucciones

Las instrucciones se separan igual en cualquier lenguaje de programacion, terminando

cada sentencia con un punto y coma.

<?php
echo "Esto es una prueba";
7>

e Comentarios en PHP
PHP soporta comentarios tipo 'C', 'C++'y Shell de Unix. Por ejemplo:

<?php
echo “Prueba"; // Comentario tipo C++ para una linea

>

<?php
/*Esto es un comentario multilinea otra linea mas de comentario*/
echo "Esto es aun otra prueba";

7>
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e Variables

Se define como variable a un elemento que atribuimos un valor o una determinada
informacion la cual puede variar segun trascurra el programa. Las variables pueden ser

consideradas como la base de la programacion.

En PHP las variables se representan con un signo de pesos seguido por el nombre de la

variable. EI nombre de la variable es sensible a mindsculas y mayusculas.

<?php
$var = "Santana";
$Var = "Pedro”;
echo "$var, $Var";

7>

e Tipos de datos

Tipo de datos Sintaxis

Entero Se definen o se especifican | $a = 1234; # numero decimal

con la sintaxis: $a = -123; # un nimero negativo

$a = 0123; # numero octal

(equivalente al 83 decimal)
Dentro de este tipo

» $a = 0x12; # nimero hexadecimal
tenemos también:

(equivalente al 18 decimal)
— Enteros flotantes o

doublé
$a =1.234;
$a =1.2e3;
Cadenas Existe en PHP una|$a="Hola"

variedad de funciones para | $b = $a . "Mundo";
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trabajar con cadenas. /I Ahora $b contiene "Hola
Mundo”

Para las cadenas PHP | $a="Mundo";

interpreta  diferente  las | echo = 'Hola $a’;

comillas simples y dobles. | //Esto escribira "Hola $a"

echo = "Hola $a";

//Esto escribirg "Hola Mundo"

Tabla N° 2. Tipos de datos fuente
Fuente: (Gonzalez, 2005)

e Caracteres protegidos
\n Nueva linea

\r Retorno de carro

\t Tabulacion horizontal

\\ Barra invertida

\$ Signo del délar

\" Comillas dobles

\[0-7]{1,3} La secuencia de caracteres que coincida con la expresiéon regular es un

caracter en notacion octal.

\x[0-9A-Fa La secuencia de caracteres que coincida con la expresion regular es f]{1,2}

un caracter en notacion hexadecimal.
e Operadores de comparacién
$a < $b $a menor que $b

$a > $b $a mayor que $b
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$a <= $b $a menor o igual que $h

$a >= $b $a mayor o igual que $b

$a == $b $a igual que $b

$a I= $b $a distinto que $b

e Operadores légicos

$a AND $b Verdadero si ambos son verdaderos

$a && $b Verdadero si ambos son verdaderos

$a OR $b Verdadero si alguno de los dos es verdadero

$a !l $b Verdadero si alguno de los dos es verdadero

$a XOR $b Verdadero si s6lo uno de los dos es verdadero
I$a Verdadero si $a es falso

e Operadores de asignacion

$a = $b Asigna a $a el contenido de $b

$a+=$b Le suma a $ba $a

$a -= $b Le restaa $b a $a

$a *=$b Multiplica $a por $b y lo asigna a $a

$a /= $b Divide $a por $b y lo asigna a $a

$a .= $b Afiade la cadena $b a la cadena $a

e Constantes

PHP define como constantes aquellas que proporcionan un mecanismo para definir un

valor que no cambiara con las acciones de la programacion. Las constantes son como
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las variables, salvo por las dos circunstancias de que las constantes deben ser definidas

usando la funcion.

Las constantes predefinidas (siempre disponibles) son:

Constante Descripcion

__FILE__ Si se usa dentro de un archivo que ha sido incluido o requerido,
entonces se da el nombre del archivo incluido, y no el nombre del

archivo padre.

__LINE__ Si se usa dentro de un archivo incluido o requerido, entonces se

da la posicién dentro del archivo incluido.

PHP_VERSION | La cadena que representa la version del analizador de PHP en uso

en la actualidad.

PHP_OS El nombre del sistema operativo en el cudl se ejecuta el

analizador PHP.
TRUE

FALSE

E_ERROR Denota un error distinto de un error de interpretacion del cual no

es posible recuperarse.

E_WARNING Denota una condicién donde PHP reconoce que hay algo erroneo,
pero continuard de todas formas; pueden ser capturados por el

propio archivo de comandos.

E_PARSE El intérprete encontrd sintaxis invalida en el archivo de

comandos. La recuperacion no es posible
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E _NOTICE Ocurrio algo que pudo ser 0 no un error. La ejecucién continda.

E * se usan tipicamente con la funciéon error_reporting () para

configurar el nivel de informes de error.

Tabla N° 3 Tipos de Constantes
Fuente: (Gonzalez, 2005)

Sentencias de control

e |IF. - Permite la ejecucion condicional de fragmentos de codigo, esta expresion es
evaluada a su valor booleano, si la expresion se evalia como TRUE, se ejecutard

la sentencia y si se evalia como FALSE la ignorara.
Sintaxis

if (expr)
{

sentencia

}

e ELSE. - Se utiliza cuando se desea extender una sentencia if, en caso de que esta se

evalué como FALSE.
Sintaxis

if (expr)
{

sentencia

}

else

{

sentencia

}
e ELSEIF/ELSE IF. - A diferencia de IF ELSE esta sentencia es una expresion

alternativa que solo se ejecutara si ELSE IF se evalia como TRUE.
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Sintaxis

if (expr)
{

sentencia

}

elseif

{

sentencia

¥

else

{

sentencia

¥

2.2.6.2 Estructuras de control

e WHILE. - Esta sentencia es la mas sencilla de bucles en PHP. Se comportan igual
que su contrapartida en C. PHP ejecuta las sentencias anidadas, tanto como la

expresion while se evalie como TRUE.
Sintaxis

while (expr)

{

Sentencia

¥

A veces, si la expresion while se evalia como FALSE desde el principio, las sentencias

anidadas no se ejecutaran ni siquiera una vez.
Sintaxis

while (expr):

{

sentencias
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endwhile;
e DO-WHILE. - Los bucles DO-WHILE son muy similares a los WHILE, excepto

que la expresion verdadera es verificada al final de cada iteracién en lugar que al
principio. Una de las diferencias principales entre WHILE y DO-WHILE es que la

ultima verifica al final de la iteracion.
Sintaxis

Do
{

sentencias

}
While (expr);
e FOR. - El bucle FOR evalua la expresion al inicio del mismo si se evalla como

TRUE esta continua su ejecucion, si evalia como FALSE finaliza la ejecucion.
Sintaxis

for (exprl; expr2; expr3)
{

Sentencia

¥

Cada una de las expresiones puede estar vacia o contener multiples expresiones

separadas por comas.

e FOR EACH .- Este constructor proporciona un modo sencillo de interactuar sobre
arrays, foreach funciona s6lo sobre arrays y objetos, y emitira un error al intentar

usarlo con una variable de un tipo diferente de datos o una variable no inicializada.
Sintaxis:

foreach (expresion_array as $valor)

{
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sentencias

¥

foreach (expresion_array as $clave => $valor)

{

sentencias

}

e SWITCH. - Esta sentencia es similar a una serie de sentencias IF en la misma
expresion. En muchas ocasiones, es posible que se quiera comparar la misma
variable, con muchos valores diferentes, y ejecutar una parte de codigo distinto

dependiendo de qué valor es igual, para esto es exactamente la expresion switch.
Sintaxis.

switch(exprl)
{

case 0: sentencia 0
case 1: sentencia 1

Case N: sentencia N
} (Gonzalez, 2005)
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23 MYSQL
2.3.1 HISTORIA

En la época de los 90, Michael Windenius crea el sistema de base de datos MySQL, el
cual contiene el codigo abierto GLP de GNU, al darse cuenta que al utilizar SQL para
crear ISAM, estas no se adaptaron a las necesidades de programacion, lo que lo llevo a
crear un sistema de BD, que contiene la misma aplicacion API el cual permite disefar

codigo de terceras partes que es totalmente compatible con SQL.

El logo de MySQL es “Sakila” se obtuvo de una lista que los usuarios sugirieron en un
concurso denominado “Name the Dolphin”. Ambrose Twebaze un programador de

cddigo abierto fue el ganador. (Oracle-MySQL, 2014)
2.3.2 ESTRUCTURA INTERNA DE MYSQL
Se define en 4 partes que son:

2.3.3 APLICACIONES DE MYSQL

2.3.3.1 Heidi Sql

Es un sistema abierto pensado para Windows que es compatible con Linux con ayuda de

wine. En su version final la 7.0 entrega muchas mejoras.

Caracteristicas:

e Auto Ordenado de Consultas Ctrl+F8 y ordena un query de una linea a varias

haciéndolo mas legible.

o Guardado de querys como snippets (fragmentos)
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« Filtrado de base de datos para poder ubicar mas répidamente, filtrado de tablas,

filtrado registros dentro de una tabla (mismo que se puede convertir luego en un
query)

e Auto completado en el editor con Ctrl + Space

o Exportaciones entre Bases de datos (con un detalle de registros y % de progreso por

tabla)
o Administracion de indices de forma visual
e imagepreview en campos BLOB
o Conexidn a diferentes BD con administracién de carpetas
o Detalles de tablas y vistas que pueden ser cambiados entre columnas.
« logs de los queries ejecutados

e Update Check que verifica la version que tienes y puede actualizar a la ultima

version. Generalmente la aplicacion realiza una actualizacion diaria.

2.3.32 SQL Yog

Las nuevas versiones se han mejorado, en la edicion de datos en tabla a modo de
formulario, uno de sus inconvenientes es g esta aplicacion es de Paga, la cual se puede
instalar y funcionar tanto como SO Windows, pero que también funciona muy bien en

Linux con ayuda de Wine.

Caracteristicas:

o Permite Copiar las bases de datos de manejar muy sencilla

e Sacar dumps velozmente.
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o Tiene auto completado de query con la tecla Tab
e Logs de los queries ejecutados

« No puedes filtrar entre tus bases de datos lo cual dificulta si tienes una gran cantidad

de bases de datos.
o No puedes filtrar entre tablas

o Tienes que ordenar los queries manualmente.

El verificador de nuevas versiones solo dirige al sitio oficial.

2.3.3.3 Work Bench

Esta aplicacion es bastante Gtil para poder modelar una base de datos y de ahi poder

convertir este modelo en tablas reales en tu base de datos.

Caracteristicas:

« Disefio y modelado de Base de Datos

e Desarrollo y Administracion de SQL (este no es muy avanzado y puede resultar algo

incobmodo en comparacion con las demas opciones mencionadas)
e Migracion de Base de Datos
2.3.3.4 PhpMyAdmin
Esta aplicacion finalmente nos ayuda siempre al momento de instalar alguna base de

datos en un servidor que no tiene acceso externo. Y es 99% seguro que tendra

phpmyadmin.
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Caracteristicas

e Creacion de Bases de Datos

e backup en zip, tar, tar.gz (formatos comprimidos cargan mas rapido a la hora de

restaurar)
« Filtros por tablas a nivel de campo
o Formularios de administracion de registros
e Manejo de usuarios
e Impresion (Nina, 2013).
2.34 CARACTERISTICAS DE MYSQL
2.3.4.1 Procesador Query

Es donde los usuarios visualizan o manipulan los datos, al igual que la mayor carga de

interaccion sistema en el almacenaje.

e Precompiler Encajado de DML.

Recopilador de DDL.

Programa de andlisis de Query.

Preprocesador Query.

Encargado De Security/Integration.

Optimizador De Query.

Motor De la Ejecucion.
2.3.4.2 Manejador de Transaccién y Recuperacion
e Gestor de transacciones. - El gestor de transacciones es responsable de cerciorarse

de que la transaccidn esta registrada y ejecutada.
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Control Concurrencia. - Solo se permite una consulta a la vez. Por lo que cuanto si
existe varias peticiones al mismo dato esta es la encargada de controlar la
concurrencia rechazando la peticién hasta que la primera transaccion se complete.
Encargado Del Registro. - Responsable de registrar la operacion de una misma
peticion en la base de datos.

Encargado De la Recuperacion. - Aqui permite que una vez que se encuentre

2.3.4.3 Manejador de Almacenado

En esta etapa se realiza un cierto tipo de almacenaje secundario no obstante el acceso

dinamico de este medio no es practico. Mediante unos almacenadores intermedios los

cuales residen en memoria principal o virtual. A continuacion, se muestra la estructura:

Encargado Del Almacenaje. - Aqui se trata de las peticiones del almacenaje
almacenador intermediario y el almacenaje secundario.

Encargado Del Buffer. - Es aquel que se encarga de tomar las peticiones ajustarlas
al formato para la siguiente etapa.

Encargado De Recurso.- El encargado de recurso recibe referencias a los datos
dentro de la memoria del encargado del almacenador intermediario y vuelve estos

datos a las capas superiores (Taller de Base de Datos, 2015)

2.3.5 VENTAJAS

Facil utilizacion ya que es basado en C y en C++

Se puede compilar en varios sistemas.

Es facil de instalar en diferentes plataformas.

Proporciona sistemas de almacenamiento transaccional y no transaccional.
Utilidad al afiadir interfaz SQL a otros sistemas de almacenamiento

Tiene un sistema de reserva de memoria muy rapido basado en threads.
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Las tablas hash en memoria, que son usadas como tablas temporales.

No existe reserva de memoria tras compilar las consultas.

Librerias optimizadas y rapidas.

Tiene un entorno de red cliente/servidor esto se da gracias a que el servidor se
encuentra como un programa separado.

También esta disponible como biblioteca y puede ser incrustado en aplicaciones
auténomas.

Cuando no existen red disponible las aplicaciones pueden usarse.

Permite la migracion a otros sistemas de bases de datos.

El cédigo se puede ejecutar sentencias desde un fichero de texto.

2.3.6 DESVENTAJAS

MySQL al ser un sistema que se encuentra creada como open source sus debilidades se

han ido corrigiendo con el tiempo.

Dificultad en la normalizacién de tablas.
A pesar de existir una comunidad oficial de MySQL, todavia existe documentacion
no oficial en las redes.

Su interfaz es poco intuitiva (MySQL, 2010).

24 JAVASCRIPT

241 HISTORIA

1990: aparece la primera version, y su creador fue Netscape con Livescript, en un grupo

de disefiadores, el cual no necesitaba de un compilador.

1995: Netscape y Sun Microsystems crea la version de Javascript la misma que se

volvid popular.
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Desde entonces Javascript se le conoce como un lenguaje que crea varios programas
pequefios que se insertan en una pagina web, programas mas grandes, o programas de

orientados a objetos mucho méas complejos.
2.4.2 DESCRIPCION

Javascript es un sistema que permite crear aplicaciones con mas acciones en las paginas
tanto aquellos que son expertos como a aquellos que se inician en la programacion.
Este lenguaje no requiere de un compilador ya que este lenguaje funciona del lado del

cliente.
2.43 CARACTERISTICAS

Entre las caracteristicas mas notables que lo ha llevado a ser un lenguaje de mayor

demanda y mas conocido por los desarrolladores son:

Es un lenguaje basado en acciones que posee menos restricciones.

e La programacion de este lenguaje describe objetos, escribe funciones, aperturas,
utilizacion de teclas, cargas de paginas entre otros.

e Contiene 2 tipos de JavaScript, el del lado del cliente conocido como Navigator

JavaScript. Y el lado del servidor que se denomina LiveWire Javascript.
e Usa una sintaxis similar a Java 'y C.
e Esun lenguaje que no necesita instalacion de ningin Framework.

e Permite la programacion orientada a objetos.
2.4.4 USOS DE JAVASCRIPT

Entre los diferentes servicios o usos de este lenguaje podemos notar que se encuentra

en:

e Correo
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e Chat

e Buscadores de Informacion
También podemos lo podemos encontrar en o su codigo ser insertado en paginas como:

e Reloj

e Contadores de visitas

e Fechas

e Calculadoras

e Validadores de formularios

e Detectores de navegadores e idiomas (Pérez D, 2007)
245 ;COMO IDENTIFICAR CODIGO JAVASCRIPT?

Este cddigo se identifica ya que puede ir insertado dentro de una pagina web en medio

de las etiquetas
Sintaxis
<script></script>.

e Se puede ubicar en ficheros externos usando: <script type="text/javascript"

src="micodigo.js"></script>
2.46 COMPATIBILIDAD CON NAVEGADORES

Al ser un lenguaje de codigo abierto este tiene una gran aceptacién por varios tipos de

navegadores como son:

e Internet Explorer
e Netscape

e Opera

e Mozilla Firefox
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e Entre otros.

Debemos tener en cuenta que aunque Javascript sea soportado en gran cantidad de
navegadores nuestros usuarios pueden elegir la opcién de Activar/Desactivar el

Javascript en los mismos. (Pérez D. , 2007)
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25 BOOTSTRAP
2.5.1 DEFINICION

En el afio 2011 aparece Bootstrap como framework CSS relativamente nuevo. Creado
por Twiter framework, el mismo que permite crear interfaces web con CSS y
JAVASCRIPT, la misma que adaptar la interfaz a un sitio web al tamafio del dispositivo

en que se esté visualizando el sitio web.

Lo que se usa con mas frecuencia, y que a mi opinion personal me gusta mas, es el uso
de media queries, que es un moédulo de CSS3 que permite la representacion de
contenido para adaptarse a condiciones como la resolucion de la pantalla y si trabajas
las dimensiones de tu contenido en porcentajes, puedes tener una web muy fluida capaz

de adaptarse a casi cualquier tamafio de forma automatica.
252 CARACTERISTICAS

Las caracteristicas mas importantes de BOOTSTRAP

Permite una maquetacion simple para practicas mas diferentes y con estandares mas

altos.

e Puedes tener una web bien organizada de forma visual rapidamente: la curva de
aprendizaje hace que su manejo sea asequible y rapido si ya sabes maquetar.

e Permite utilizar muchos elementos web: desde iconos a desplegables, combinando
HTML5, CSS y Javascript.

e Sea lo que sea que creemos, el disefio sera adaptable, no importa el dispositivo, la
escala o resolucion.

e El grid system: maquetar por columnas nunca fue tan facil. Ademas, son muy

configurables.

e Se integra muy bien con las principales librerias Javascript.
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e Nos permite que estd muy pensado y hay mucho trabajo ya hecho. Por lo tanto, hay
una comunidad muy activa creando, arreglando cosas, ofreciendo plugins y mucho
mas.

e Cuenta con implementaciones externas para WordPress, Drupal, etc.

e Nos permite usar Less, para enriquecer ain mas los estilos de la web (Punto Abierto,
2016).

e La mas importantes de este framework es que usa un responsive design, el que

permite la adaptacion automatica a diferentes dispositivos (Solis, 2014)
253 COMO FUNCIONA

Bootstrap tiene un funcionamiento sencillo y simple ya que se basa en un total de
columnas que se dividen, las mismas que el desarrollador puede gestionar como €l lo
desee y funcione a sus necesidades para los diversos dispositivos que existen (axarnet,

2017).
254 PROGRAMACION
2.5.4.1 Sistema de rejilla

El sistema de rejilla de Bootstrap estd basado con la creacion del contenido de la
informacion en rejillas flexibles, las mismas que permiten que se adapte

automaticamente al tamafio de pantalla en la que se renderice.
2.5.4.2 Elemento contenedor
El sistema es utilizado por dos elementos contenedores que provee Bootstrap:

e Container

e Container-Fluid.
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Estos elementos son muy importantes ya que son la raiz de la rejilla y sin esto no se

podréan anidar los otros elementos.
Sintaxis del contenedor

<div class="container">

</div>

Por lo contrario, si queremos que el contenido de nuestra web pueda ocupar todo el

ancho disponible en pantallas méas grandes, podemos usar la etiqueta .container-fluid:
Sintaxis

<div class="container-fluid">

</div>
255 FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA DE REJILLA

El sistema de rejillas estd pensado para ayudarnos en la disposicion de los contenidos de
nuestra web y su adaptacion a los diferentes tamafios de pantalla de forma automatica.
Para ello tenemos que poner el contenido dentro de celdas o columnas que irdn dentro
de filas. Cada fila se puede dividir hasta en 12 columnas, pero seremos nosotros los que

definiremos el numero de columnas deseado para cada tamafio de pantalla.

e Las columnas iran agrupadas dentro de filas (.row).

e Las filas (.row) se deben colocar dentro de una etiqueta contenedora: .container (para
ancho fijo) o .container-fluid (para poder ocupar todo el ancho), esto permitird
alinear las celdas y asignarles el espaciado correcto.

e El contenido se debe disponer dentro de columnas o celdas, las cuales deben de ser el
anico hijo posible de las filas (.row), las cuales, a su vez, seran el unico hijo posible

del contenedor (.container o .container-fluid).
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e Al seguir este orden el sistema de rejilla funcionard correctamente, creando el
espaciado interior y los margenes apropiados dependiendo de las dimensiones de la
pantalla.

e (Cada fila se puede dividir hasta un maximo de 12 columnas, pero somos nosotros los
que tendremos que definir el namero de columnas en el que queremos dividir cada
fila y su ancho para cada tamafio de pantalla. Por ejemplo: 3 columnas de igual
ancho.

e Si el tamafio total de las columnas de una fila excede de 12 el tamafio sobrante se
colocard en la siguiente fila.

e EIl tamafio de las columnas se especificara con clases css que Bootstrap define para
cada tamafio de pantalla, por ejemplo. col-md-XX, donde XX es el tamafio de la

columna, que podra tomar valores entre 1y 12.

Pantalla Prefijo de la clase | Ancho del contenedor
Tamafio extra pequefio | .col-xs- Ninguno (automatico)
Teléfonos (<768px)

Tamafio pequefio .col-sm- 750px
Tablets (>768px)

Tamafio medio .col-md- 970px
Escritorios (=992px)

Tamafio grande .col-lg- 1170px
Escritorios (=1200px)

Tabla N° 4. Resumen de rejillas
Fuente: (GitBook 3.2.2, 2018).

Es importante destacar al definir estas clases no solo se aplican para ese tamafio de
pantalla sino para los superiores también. Por ejemplo, al indicar el tamafio de las

columnas con las clases para tablets (.col-sm-), también se aplicara para los tamafios de
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pantalla medianos y grandes (si no hubiera otras clases para estos tamafios que los

sobreescribieran).

256 SELECCION DE TAMANO DE LAS COLUMNAS SOLO PARA

PANTALLAS DE ESCRITORIO

En el siguiente ejemplo se han creado 3 filas, la primera dividida 2 columnas de tamafo
desigual, la segunda en 3 columnas de igual tamafio y la tercera en 2 columnas también

de igual tamario.
<div class="row">
<div class="col-md-8">.col-md-8</div>
<div class="col-md-4">.col-md-4</div>
</div>
<div class="row">
<div class="col-md-4">.col-md-4</div>
<div class="col-md-4">.col-md-4</div>
<div class="col-md-4">.col-md-4</div>
</div>
<div class="row">
<div class="col-md-6">.col-md-6</div>
<div class="col-md-6">.col-md-6</div>

</div>
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2.5.7 SELECCION DEL TAMANO PARA MOVIL Y ESCRITORIO

Si no queremos que las columnas se muestren apiladas para tamafios de pantalla
pequefios podemos indicar también la disposicion para esos casos mediante las clases

.col-xs-* ademas de las que ya se tiene .col-md-*. Por ejemplo:
<l-- En pantallas pequefias aparecera una columna que ocupara todo el ancho
y otra que ocupard la mitad de la pantalla -->
<div class="row">
<div class="col-xs-12 col-md-8">.col-xs-12 .col-md-8</div>
<div class="col-xs-6 col-md-4">.col-xs-6 .col-md-4</div>
</div>
<!-- En pantallas se indica que ocupe cada columna la mitad del ancho disponible -->
<div class="row">
<div class="col-xs-6 col-md-4">.col-xs-6 .col-md-4</div>
<div class="col-xs-6 col-md-4">.col-xs-6 .col-md-4</div>
<div class="col-xs-6 col-md-4">.col-xs-6 .col-md-4</div>
</div>

<!I-- Como no se indica el tamafio para pantallas grandes las columnas siempre ocuparan

el 50% -->
<div class="row'">
<div class="col-xs-6">.col-xs-6</div>

<div class="col-xs-6">.col-xs-6</div>
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</div>
2.5.8 SELECCION DEL TAMANO PARA MOVIL, TABLET Y ESCRITORIO

Si queremos tener un mayor control podemos especificar también el tamafio de las

columnas para las pantallas tipo tablet con las clases .col-sm-*. Por ejemplo:
<div class="row">
<div class="col-xs-12 col-sm-6 col-md-8">.col-xs-12 .col-sm-6 .col-md-8</div>
<div class="col-xs-6 col-md-4">.col-xs-6 .col-md-4</div>
</div>
<div class="row">
<div class="col-xs-6 col-sm-4">.col-xs-6 .col-sm-4</div>
<div class="col-xs-6 col-sm-4">.col-xs-6 .col-sm-4</div>
<div class="col-xs-6 col-sm-4">.col-xs-6 .col-sm-4</div>
</div> (GitBook 3.2.2, 2018).
2.6 NEATBEANS

1996-1997: una idea que empezd como proyecto se convirtié en una idea comercial
cuando un grupo de estudiantes de la Republica Checa, al cual lo llamaron Xelfi, que

era un IDE para Java.

Con el pasar del tiempo se puso en marcha otros componentes como JavaBeans para

redes. Jarda Tulach, creo la arquitectura basica de la IDE, y lo llamo NetBeans.

1999: Netbeans DeveloperX2 crea una aplicacion que soportaba Swing, en el mismo
afio se convierte en sistema mas modular y aparece el Neatbeans que conocemos hasta

el dia de hoy. (Mendoza, 2015).
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2.6.1 CARACTERISTICAS PRINCIPALES

e Da soporte a la mayoria de las novedades de Java. Cualquier preview del lenguaje es
rapidamente soportada por Netbeans.

e Sus asistentes ayudan a la creacion y configuracion de los proyectos, incluida la
eleccién de algunos frameworks.

e Tiene un sistema que cuando la programacién esta errada esta cambia de color,

e Contiene un control de versiones, comprobaciones sintacticas y semanticas, plantillas
de cddigo, coding tips, herramientas de refactorizaciéon. Asi como las tecnologias
donde podemos usar el pulsador y arrastrar para incluir componentes en nuestro
cadigo.

e Usando diferentes herramientas para visualizacion, asistentes de ayuda, y una
estructura para la presentacion ordenada de informacién lo cual ayuda al desarrollo
de proyectos de una manera mas simple y rapida.

e Utiliza un debugger que incluye el IDE que ayuda a encontrar fallas en la
programacion, esto se realiza cuando el proceso se encuentra ejecutandose. Podemos
definir puntos de ruptura en la linea de codigo que nos interese, monitorizar en
tiempo real los valores de propiedades y variables, se nos permite ir paso a paso,
ejecutar un método de un tirdn, o entrar dentro, en fin, las opciones tipicas, pero que
tan atiles son en el trabajo diario

e El Profiler ayuda a optimizar las aplicaciones, esto permite que la ejecucion mas agil
y con el minimo uso de memoria. Podemos igualmente configurarlo a nuestro gusto,
aunque por defecto, nos ofrece opciones bastante utiles. Lo importante es que
podemos ver el comportamiento de nuestra aplicacion y obtener indicadores e

informacidn de como y cuantos recursos consume, cuantos objetos se crean, también
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podemos obtener capturas del estado del sistema en diferentes momentos (Snapshots)
y compararlos entre si.

e De tal manera que podemos gestionarlos desde el propio IDE: inicio, parada,
arranque en modo debug, despliegues. Entre otros podemos usar Apache Tomcat,
GlassFish, JBoss, WebLogic, Sailfin, Sun Java System Application Server (Calenda,

2014).
262 VENTAJAS

e Multiplataforma

e Multilenguaje

e Cddigo abierto y gratuito

e Apoyo de la comunidad con el soporte

e Recursos como documentacion, video tutoriales, traductores de plugins o
herramientas que se utilizan.

e Fé&cil de usar y adaptable

e Plugin que son herramientas extra para poder agregar algin componente, funciones

extras.
2.6.3 DESVENTAJAS

e Lento si no se cuenta con un buen computador y a su vez una memoria de gran
capacidad.

e Entre mas proyectos se coloca lento porque lee todo el cddigo. (Mendoza, 2015)

42



CAPITULO 11l

3 ANALISIS Y DISENO
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3.1 RECOLECCION DE LA INFORMACION

Al ver la necesidad de crear un sistema que permita, la automatizacion de los tramites y
la informacion general de la Iglesia de la Parroquia EI Carmen del canton Guano, se
entrevistd a la secretaria del mismo, la cual nos proporciond la informacion necesaria

para la realizacién del sistema web.

Con el Sistema Web se da una solucion actual, gracias a la utilizacion de herramientas
tecnologicas, las mismas que cubren las necesidades del usuario en forma agil y

sencilla.

Las funciones principales del Sitio Web nos entregan la solucién a los siguientes

aspectos:

e Permitir a los usuarios un mejor servicio en certificados de Bautismos, Matrimonios.
e Impresion de Certificados.

e Mantener informacioén actualizada de los libros de los sacramentos.
3.2 ALCANCE

Para logar un servicio de calidad en la Iglesia de la Parroquia EI Carmen del cant6n
Guano, se propone creara un sistema que permite entregar beneficios de calidad y

rapidez en el manejo de la informacion.

Para esto el presente proyecto, esta desarrollada para cubrir los requerimientos que el

usuario ha solicitado.
El desarrollo de este proyecto incluird algunos aspectos como son:

e Ingreso al Sistema de Manejo de Sacramentos.
e Impresion de Certificados de Sacramentos.

e Impresion de Reportes.
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e Actualizacién de informacién de sacramentos.
e Creacidn de nuevos usuarios.

e Informacion del Templo.

e Actualizacién de noticias

e Contactenos.

Reportes de Sacramentos.
3.3 ANALISIS

La creacion de un sistema confiable se debe definir, en la Etapa de anélisis la
funcionalidad y los requerimientos que tenga el Sistema Web con la finalidad de cubrir

las necesidades de Iglesia de la Parroguia EI Carmen del cantén Guano.

Como son:

e Ingreso al sistema mediante una aplicacién web en la cual, se tendra un menu y una
de sus opciones seré el login que solicitara el usuario y el password.

e Ingreso, actualizacion y eliminacion de nuevos usuarios que permita el control y una
seguridad integra en el sistema.

e Permitir tener un control de la informacion que se mantiene en libros y tener un
acceso libre y rapido a esa informacion.

e Permitir un control de reportes de los sacramentos a la Iglesia de la Parroquia El

Carmen del cantén Guano, en caso de que el administrador lo requiera.

Realizar la impresion de certificados y reportes que necesite el usuario.
3.3.1 ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

Mediante el estudio de factibilidad podremos definir queé tan factible es el proyecto a ser

realizado.
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3.3.1.1 Factibilidad Técnica

Al contar con los requerimientos de HW y SW para la creacion del sistema, la

instalacion resulta factible técnicamente.

3.3.1.2 Factibilidad Operativa

El andlisis de la Factibilidad Operativa estara a cargo del personal:
Desarrollador: Wilmer Arévalo Analista en Sistemas

Al realizar el analisis y con la colaboracién de las 2 partes el sistema web de la Iglesia

de la Parroquia del Carmen del canton Guano es factible en la parte operativa.
3.3.1.3 Factibilidad Economica

Gracias a la utilizacién de SW GNU como son el PHP POO, MySQL y el Botstrap que

nos permiten que el costo de desarrollo sea minimo.

La Iglesia de la Parroquia EI Carmen del canton Guano esta dispuesta a realizar la

adquisicion de un dominio, y los diversos servicios que se presten en el proyecto.

El desarrollo estard a cargo del proponente, el cual absorberd todos los gastos de

desarrollo del Sitio WEB.

Ya que es un Sitio WEB se determina también que el hosting sera costeado por el

proponente del proyecto.
Con lo cual se da como factible en la parte Econdmica al Sistema.
3.3.1.4 Factibilidad Legal

Al utilizar las herramientas GNU, que son de desarrollo gratuitas y de acceso libre al
publico, evitamos el riesgo de una auditoria de software el mismo, que podria conllevar,
a multas y pagos de licencias. Al contar con la autorizacion requerida por la autoridad

(nombre del responsable de la Iglesia), y que el proponente es Wilmer Arévalo del Sitio
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esto no afecta la propiedad intelectual de otro tipo de idea o herramienta web por lo que

la investigacion se encuentra legalmente sustentada.

3.3.2 ANALISIS DE LOS REQUERIMIENTOS

Se analiz6 a continuacion los requerimientos para el desarrollo del sistema:
3.3.2.1 Requerimientos funcionales

e Presentacion de Certificados: Permitir al administrador imprimir un certificado del
sacramento deseado.

e Ingreso al sistema: El sistema solo permite el ingreso al usuario administrador, el
cual es el encargado del sistema.

e Ingreso de sacramentos: Permite al administrador ingresar la informacién de los
sacramentos.

e Presentacion de reportes: Entrega el sistema reportes de acuerdo a un determinado

tiempo que el administrador asi lo requiera.
3.3.2.2 Requerimientos no funcionales

e Extensibilidad: El sistema Web para la Iglesia de la Parroquia ElI Carmen del canton
Guano, permitird y podra ser adaptable a cambios que se requiera durante, y después
del desarrollo del mismo, mediante médulos que permitan la adaptacion al mismo.

e Mantenibilidad: Gracias que el sistema serd disefiado y desarrollado con sistemas
GNU, estos permiten que el sistema sea tratado en partes, esto permite la correccién
por separado, al igual que realizar correcciones 0 mejoras en linea sin necesidad de
tener toda la herramienta web.

e Usabilidad: Al poseer una interfaz intuitiva y de acceso simple los usuarios la

encontraran amigable y con la informacion clara y precisa.
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e Portabilidad: Un sistema Web, es altamente portable, ya que solo necesita de un

dispositivo y acceso a internet, en el cual pueda ser ejecutado.
3.3.3 DEFINICION DE CASOS DE USO

Se definen los casos de uso, los mismos que nos permitiran ver el flujo de los actores y

procesos de manera grafica de las actividades del Sitio.
3.3.3.1 Actores

— Administrador: Persona con acceso al sistema que le permite realizar todas las

acciones como ingreso, eliminacién, actualizacion, e impresion.
3.3.3.2 Casos de uso

— Administrador: Persona con acceso al sistema que le permite realizar todas las
acciones como ingreso, eliminacion, actualizacion, e impresion.

— Usuario: Tendra accesos solo a la impresion de los certificados y los reportes
3.3.3.3 Casos de uso

e Ingreso al Sistema

Objetivo: Permitir al administrador o Usuario el Ingreso al Sistema.

Proceso:

— El administrador o el usuario accede con sus credenciales.

— Se realiza una consulta en el Servidor Web consulta en la base de datos y verifica las
credenciales.
o Presenta Pagina de inicio para el Administrador.

o Presenta Mensaje de error.
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Ingreso al sistema

Ingreso de crdenciales
«uses»

Verifica en la
Base de Datos

«uses»

«exterids»
Mensaje de error

\

Administrador
Usuario

Permite ingresar

Gréfico N° 6. Ingreso al Sistema

Fuente: Wilmer Arévalo

e Registrar de Sacramentos
Objetivo: Ingresar la Informacion solicitada para los sacramentos y registro en la BD.

Proceso:

— Seleccion de Sacramentos.

— EIl Administrador ingresa datos requeridos.

— Presenta campos para su ingreso.

— Validacion de datos para evitar ingreso de datos erréneos.
— Guarda la informacion en la BD.

— Muestra mensajes de finalizacion.
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Registro de Sacramentos

Selecciona opcién
Sacramentos
Presenta Campos
para el Ingreso
Ingresa Datos
Requeridos

4y
Presenta Resultado
\V;

«extendsx

—

Administrador

«uses»

\/
Valida Datos
eb»

Guarda en BD

Grafico N° 7 Caso de uso registrar un nuevo proveedor

Fuente: Wilmer Arévalo

e Actualizar de los datos de los Sacramentos
Obijetivo: Ayudar al administrador, a actualizar la informacion que sea erronea.
Proceso:

—  Selecciona opcion "Actualizar Datos".

— Selecciona dato para Actualizar.

— Consulta en la Base de Datos.

— Presenta Datos para actualizar.

— Modifica Datos que necesiten ser cambiados.
— Guarda la informacidn en la Base de Datos.

—  Presenta resultados.
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Actualizar Datos de Sacramentos

Selecciona opcién
"Actualizar Datos"
] «uses»
Selecciona dato
para Actualizar

«extends»
Modifica Datos

«uses»

A
«uses»
Presenta Resultado K} Guarda en BD

Grafico N° 8 Caso de uso generar orden de compra

[ >( Consultar BD

«uges»

\/
Presenta Datos
Actuales

Administrador

Fuente: Wilmer Arévalo

e Impresion de Certificado

Objetivo: Permitir al Administrador o al usuario, la impresién de certificados de

sacramentos.

Proceso:

El Administrador selecciona la Opcion de Certificados.

Busca en la lista el certificado.

Verifica en la BD.

Presenta Resultado en PDF.

Muestra Certificado en pantalla o impreso.
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Admin
Usu

Busqueda de
b\ Certificados
istrador
arios

Impresion de Sacramento

Seleccione la Opcion
de Certificados

«uses»

£

Verifica Datos en
BD

«yses»

<
> Presenta Resultado
en PDF

«extends»

Muestra el
Certificado

Grafico N° 9 Impresion de Certificados

e Impresion de Reportes

Fuente: Wilmer Arévalo

Objetivo: Permitir al administrador o usuarios, la impresion de reportes.

Proceso:

El Administrador o usuarios selecciona la Opcidon de reportes.

Colocar fecha de inicio y fin.

Verifica en la BD.

Presenta Resultado en PDF.

Muestra los reportes en pantalla o impreso.

Administrador
Usuario

Colocamos fecha
I inicio y fin

Impresion de Reportes

Seleccion de
opcion de reportes

«uses»

Verifica en la
Base de Datos

«extends»

Presenta el PDF

Muestra el
certificado

Gréfico N° 10: Impresion de reportes

Fuente: Wilmer Arévalo
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3.4 DISENO

Una vez pasada la fase de analisis seguimos a la de disefio la cual tendra como
particularidad de mostrar fisica y légicamente la informacién al igual que el disefio

preliminar del sitio.
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3.41 DISENO CONCEPTUAL

Mediante este disefio se muestra el diagrama conceptual de acuerdo a la base de datos propuesta

(lidpersona )  (_Nombre )

idpariente (idparticipante) (fechanacimiento)
pariente es participante tiene
)
3 o
(idtipopariente) @ ("NombreTipo ) 2 @/7@/7
‘ = Sca
%
tipopariente Q
®©
graficonoticia fecha
imagennoticia “Ministro )
evento
noticias fechapublicacion \ ~( estado
~—
.
n P 3
(Cidnoticias )  (titulonoticia) ‘T
tipoevento

(lidtipoevento )  (nombreTipo)

persona

Apellido
edad

(lidregistro ) (numTomo)

registro

numPagina

numActa

( idusuario ) (credencial)

clave

usuario

email

Grafico N° 11 Disefio conceptual de la base de datos
Fuente: Wilmer Arévalo
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3.4.2 MODELO RELACIONAL

& bdiglesis pariente -

@ ooiglesi= tipopariente Yo bdiglesia usuario

@
ﬂ{} odiglesia parienteparticipante i
_——— " ¢ idPariente : int{10}

2 idPariente - int{10) — 2 idParticipante - int(10)
4 idPersona - int{10) /
# idTipoPariente - int(10)

J ¢ bdiglesic noticias

2 idnoticia : int(11)

@ titulonaticia : varchar(100)
2 textoneticia : varchar(1000)
g graficonoticia - varchar{100)
m fechapublicacion : date

# estado : tinyint(1)

o odiglesia evento
# idEvento : int(10) F
m Fecha : date
& Ministro - varchar(50)
~t g idTipoEvento : int(10)
# costo - int(10)
# estado : tinyint(1)

idTipoPariente - int(10) # idUsuario - int(10)
MombreTipo : varchar(30) i Credencial : varchar(50)
i2 clave : varchar(50)
i@ email - varchar(50)
# idral - int(11)

1 © odigles = participante 7 © cdiolesa registro

2 idF'artic:ipant.e »int{10) [ & idRegistro - int(10)
# idPersona : int(10) /& numTomo : int(10)
m fechaMacimiento : date [ s numPagina : int(10)
4 idRegistro : int(10) ¥ | 4 numActa - int{10)

T & idEvento - int{10)

9 © bdiglesia persona

J o odiolesi tipoevento
| # idTipoEvento - int(10)
= nombreTipo : varchar(50)

Grafico N° 12. Modelo relacional de la base de datos
Fuente: Wilmer Arévalo
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3.4.3 DICCIONARIO DE DATOS

El diccionario de datos muestra todas las caracteristicas ldgicas de las tablas que

aparecen en el proceso del disefio del modelo relacional de la base de datos.

Columna Tipo Nulo
idEvento int(10) No
Fecha date No
Ministro varchar(50) | No
idTipoEvento | int(10) No
Costo int(10) No
Estado tinyint(1) No

Tabla N° 5. Tabla evento
Fuente: Wilmer Arévalo

Columna Tipo Nulo
idPariente int(10) No
idParticipante int(10) No

Tabla N° 6. Tabla parienteparticipante
Fuente: Wilmer Arévalo

Columna Tipo Nulo
idParticipante int(10) No
idPersona int(10) No
fechaNacimiento Date No
idRegistro int(10) No
idEvento int(10) No

Tabla N° 7. Tabla participante
Fuente: Wilmer Arévalo

Columna | Tipo Nulo
idPersona int(10) No
Nombre varchar(50) No
Apellido varchar(50) No
Edad int(10) No
Genero varchar(10) No

Tabla N° 8. Tabla persona
Fuente: Wilmer Arévalo

Columna Tipo Nulo
idRegistro int(10) No
numTomo int(10) No
numPagina int(10) No
numActa int(10) No

Tabla N° 9 Tabla registro
Fuente: Wilmer Arévalo
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Columna Tipo | Nulo

idPariente int(10) | No

idPersona int(10) | No
idTipoPariente | int(10) | No

Tabla N° 10. Tabla pariente
Fuente: Wilmer Arévalo

Columna Tipo Nulo

idUsuario int(10) No

Credencial | varchar(50) | No
Clave varchar(50) | No

Email varchar(50) | No
Tabla N° 11. Tablausuario
Fuente: Wilmer Arévalo

Columna Tipo
idnoticia int(11)
(Primaria)
titulonoticia varchar(100)

textonoticia varchar(1000)
graficonoticia varchar(100)
fechapublicacion date
estado tinyint(1)
Tabla N° 12. Tablanoticia
Fuente: Wilmer Arevalo

3.4.4 DISENO DE LA INTERFAZ

A continuacion, se muestra la propuesta referencial del disefio del Sitio Web que se

mostrara en la web.
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Pagina Principal

informacion

Menu del Sitio

Banner de texto

Pie de pagina

Gréfico N° 13 Interfaz Pagina principal
Fuente: Wilmer Arévalo

Login: indica los datos necesarios para el ingreso a la informacion del sitio web.

Texto de Acceso
Usuario:
Contrasena:
Ingresar Limpiar

Gréfico N° 14 Ingreso al Sistema
Fuente: Wilmer Arévalo
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Certificado de Sacramento: presenta el listado de las personas que estan inscritas

informacion Imagen de Fondo
Menu del Sitio
Columna 1l Columna 2 Columna 3 Columna 4 Columnab
Grafico N° 15 Pagina Menu
Fuente: Wilmer Arévalo
Esta opcion genera un archivo PDF.
Ingreso de nuevo Usuario
informacion W
Menu del Sitio

Texto

Informacion l:‘ ‘

Informacioén 2 ‘ ‘

Informacion 3 | |

Graéfico N° 16 Pagina de Reportes
Fuente: Wilmer Arévalo
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CAPITULO IV

4 IMPLEMENTACION DEL SITIO WEB
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4.1 CONFIGURACION DE LAS HERRAMIENTAS DE DESARROLLO
Para el desarrollo del sitio web se utilizo las siguientes herramientas:
Bootstrap

1. Se debe descargar las librerias del sitio web

https://getbootstrap.com/docs/4.0/getting-started/download/

2. Se copia en la carpeta del proyecto las librerias bajadas y con eso se puede empezar

a usar.
Servidor Web

1. Descarga del instalador desde la pagina web

https://www.apachefriends.org/es/index.html.

2. Una vez descargado lo ejecutamos

Setup - XKAMPP

T
w Welcome to the ¥AMPP Setup Wizard.

Gréfico N° 17 Pantalla de inicio para la instalacion de XAMPP
Fuente: Wilmer Arévalo
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https://getbootstrap.com/docs/4.0/getting-started/download/
https://www.apachefriends.org/es/index.html

3. Se elige los componentes necesarios.

' R
B setup [E=EER
Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install, Click
Mext when you are ready to continue.

- Server Click on a component to get a detailed description
-- Program Languages
-- Program Languages

XAMPP Installer

[ < Back ][ Next = ][ Cancel
I —

Grafico N° 18 Componentes a usar en XAMPP
Fuente: Wilmer Arévalo

4. Se especifica en que Disco se instalara nuestro servidor Web.

ré Setup ==
Installation folder
Flease, dwose & folder to install XAMPP
j|  Selecta folder | G:pampp :r\"_'l:
|
)
. | <Back || mMedt> || concel |

Gréfico N° 19. Carpeta donde se alojard el XAMPP
Fuente: Wilmer Arévalo
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5. Se ejecuta el XAMPP desde su panel de control.

a4 h
[] XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ] [E=EEER

XAMPP Control Panel v3.2.2
Modul

Service  Module PID(s) Port(s)  Actions

Apache 5656 Stop || Admin || config || Loss |

MySaL 5336 Siop. | [ Admin | [ config | [ Logs | | [ Explorer |
FieZila [ stat || admin | [ config |[ Logs | [ B services
Tomcat

=

2:27:08 [ ] All prerequisites found

2:27:08 [main] Initializing Modules

2:27:08 [main] Starting Check-Timer

2:27:08 [main] Control Panel Ready

2:27:24 [Apache] Attempting to start Apache app...
2:27:26 [mysql] Attempting to start MySQL app...
2:27:25 [Apache] Status change detected: running
2:27:30 [mysql] Status change detected: running

3
]

n

m

1

L T —

Grafico N° 20. Lista de modulos de XAMPP
Fuente: Wilmer Arévalo

6. Una vez inicializado el XAMMP en su panel, se comprueba que el servicio este

iniciado, en el navegador se ingresa la direccion http://localhost.

[5) Welcome to XAMPP x

& c @ @ localhost/dashboard/ v B e @ | Q Buscar ne®o =

Apache Friends Applications ~ FAQs ~ HOW-TO Guides ~ PHPInfo  phpMyAdmin

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

i

Welcome to XAMPP for Windows 7.2.0

You have successfully installed XAMPP on this system! Now you can start using Apache, MariaDB, PHP and other components. You can |
find more infe in the FAQs section or check the HOW-TO Guides for getting started with PHP applications.

XAMPP is meant only for development purpeses. It has certain configuration settings that make it easy to develop locally but that are
insecure if you want to have your installation accessible to others. If you want have your XAMPP accessible from the internet, make sure
you understand the implications and you checked the FAQs fo learn how to protect your site. Alternatively you can use WAMP, MAMP or
LAMP which are similar packages which are more suitable for production

Start the XAMPP Control Panel to check the server status

Community

YAMDD hac haan arind far mara than 40 uaare _ thara ic a hina comminits hohind it Van ran ot inunliad hu ininina anr Canime

Grafico N° 21 Verificacion del servidor activo
Fuente: Wilmer Arévalo

63


http://localhost/

4.2 ARQUITECTURA DEL SISTEMA

Para el disefio y desarrollo del Sitio Web se ha utilizado la arquitectura cliente servidor,

esta arquitectura permite que las tareas se repartan entre varios proveedores de recursos

0 servicios a los que los llaman clientes
En donde el flujo operativo se definiria de la siguiente manera:

e El usuario o usuarios envian una solicitud.
e Lamisma que es receptada en la nube.

e Esta peticion es enviada al servidor web.

e Este trasforma la peticion en forma de pregunta que es enviada al servidor de BD.

e EIl servidor BD procesa la pregunta y lo devuelve en forma un dato al servidor

WEB.
e El cual la transforma en HTML que es devuelta a la nube.

e Lamisma que es transformada y presentada al usuario.

Proceso servidor:
servidor web

Grafico N° 22. Arquitectura Cliente Servidor
Fuente: Wilmer Arévalo

43 IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

Una vez finalizadas las fases de analisis y disefio se realiza la implementacion del

sistema con base a lo analizado y disefiado anteriormente. A fin de dotarlo de la

funcionalidad requerida por el cliente del sistema
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4.3.1 DEFINICION DE MODULOS

El sistema estd formado por modulos de implementacion los cuales a su vez estan
relacionados con el nivel anterior, que estan formados por componentes que mantiene

relacion entre si.

| |
! : Insertar
| |
| «subsystem» : Modificar
| Usuarios ! —
| : Eliminar
| !
: I
«subsystem» | |
Ingreso al Sistema : I
| | Insertar
| -
| «subsystem» ; Modificar
: Sacramentos . Eliminar
| |
! i
| .
Sistema de Iglesias | |
Guano | :
| «subsystem» 1 —
| Certificados : Imprimir
| |
| :
| |
] :
| |
| .
| «subsystem» ! Imprimir
| Reportes .
| |
! i

Grafico N° 23. Modulos del Sistema
Fuente: Wilmer Arévalo

4.3.2 DESARROLLO DE LA APLICACION IMPLEMENTACION

Con las etapas anteriores y las herramientas de desarrollo se realiza el desarrollo de la
aplicacion, que se presentara una vez que se suba al dominio, y muestre las pantallas

desarrolladas con las herramientas de desarrollo, de acuerdo a los requerimientos.
Las tareas se detallan en el manual de usuario propuesto.
4.3.3 IMPLEMENTACION DE LA APLICACION

Mediante un servidor web local configurado, mediante la configuracion e instalacion de

herramientas lo que se plasmara en el manual técnico.
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44 PRUEBAS DE APLICACION

Para comprobar la funcionalidad del sistema se realizaron las siguientes pruebas:

Funcionalidad Sl | NO

<

Presentar pagina de inicio informativa

«

Ingresar, listar y actualizar sacramentos

Ingresar, listar y actualizar a los usuarios

Impresion de certificados de los sacramentos

Permitir acceso al administrador

Disponibilidad

Escalabilidad

Seguridad

NI IR RN RN RN RN

Eficiencia

Tabla N° 13 Pruebas al Sistema
Fuente: Wilmer Arévalo

45 CAPACITACION AL PERSONAL
e Personal
Impartidor: Wilmer Arévalo, desarrollador del sistema

Destinatarios: A la secretaria de la Iglesia de la Virgen del Carmen de la Parroquia del

Canton Guano.

e Equipos y herramientas tecnoldgicas
Equipos electronicos

o Computador

Herramientas tecnolégicas

o Firefox

o Internet
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e Tiempo
Tiempo estimado: 1 mes
4.6 MANTENIMIENTO DE LA APLICACION

Un sistema web se debe realizar mantenimientos anuales los mismos que son para la
verificacion de operatividad o de fallas que en el transcurso de un afio, podrian

presentarse de igual manera otros requerimientos por parte de los clientes.

La primera version del sistema se lo realizara de acuerdo a los requerimientos del

usuario, con la finalidad de corregir o implementar nuevos modulos en el sistema.

Permitiendo asi entregar un servicio de calidad y de acuerdo a los estandares sefialados.
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CONCLUSIONES

» Las necesidades de la Iglesia La Matriz de la parroquia Virgen del Carmen del
cantdn Guano hace referencia a la organizacion de la informacion y la elaboracion de
reportes de forma digital como en actas de sacramentos, sean estos, de matrimonio,
bautizo y confirmacion, esto permitié la delimitacion de fechas exactas y la entrega
de certificados cuando el usuario asi lo requiera.

> El uso de PHP con framewok Boostrap permite el desarrollo agil y estandarizado de
un sitio web ya que posee una plantilla definida en la cual se puede incorporar todos
los elementos que se requieren y se puede organizar por medio de secciones. Por su
parte MYSQL, permite el registro de la informacion y una répida consulta de los
datos cuando asi se lo requiera.

> El buen desarrollo de la base datos brindo ventajas al momento de realizar el registro
o almacenamiento de la informacién, lo que otorga al usuario seguridad en el
respaldo de los datos ingresados.

> El disefio de una interfaz acertada permite presentar la informacién de manera clara 'y
accesible para todos los usuarios.

> La realizacion de pruebas y deteccion de fallas en el sitio otorgaron lineamientos
para realizar los correctivos requeridos por el sitio web, de forma que el sistema Web
sea de calidad y cumpla con los requerimientos del usuario.

» Con la implementacién del sitio web en la iglesia La Matriz del parroquia Virgen del
Carmen del cantdn Guano se otorg6 una herramienta tecnoldgica capaz de organizar
toda la informacion referente a eventos catélicos como la entrega de certificados

solicitados por los usuarios.
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RECOMENDACIONES

> Cada vez que se requiera o se tenga la necesidad de agregar informacion o cambios
por parte del personal de la Iglesia La Matriz de la parroquia Virgen del Carmen del
canton Guano en el sitio web se puede solventar cambios siguiendo el manual
correspondiente o en su defecto solicitandolo directamente al investigador.

> Si se requiere la actualizacion o cambio de la plantilla se recomienda verificar el uso
de framework Boostrap puesto que el uso del mismo facilita la migracion de la
interfaz sin mayores cambios en la programacion.

> Se recomienda la obtencién de respaldos periédicos a la base de datos en un tiempo
determinado evitando asi pérdida de informacion.

» Si se requiere cambio de la interfaz se recomienda el uso del framework Boostrap a
fin de mantener la estética y presentacion de la informacion en el sitio.

» Realizar pruebas y comprobacion de fallos para verificar la correcta labor del sitio
web antes de su publicacion final en el hosting y de igual manera volver a realizarlo
posterior a dicho proceso para que toda la aplicacion se encuentre correctamente
configurada.

» Es recomendable la utilizacion de manera inmediata del sitio web puesto que todos

los datos e informacidn receptada fue obtenida de dicho establecimiento.
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ANEXO 1. MANUAL DEL USARIO

MANUAL DE USUARIO

SITIO WEB IGLESIA LA MATRIZ DEL CANTON GUANO
REGISTRO DE EVENTOS CATOLICOS
POR: WILMER AREVALO

VERSION 1.0
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1 IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

1.1 Requerimientos Hardware

» Computador Personal con acceso a internet con caracteristicas basicas como:
> Intel Celeron

» Memoria 1,4 GB

» RAM 4 GB

» Resolucién recomendad 1266 x 778.

1.2 Requerimientos Software

» Navegador Mozilla Firefox.

» Acrobat Reader.

» Obtener una APIKEY de Google para la utilizacion de Google Maps.

2 INGRESAR AL SISTEMA

Dentro de su navegador, teclee la siguiente direccion electrénica:
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L Teléfono: (03) 2901226 &= Email templomatrizguanoig@hotmailcom

Inicio Noticias Informacion Mision y Vision Contactenos Ingresar

Bienvenido a la Parroquia Nuestra Sefiora del Carmen
Guano - Ecuador

TEMPLO MATRIZ "VIRGEN DEL CARMEN"

3 Usuarios del Sistema
El Sitio Web tiene 2 tipos de usuarios:

Administrador: Sera el encargado de administrar, ingresar, eliminar y actualizar la

informacion.
Usuario: podra ver informacion general e imprimir certificados y reportes.
4 Pagina Principal

Para navegar por esta pagina se debe seguir desplazando hacia abajo o se debe

escoger del menu principal.

4.1 Pantalla Banner

Mend Principal

Informacion del Templo
\L Teledono (03) 290122¢ \
Wi Notices yVison  Cont

£ Email temlomatiiguenciadhotmal cor

Bienvenido a la Parroquia Nuestra Sefiora del Carmen
Guano - Ecuador

Banner de presentacion
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4.2 Pantalla Historia

Men Principal

Informacién del Templo

/

Historia Templo

4.3 Informacion

Em temoiometizguanoigghot el com

Wnco  Netices  Wwormacon  MistayVede  Cotctencs  ngretar

TEMPLO MATRIZ "VIRGEN DEL CARMEN"

GUANO - ECUADOR

Después del siniestro terremoto del 4 de febrero de 1767 que azoté a la ciudad de Guano, llego el
sacerdote Miguel Gonzales que era padre carmelita y al ponerse de acuerdo con el vicario y el lidéF
don Ignacio Lizarzaburu que fue nombrado sindico de la iglesia decidieron construir el nuevo Templo
Matriz de Guano en el amplio sitio junto a la capilla de la Virgen del Carmen, hicieron el plano y
pidieron colaboracion de los guaneios con su trabajo en mingas para abrir los cimientos y emprender
la obra. con la omi de dicho senor Li :

Esta feliz iniciativa dio animo y devocion al corazon de los guanefios que proclamaron a la Virgen del
Carmen su nueva patronala construccion del templo matriz de la Virgen del Carmen culmino en el
afo 1820 con la construccion de las torres y el portal, esto se lo pudo realizar con el generoso aporte
‘economico del Sr. Manuel Montalvo.

gel

Informacion

Informacién del Templo

. Teléfono (03 290226

E Requisitos para bautizos

Informacién del Templo

4.4 Noticias

Informacion del Templo

Teléfono (03 2001226

Informacién —~

Emat tomplomatriagusnoigghotmal com

Inco  MNotias Inormacion  MisionyVision  Contictencs  Ingresar

A Requisitos para el

A Requisitos de confirmacion,
Matrimonio Eclesidstico il

ance
pacrnosacts matrimonst eciesst
« Cartifcacto d solerio 06 lo€ 7. «
a0 0 o pertenecer s

o Addonzucon e respect oer
casade ol o a2 parToc

Noticias

= Emai templomatrizguanc1@holmailcom

Iniclo  Noticlas Informacion  MisionyVisién  Contéctenos  Ingresar

PASES DE NINO

Se realizaron 105 pases del nifo
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4.5 Misiény Vision

Informacion del Templo

\ Misiény Vision

Notices  Informacién  MisionyVision  Contictenos  Ingresa
MISION
Llevar el amor de Dios a todo el pueblo del cantéon Guano de una manera practica y testimonial

VISION

Integrar a todo el pueblo Guaneno, trabajando y desarrollando tres aspectos fundamentales que son:;

/Esprilual Personal y Social
B vl
7

Misiény Vision

4.6 Contactenos

Informacién del Templo

il

Mapa de Reconocimiento 7

5 Opcidn Ingreso

5.1 Al escoger del mend principal la Opcion Ingresar

Inicio Moticias Infarmacion Mision y Vision Contactenos

Ingresamos a la pantalla de acceso al sistema

ACCESO AL SISTEMA

Usuario

Contrasefia
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Usuario registrado por el Administrador al

Usuario: ]
sistema
Contrasena: Clave de Acceso al sistema
_ Boton que permite buscar en la BD si
Ingresar

existe el Usuario

Limpiar

Permite borrar la informacion en caso de
Ser necesario

Una vez ingresado al sistema tenemos los mensajes

Ingrese los datos de Acceso

Cuando no existe las credenciales del usuario
que ingresa.

Inicio de Sesidn Exitoso

Ingreso a sistema exitoso.

5.2  Menu Administrador

Inicio Noticias Sacramentos

5.2.1 Noticias

Agregar Noticia

Certificados Reportes Usuarios Salir

PASES DE NINO

Se realizaron los pases del nifio

A Notici - . - - .
El administrador tiene la opcion de Aumentar noticias de interés de

la Iglesia y Parroquia.
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Noticias Registradas

Titiilo Fecha Publicacién Estado Acciones
Bases dg Nifio 2019-02-02 Activo Eliminar

Lases

Agregar Noticia

Titulo
Contenido

Imagen Examinar... | Ningun archivo seleccionado

Publicar
Eliminar Opcion para eliminar noticias antiguos o que ya pasaron.
Titulo: Nombre de la Noticia
Contenido: Informacion de la noticia

Imagen Examinar... | | Al dar clic en examinar podemos seleccionar la imagen que
deseemos publicar.

Publicar Publicamos la noticia que se presentara en la pagina principal
y a todo el publico

5.2.2 Sacramentos

» Matrimonio
Los campos deben ser llenados correctamente:

+ Campos Texto.- si se ingresa un caracter que es numérico o especial este campo
no permitira este tipo de caracteres

=  Nombres
= Apellidos
= Ministro

+ Campos fecha
= Fecha actual del registro
= Fecha nacimiento fechas solo menores al afio 2001
+ Campos numéricos.- solo debe ser ingresados caracteres numéricos no de texto
0 especiales
= Tomo
= Acta
= Pagina
+ Campo Genero.- en este campo solo existe 2 opciones Masculino o Femenino
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> Bautizo

*

*

Campos Texto.- si se ingresa un caracter que es numérico o especial este campo
no permitira este tipo de caracteres

= Nombres

= Apellidos

=  Ministro

Campos fecha

= Fecha actual del registro

= Fecha nacimiento fechas solo menores al afio 2001

Campos numeéricos.- solo debe ser ingresados caracteres numéricos no de texto
0 especiales

= Tomo

= Acta

= Pagina

Campo Genero.- en este campo solo existe 2 opciones Masculino o Femenino

» Confirmacion

*

5.2.3

Campos Texto.- si se ingresa un caracter que es numérico o especial este campo
no permitira este tipo de caracteres

= Nombres

= Apellidos

= Ministro

Campos fecha

= Fecha actual del registro

= Fecha nacimiento fechas solo menores al afio 2001

Campos numericos.- solo debe ser ingresados caracteres numéricos no de texto
0 especiales

= Tomo

= Acta

= P4gina

Campo Genero.- en este campo solo existe 2 opciones Masculino o Femenino

Certificados

Generar Certificados

Sacramento Nombre Fecha Ministro Acciones

Perez Granizo 2019-02-13 Jose Anto Perez Actualizar H Certificado

Actualizar | Nos permite actualizar la informacidn, en caso de ser

necesario

Certificado | Entrega el archivo en PDF que sera impreso.
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Didcesis de Riobamba

Parroquia “Nuestra Sefiora del Carmen”

GUANO - ECUADOR

Certificado de Matrimonio

Guano, 13 de febrero de 2019
o, I Infrascrita certfico en fonma legal, a peticon de pans Interesada que:
En &l registro ecieslasticn
T.N°: 156 Pg: 90 Acta: 3
Dl archivo Pamoquial, se halla ragistado elfia) sigulents:

Partida de Matrimonio

Fecha: 2013-02-13
Minksiro: Jose Antonio Persz
El saflor-Juzn Parez
HiIjo g6 © Juan Perez - Mara Lopez
Con k2 seficria-Mana Femanda Grantzo
Hija de - JuSn Granizo - Mana Lopez.

Fuaron sus Padrinoa:Tanla Montern

‘Son datos tomados fleimente dal onginal, al que me remito.

Lo cerfico

El Pamoco

5.2.4 Reportes

Reporte por Fecha

‘ Matrimonio ‘ Bautizo E Confirmacion

Permite entregar reportes especificos y generales, de acuerdo a los requerimientos del
administrador.

Informe Fecha inicio- Fecha fin
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Diocesis de Riobamba

Parroquia “Nuestra Sefora del Carmen”

GUANO - ECUADOR

Reporte por Rango de Fechas

Guano, 13 de febrero de 2013

Fecha de Inicio: 2000/1/01
Fecha de Fin: 2019-02-13

Participante(s) Fecha Ministro
Perez Juan y Granizo Maria Femanda 2013-02-13 Jose Antonio Perez

Durante el periodo 2000/1/01 a 2019-02-13 se han realizado 1 Mafrimonio

El Pamoco

Informe General

Didcesis de Riobamba

Parroquia “Nuestra Seiora del Carmen”

GUANO - ECUADOR

Reporte General

Guano, 13 de febrero de 2015

Sacramento Participante(s) Fecha Ministro
Matrimonic  Perez Juan y Granizo Maria Femanda 2019-02-13 Jose Antonio Perez

En total se han realizado 1 Matrimonio , 0 Bautizo, 0 Confirmacion

El Pémoca

5.2.5 Usuarios

Lista de Usuarios

Nombre Usuario

Acciones
or | Actualizar ‘ ‘ Eliminar ‘
| Actualizar \ l Eliminar ‘

El administrador puede Actualizar, eliminar y crear nuevos usuarios.

Nuevo Usuario

Email

Rol: Usuario v

Campo Usuario: Nombre del nuevo usuario
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Contrasefia: password que permitira el nuevo ingreso
Email: en caso de que se pierda la contrasefia

Rol: Permitiré dar los permisos correspondientes al sistema
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