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GLOSARIO DE TERMINOS

Web: Definicion de red o malla, este concepto se utiliza para nombrar a una red
informatica.

e-mail: siglas en inglés paralectronic mail o en espafol para correo electrénico,
sistema que permite el intercambio de mensajes entre usuarios.

XML: son siglas deeXtensible Markup Languages unmetalenguajede etiquetas
desarrollado para WWW.

WWW: Sigla para red informatica mundial, sistema I6gico de acceso y busqueda de la
informacion disponible en Internet, cuyas unidades informativas son las paginas web.
API: Application Programminginterfaceconcepto de procesos, funciones y métodos
gue brindaunadeterminada biblioteca de programacion

PDF: Portable Document Format el término, que no esta incluido en el diccionario de la
Real Academia Espafiola (RAE) pero es muy utilizado en el ambito de la informatica,
identifica a una modalidad que surgioé pakalmacenamiento de archivos digitales.

Flash: Flash nombre de una tecnologia de Adobe Systems que permite crear y
manipular graficos vectoriales para desarrollar animaciones y contenidos interactivos.
OpenSource: su definicion es fuente abierfaesta ermplea en nuestro idioma
directamente en su version original, sin su traduccion correspondiente.

PayPal: Sistemade pagon linea seguros y confiable

URL: Siglas que corresponden a Uniform Resource Locator, es una secuencia de
caracteres con estandar quegen ser localizadas mediante internet.

Multiplataforma: referente a lautilizacion de unentornoen los diversos sistemas

operativos.



HTML: lenguaje de marcadgue se utiliza para el desarrollo de paginasntiernet
Sussiglas correspondenHyper Text Markup Language

GNU: Sistema operativo de tipo Unix desarrollado por y para el Proyecto GNU, y
auspiciado por la Free Software Foundation

Multiusuario: permitela interacciorentre 2 0 mas usuarios.

Multiproceso: realiza diferentes procesos a la vez.


https://definicion.de/lenguaje/
https://definicion.de/internet
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INTRODUCCION

Eldepésitode er veza fL-0pedze Q2aa.ciluddaad de Ri obamba
24 horas con sus diferentes productos como: Pilsener, Club, Light, Corona con las
presentaciones retornables, enlatadas y no retornables basandose en aeficadale

venta al por mayor gnenor.

El proyectofue disefiado para facilitar el proceso de pedidos de productos en la
compafia. Actualmente se realiza las 6rdenes de forma manual donde el cliente tiene
gue acercarse al deposito después de haber realizado una llamada para obtener su
pedido, en varias das ocasiones esta actividad ha sufrido una serie de contratiempos
principalmente en la pérdida del documento habilitante o ficha.

Por tanto la importancia de disefiar e implementar un catdlogo Web informativo para
mostrar informacion permanente de los piids ofertados por la empresa y la
descripcion de la misma.

Esta herramienta fue desarrollada en el lenguaje de programacion PHP orientado a
objetos y gestor de base de datos MySQL, lo que motivo, en la realizacion del presente
proyecto porque son temdgatados en el periodo estudiantil y en los cuales se
profundizaron los conocimientos.

La realizacion de la investigacion se encuentra estructurada mediante los siguientes
capitulos:

Capitulo I. describe el marco referencial compuesto por los antecededéss
informativos de la empresa, la defuncién del problema, la justificacion y los objetivos.
Capitulo 1l. En este capitulo se analizaron varios conceptos sobre todos los
componentes necesarios para desarrollar un catadlogo web.

Capitulo lll. Especificael andlisis y disefio para la realizacién del catadlogo web,

evidenciando la recoleccion de informacién, el alcance, el andlisis y el disefio.



Capitulo 1V. Se define la implementacion del catdlogo web donde se describe la
configuracion de las herramientasdgsarrollo, la arquitectura y la implementacion del
sistema. Asi también, se detallan las pruebas de aplicacién, la capacitacion al personal y
el mantenimiento de la aplicacion.

Para el capitulo V, se definieron las conclusiones y recomendaciones deoacilesd

objetivos propuestos.



RESUMEN

El presentgroyectobasa su desarrollen la implementacion de un catalogo web con un
moédulo de gestion de compras y ventas desarrolladherorientado a objetos con el
gestor de base de dathy/SQL para el dposito de cerveza LopeRia. Ltda, de la

ciudad de Riobamba en el afio 2017.

Para desarrollar el catalogo se utilizé el lenguaje de programacion Php y gestor de base
de datos MySQL, lo que permitié tener una herramienta, agil, de rapido aprendizaje y
bajoen costos. Ademas se recopilo informacion de los productos, datos de la empresa y
demas requerimientos de los beneficiarios. Para finalmente instalar herramientas de
desarrollo que permitieron la ejecucion del catalogo sin ningun tipo de contratiempos.
Como resultado final, se implement6 un catalogo web para el depdsito de cerveza Lopez
Cia. Ltda., que cumple con todos los requerimientos y necesidades solicitados como es
la promocion de los productos que oferta la empresa y la realizacion de pedidesen li
por parte de sus clientes, lo que promovio el control 6ptimo de las existencias en bodega

y mejorar el servicio de entregas a sus usuarios.



SUMMARY



CAPITULO |

1 MARCO REFERENCIAL



1.1 FORMULACION GENERAL DEL PROYECTO DE TESIS

1.1.1 ANTECEDENTES DEL PROBLEMA DE INV ESTIGACION

La web es un espacio donde se realiza la arquitectura electronica de la informacién por
medio de una red fisica conocida como internet, la misma, se encuentra estructurada de
paginas web, que tienen como funcion principal la trasmision de aativel mundial
generando una comunicacion masiva a gran escala de una manera(Giemple de

investigacion de la Web, 2008)

El disefio de paginas web se ha desarrollado conforme al grado evolutivo del Internet y
hoy en dia se hace indispensable contar go sitio web dinamico, que contenga
informacion en linea ofertando de esta manera producto o servicios de una determinada

empresa a un mercado objetivo mas extenso.

Eldepésitode er veza fAL-pez C2a. Ltda.o de |l a ciudc
24 horas con sus diferentes productos, dedicado al expendié de bebidas de moderacion o
cervezas en varias marcas como: Pilsener, Club, Light, Corona y en presentaciones
retornables, enlatadas y no retornables basandose en un modelo eficaz de venta al por

ma)or 0 menaor.

Gracias a la gran acogida de pedidos del producto descrito, la empresa se ha visto en la
necesidad de automatizar la informacion que actualmente la manejan de manera manual,
esta ultima actividad ha causado que el control sea muchas de lasneficaz,donde

el cliente tiene que acercarse al deposito después de haber realizado una llamada para
obtener su pedido, en varias de las ocasiones esta actividad ha sufrido una serie de

contratiempos principalmente en la pérdida del documento hataldaicha

Al extraviar la ficha, se pierde la informacién de todos los despachos realizados
entonces no se conoce a ciencia cierta el numero de clientes y la cantidad distribuida,

esta situacion, ha generado incertidumbre sobre todo en el manejo dehrioyen
6



desconociendo el numero de jabas en existencia y limitando la informacidén que se
otorga al consumidor sobre si el pedido que realiza el cliente puede ser cubierto,
causando de esta manera malestar en el cliente y pérdidas econdmicas para el

estableaniento.

El proyecto estad disefiado para facilitar el proceso de pedidos de productos en la
compafiia mediante el desarrollo de eatalogo Web informativo, que tiene como

principal funcién mostrar informacion permanente acerca de los productos en existenci

del Deposito deCerveza Lopez CIA. LTDAdatos que pueden ser estructurados de la
siguiente maner a: Amisi-n, Visi-n, objetiwv
actividad dara el perfil profesional de la empresa frente a sus clientes. Por val, @loti

presente estudio se enfoc6 a la difusién de los servicios y variedades de cervezas que el

cliente podra adquirir en la compaiiia.

1.1.2 DATOS INFORMATIVOS

Mision

Contribuir con nuestra accion comercial al desarrollo de las actividades individuales y
empeesariales a través de estrategias, técnicas de venta y publicidad que permiten a la
Pilsener mantenerse como un producto lider y posicionado en el mercado.

Visién

Mantenernos siempre a la vanguardia a Pilsener como la cerveza lider del mercado e

incrementa el nivel de ventas, lo que nos permite conseguir una mayor rentabilidad

para la compainia.



Objetivos institucionales
General

Realizar un plan de mercadeo para alcanzar mayor rentabilidad, conociendo los aspectos
mas relevantes que observa el consumitr producto medido segun si nivel de

satisfaccion.
Especificos

1 Satisfacer las expectativas de los consumidores

9 Perfeccionar las estrategias y promociones de ventas destinadas a aumentar la
demanda del producto

9 Determinar la contribucion econémica que ymctara el plan de mercadeo para la

compafiia

1.1.3 DEFINICION DEL PROBLEMA

El dep-sito de cerveza fiL-pez C2a. Ltda. o
web que permita al cliente verificar las promociones, los servicios y proaddettedos

por la compdéia Ademas de controlar acertadamente el inventariolgp@mpresa,
causand@érdidas de las existencias, baja de ventas y con ello desfases financieros que

ponen en evidencia el buen desempefio institucional.

1.1.4 JUSTIFICACION

El avance tecnolégico con m&a ofrecer una mayor calidad de servicio para cualquier
corporacion o empresa permite realizar el presente catalogo web para el depdsito de
cerveza fAL-pez C2a. Ltda. 0 que muestra tod
promociones y variedad de liiglos que ofrece y ademas se puede realizar consultas de

disponibilidad del producto evitando posibles inconvenientes en el suministro, con la



finalidad de entregar una atencidén al cliente de calidad y mejorar el control del

inventario.

El proyecto es fadtle y se lo pudo realizar gracias al apoyo del duefio del depdésito de
cerveza fAL-pez C2a. Ltda. o0 quien brind- to
ejecutado sin contratiempos. Ademas, ha permitido la toma de datos y andlisis

preliminares.

El tramjo es original y pionero porque se realiz6 por primera vez en la compaiia,

desarrollado mediante Php y MySQL.

Los principales beneficiarios seran los clientes quienes contaran con una forma eficiente

y agil de obtener su consulta sobre el producto dedew@esu necesidad y adaptandose

a la disponibilidad de los productos, al mismo tiempo tendran la informacion de los
servicios y promociones que oferta el dep -
Ltda. o con | a obtenci - n dcenfiablasobrenelipeodurto her r an
y sin duda el personal de atencion al cliente que con la automatizacion de la

informacion se le facilito el trabajo de despacho de cerveza en los horarios establecidos.

1.1.5 Objetivos

1.1.5.10bjetivo general

Desarrollar e implementar uratédlogo web con un moédulo de gestibn de compras y
ventas desarrollado en Php orientado a objetos con el gestor de base de datos MYSQL

para el depdsito de cerveza Lopez Cia. Ltda., de la ciudad de Riobamba en el afio 2017.
1.1.5.20bjetivos especificos

91 Determinar la Caracteristicague posee Php a la hora de realizar sitios Web.
9 Desarrollar un componente de promociones en el catalogop@febel depésito de

Cerveza Lépez Cia. Ltda.



1 Implementamun catalogo web informativo g creacion de un mdédulo de gestion de

conpras y ventas pata empresa
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2.1 CATALOGO WEB
2.1.1 Que es un catalogo web

En términos generales, un catdlogo puede crearse a partir objeto, personas o
publicaciones que se presenta en forma de lista ordena, para dar a conocer pesnocio
productos o servicios que la empresa los ofrece. EI mismo que esta compuesto por

imagenes, botones, tablas, listas que seran visualizadas mediante la web

Las compafias con el desarrollo de las tecnologias los catdlogos empezaron a ser
disefiados y puizados en Internet, sus inicios fueron mediante los email y después las
publicaciones en Internet, entonces, un sistema de almacenamiento y recuperacion de
informacion se analiza en varios niveles que son la planificacion, desarrollo y
mantenimiento, lomismos que permanecen activos durante el ciclo de vida asegurando

la integridad de los dato

La compaiia puede utilizar también como punto de partida para los clientes, dando
como caracteristicas principales la, promociones y visualizaciones del prodecto qu

permita atraer a los usuarios. Cuando se realiza el desarrollo de la creacion de un
sistema de almacenamiento como son los Catadlogos Web debe realizar una

planificacion, desarrollo y mantenimier(@@efinicion ABC, 2017)
2.1.1.1Caracteristicas

1 Costos reducidos. Los catalogos impresos, tienen como desventaja que sus costos
son altos, en cambio los catalogos web permiten ahorrar, siendo esta la mejor opcion

para las empresas pequefas y medianas competir con las empresas del mercado.

1 Ampliacién del mercado- Las huevas tecnologias han permitido relacionarse con

personas de todo el mundo, por este motivo las empresas que ofrecen catalogos

12



digitales logran llegar a cliente con un servicio mas comodo, rapido. Realizando los

pedidos en tiempo real, aumentando loslewee ventas.

T Interaccion.- Gracias a que estas son en tiempo rems, datalogos digitales a

diferencia de los impresos, facilitan la relacién directa con los clientes.

1 Informacion multiple para los clientes: En un catalogo web ofrece un sinfin de
informacion no solo de los productos o servicios que ofrecen sino de permitir a otras

empresas o productos llegar a los clientes estableciendo hipervinculos a otros sitios.

1 Actualizacion constante- los catalogos digitales tienen una caracteristica principal
la cual es que su informacion siempre esta en constante cambio para beneficio de los

usuarios, y a si atraer a mas usuaf@stalogue Designers, 2017)

2.1.2 Tipos de catalogos web

Los catalogos web se dividen segun la tipologia de la red:

1. Catalogo en linea:Son aquellos que permiten solo consultar informacién, estos
catadlogos son diseflados solo para redes de area local, esto quiere decir en la
interconexion decomputadoras personalgs estaciones de trabajo en oficinas,

fabricas, etc.

2. Catalogo en linea paralnternet: Estos catalogos son de escala mundial, para lo
cual se necesita de software de comunicacion cdeloet Netscapenternet

Exploreru otro software para Internet.

3. Catalogos en linea basados en z39:%5¥te catalogo, necesita de un programa que

permita al cliente la comunicacion al servi@gcuRed, 2015)
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2.1.2.10bjetivos del catalogo online

1 Mostrar la informacion en tiempo real, lo que permite satisfacer las necesidades de
los usuarios.

1 El costo adicional en las actualizaciones es sin costo.

91 Ayudar al desarrollador aa un mantenimientoapido ysencillode la estructura
del catélogo.

1 Mostrar informacion de como el usuario deberia utilizar el catalogo

1 Ayudar a los usuarios a facilitar el uso y maximizar las ventajas de las mismas

9 Otorgar un onocimento actual, filtrado y con gran valor afiadido.

1 Permitira la biblioteca y a los usuarios comunicarse e interactuar como nunca antes.

1 Informar de manerdinamica a los usuarios, basada en sus preferencias especificas

eintereses actual¢gcuaRed, 2016)

2.1.3 Elementos de un Catalogo Web

i Catalogo de productos/serviciosia finalidad de un catalogo es la venta de un
producto, el sitio debe generar confianza y profesionalisiebjendotener un
nombre del producto con una descripcién y fotografias que sustepreaetto.

1 Cesta/carrito de la compra: Permiteal usuarioencontrarsus productopudiendo
afadirlo, eliminab e incluso modificandolos mientras visitael catalogo.

1 Autopromo y gestion de ofertas:Al tener una estadistica del producto se puede
gestiona y mostrar claramente las promociones u ofertas que estén en ese momento
disponibles.

1 Registro de usuarios y panel de control de usuariosfener un listado de los
usuarios que se registren en el sitio ayuda a la empresa a enviar promociones y

descuentoa los clientes.
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Motor de busquedas:Ayuda alos clientes a encontrar un producto que desean
encontrar.

Proceso de compraControlar el proceso de dicha compra, con la finalidad de que
el cliente confié en la empresa que esta ofertando el producto.

Métodosde pago:Debe ser seguro y confiable para lo cual existe una gran variedad
de formas de pago como: Tarjetas de crédito, PayPal, Depésitos, y muchas mas.
Informacién corporativa: Para crear una confianza con el cliente el sitio debe
contener la informaciéreal y completa de datos de contacto de la empresa.

Informe de ventas:Al tener el control de las ventas mas facil tener el control de
productos y que productos son de mayor aceptacion.

Estadisticas de accesd:a usabilidad de la tienda virtual debe estudiada para lo
cual se necesita de las estadisticas para un mejor control.

Servicio postventa: Podéis usar la propia tienda para ofrecer este servicio, las
redes sociales, el-reail marketing, el teléfono, etc. Debéis mostraros siempre
disponibles ysatisfacer en la medida de lo posible a los clientes, si esoqupor

cuestiones razonablélsopez, 2014)

2.1.4 Ventajas del Catalogo Web

1 Captaciéon mas efectiva de los clientescuando un catalogo web se encuentra

publicado en el internet la posibilidad deegel negocio sea encontrado por clientes
potenciales aumenta, lo cual permite un crecimiento para la empresa.

Mejor organizacion de la informacién: Dado que los catdlogos drline clasifica

y jerarquiza la informacién para que los usuarios encuentremaéoon mas rapida

y eficiente.

Mayor espacio: Incluyen grandes cantidades de informacion y variedad

comparacién con las revistas de catalogo impresas,
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Reduccién de costosAl eliminar un catalogo impreso se elimina el costo del papel,
pero con un catalagweb mostrar los productos y actualizar la informacién conlleva
un costo minimo.

Ahorro de tiempo: Los catalogos que se envian por correo demoran un tiempo muy
extenso, al contrario de los que se pueden ver en internet que son instantaneos.
Mayor interactividad: Dichos catalogos aguantan un ingreso diario de clientes
dandoles a los mismos la posibilidad de elegir gran cantidad de productos.
Realizacion de busquedasCuando un cliente desea conocer de algun tipo de
producto este lo realiza de manera rapgiééiciente.

Conocimiento de la disponibilidad de los productosEn un catalogo web se
puede ver la disponibilidad del producto que se desee.

Actualizacion rapida: La actualizacién de la informacion de cada catalogo es
rapida y econdmica.

Impacto visual: Al poder subir mas informacion, escrita como visual, esto lleva a
gue a que los clientes se interesen por el producto.

Posicionamiento Ayuda a que el producto de cualquier empresa pueda
posicionarse en el mercado mejor que aquellos que se obtiene infsrmaa vez

al mes.

Acceso permanenteSe puede tener acceso 24/7 a nivel mundial, con la finalidad
de obtener un producto.

Facilita la investigacion del mercado:Con la finalidad de obtener informacion de
las preferencias de un cliente por un productosesatalogos obtienen estadisticas
gue faciliten el analisis del mercado.

Personalizacién De acuerdo a los datos que proporcione el usuario para descargar

el catalogo o para poder registrarse, se pueden individualizar las ofertas
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dependiendo de los inte®s mutuos y de las negociaciones que se puedan
establecer.

1 Comercio electronico: Permite a las empresa, obtener sus pedidos en linea; con
ayuda de un sistema de pago tradicional (depdésitos, cheque, efectivo) o por Internet
(Tarjetas de crédito o transfemas bancarias electronicas, Payp#l)zcategui,

2013)

2.2 PHP

2.2.1 Historia evolutiva

1994 Rasmus Ledford creo un CGI escrito en Petl cual contenia comandos
limitados denominado®HPT Personal Home Page Tools), y su éxito es gracias a que

el creador perntiib a otros programadores utilizar el programa en sus paginas
personales. Cuando Rasmus tuvo la necesidad de crear paginas dinamicas que
trabajasen con formularios, cre6 una serie de etiquetas a éas que n o mi n - AFor
Il nterpreterso.

1995 Es nombrado comBHP/FI. Junto con su version mejorada PHP/FI 2.0.

1997 Zeev Suraski y Andi Gutmans crearon una nueva version con un analizador
sintactico que contenia nuevas funcionalidades que soportaba protocolos de Internet y
soporte a una gran mayoria de bases desdaimo MySQL y PostgreSQL, asi como un
modulo para Apache.

2000 PHP3evolucionéa PHP4, utilizando un motor Zend, desarrollado para cubrir las
necesidades que en la actualidad agwdaolucionar los problemaBHP5, aparece con

un motor Zene? y mejora significativas con una pgramacion orientado a objetos.
Lenguaje, que ayuda al desarrollo de web dinamicas de lado del servidor, que

facilmente acttan en paginas HTML, es un lenguaje Open Source (cédigo abierto), es el
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mas popular y extendido en la wétHP realiza varias acciones de forma facil y eficaz

sin generar prograas en distintos lenguajes HTMGonzalez, 2006)

2.2.2 Caracteristicas generales

T

Gracias a la velocidad de ejecucién, no existe demoras en los procesos, esto permite
gueel desarrollo no oqua recursos.

La comunidad de programadores y usuarios no permite que los bugs proliferen ya
gue ninguna aplicacion es 100% libre de estos errores, La velocidad no sirve de
mucho si el sistema se cae cada cierta cantidad de ejecuciones.

Contiene un sistema de métodos que manejan variables, conformando un sistema
robusto y estable.

Posee un sistema contra ataques, los cuales se encuentran en niveles de seguridad El
sistema debe poseer protecciones contra ataques, configurad@sarivel de

inicio .ini.

Los usuarios C y C++ no tiene mucho problema en la programacion de PHP, el que
permite generar cédigo en un tiempo minimo

Al contar con una amplia gama de librerias, lo que permite a PHP utilizar el codigo
en diversas areas comaceiptado, graficos, XML y otras.

Es escalable significa que se puede instalar en cualquier plataforma utilizando el
mismo coédigo fuente, utilizando el mismo cédigo base.

Esta compuesto de un sistema principal (escrito por Zend), un conjunto de modulos
y una variedad de extensiones de cddigo.

Es adaptable a diversos motores de base de datos como: MySQL, MSSQL, Oracle,
Informix, PostgreSQL, y otros muchos.

Contiene una gran variedad de modulos para facilitar la creacion de API,

combinandarchivos PDF enicluso Flash.
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1 Y la caracteristica mas importante PHP es Open Source, lo que permite al usuario
una programacion libre y sin ataduras de licencias, esto permite disminuir@ostos
desarrollo e implementacion

1 Su curva de aprendizaje es simple y sus eatésdson basados en la programacion
orientada a objetos

1 Usa una gran variedad de elemos dinamicos que permite una programacion mas

visual (Vasquez, 2009)

2.2.3 Usos PHP

2.2.3.1Comercio online

Siendo en la actualidad los negocios online los mas comguesstanbasados en la

Webempleanddrameworks en PHP como Magento y Shopify
2.2.3.2Gestores decontenido

Ayuda a creapaginas con una interfaz amigable, clara y facilita el funcionamiento de

las URL.
2.2.3.3Lista de correos

Son estrategias para mantener al cliente infornsigdproductos, servicios, descuentos,

mejoras y diversos temas.
2.2.3.4Archivos PDF

Permite tener un repositorio de archivos PDF que ayudan a las instituciones a acceder
desde cualquier parte del mundo. PHP contiene una libreria PDFLib la misma que

permite genar archivoPDF de acceso rapido y senci{fula Formativa, 2014)
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2.2.4 Estructura de paginas web con PHP

En PHP, existed tipos de datos como boolean, integer, float y sttogymismos,son

retornados porcomponentes SCA quasegura los datos sean pasadpsr valor,

incluso para llamadas locales. Esto lo logra ejecutando el SCA reldizana copia

SDO, de igual forméo realizaenlos tipos escalares.
2.2.4.1Definicion de la estructura del componente SCA

Con la creacion de los ficheros XML se define la ubicadéra estructura de datos.
Posteriormente sgrevé la posibilidad de definir estos ficheros como arrays asociativos

basados en clases, interfaces y otros repositorios de PHP.
Ejemplo #1 Un componente que usa estructuras de datos

<?php

include"SCA/SCA.php;

[** * Administrarla carteraparaun cliente.

* @service

* @binding.soap

* @typeshttp://www.example.org/Portfoli®ortfolioTypes.xsd

*/
classPortfolioManagemerg

/**
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http://www.example.org/Portfolio PortfolioTypes.xsd

* Obtenera carterade accionegparaun clientedado.

* @paraminteger$customer_icEl id delcliente

* @returnPortfolio http://www.example.org/Portfolid he stockportfolio (symbols
andquantities)

*/

functiongetPortfolb($customer_id}

/I Pretendwe just gotthis from a database

$portfolio= SCA::createDataObject('http://www.example.org/PortfolRartfolio’)

$holding= $portfolio->createDataObject('holding";
$holding>ticker="AAPL",

$holding>number= 100.5;

$holding= $portfolio->createDataObject('holding";
$holding>ticker="INTL",

$holding>number= 100.5;

$holding= $portfolio->createDataObject(‘holding");
$holding>ticker="IBM';

$holding>number= 100.5;

return$portfolio;

>

La anotacion @types:
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<?php

@typeshttp://www.example.org/Portfoli®ortfolioTypes.xsd
7>
2.2.4.2Crear SDOs

Los SDOs se crean siguiendo un esquema o modelo detallado, siendo indispgnsable
uso de una fabrica de datos. Frecuentemente se puede utilizar un objeto de datos
existente pero podra utilizarse otro objeto, especialmente cuando se trata del primer

SDO.

Pueden utilizarse como fabrica de datos para las SDOs tanto la clase en teempo d
ejecucion de SCA como los delegados para servicios locales o remotos. La eleccién de

cual utilizar dependera de su funcion.
2.2.4.3Crear un SDO para pasarselo a un servicio

Cuando se requiera pasar una estructura de datos al llamador de un servicio, se crearan

los SDOs utilizando un delegado para la fabrica de datos.

En el caso que un componente local deba llamar a un delegado para un servicio se

realiz

<?php

[
* @reference

* @binding.localAddressBook.php
*/

$address_book;

7>
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El componente AddressBookig se desea llamar esta definido como sigue:

<?php

[
* @service
* @binding.soap
* @typeshttp://addressbook/AddressBook/AddressBook.xsd
*/
classAddressBooK
[
* @parampersonTypebpersorttp://addressboofun objetoperson)
* @retun addressTypéttp://addressboofel objetoaddresgparael objetoperson)
*/

functionlookupAddress($person)

}

7>

Cuando ecomponenteéddressBook se crela variable$address_bookue contiene su
propio representante de ger c i 0 , el mi smo crea una

siguiente:

<?php
$william_shakespeare = $address_boek

>createDataObject(‘http://addressbook’,'personType";
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$william_shakespearename= "William Shakespeare";

$address = $address_booklookupAddress($william_shakespeare);

7>

En el ejemplo anterior, cuando se crea SDO este componente no esta desvinculado de la
SCA. Con getService(), contiene un mismo enfoque del servicio, llamado desde un

script de PHP.

<?php
$address_book SCA::getService('AddressBook.php");
$william_shakespeare $address_book

>createDataObject(‘http://addressbook’,'personType);

2>
2.2.4.4Creacién de un SDO para devolver desde un componente

Al crear un objeto y devolverlo a un llamador, esto lo realiza usamdoétodo
createDataObject() de SCA.php al describir un objeto como addressType se debe
realizar dentro de http://addressbopladiendohacerlo como se visualiza en el ejemplo

siguiente:

<?php
$address: SCA::createDataObject(‘http://addressbook’,'addrgse");

2> (PHP, 2017)
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2.2.5 Ventajasde PHPfrente a otros lenguajes de programacion web

LENGUAJE
Fortalezas ASP Y
PHP RUBY P AVA
v IS ASP.NET J
Su sintaxis es similar a otros ~ ~ ~
. a a X X a
lenguajes
Facil de aprender a a X X a
Cuenta como una comunidad ~ ~ ~
a a X X a
grande.
Réapido a a a a a
Multiplataforma a a a a a
Maneja base de datos a a a a a
Open Source a a X X a
N . N
o_reqwere definicion de 5 X X X 5
variables
Se combina con HTML a a a a a
Facil desarrollo gracias a que ~ ~ ~ ~
: a a a a X
tiene muchos frameworks
Susceptible entre Mayuscul
1SEEP yuseuias y- 4 a X X 3
minusculas
Manejo de excepciones en tiemg _ ~ ~ ~ ~
. - a a a a a
de ejecucion
Desarrollo de bajo costo a a X X a

Tablal. Ventajas de PHP con relacion a otros lenguajes

Fuente(Rosado, 2015)

2.2.6 PHP orientado a objetos

La POO es complicada pds desarrolladores, ya que este consta de sintaxis, llamadas

e incluso jerarquias, y a esto se le aplica algunas caracterystiessento€omo son:
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2.2.6.10bjeto

Representacionde un elemento de la vida real lamismos que contienen:
comportamiento, estado y propiedades

1 Sintaxis

$personal newPersona();

[*El objeto, ahora, es $personal, que se ha creado siguiendo el modelo de la clase
Persona */

1 Propiedades

Estas propiedades permiten diferenciar los objetoslad€®OO aotros tipos de

programacion.

Abstraccion.

- Encapsulamiento.

- Modularidad.

- Ocultacion (aislamiento).
- Polimorfismo.

- Herencia.

- Recoleccion de basu(empleartec , 2016)
2.2.6.2Nombres fijos para los constructores y destructores

Los nombres predefinidos partbs métodos constructores y destructores: son

__construct() y __destruct (Diaz, 2007)
2.2.6.3Acceso public, private y protected a propiedades y métodos

Las propiedades y métodos que habitualmente se programa en POO permiten definir las
clases para cada emo.

1 Propiedades y atributos- Son variables que contienen datos asociados a un objeto.
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Sintaxis

(0]

0]

$nombre ="Juan’;$edad ='25 afios"; S$altura ='1,75 mts’,
Propiedades publicas Son aquellas que pueden ser utilizadas desde
cualquier parte de la aplicaci@in restriccion.
Sintaxis
ClassPersona
{

public $nombre;

public $genero;
}
Propiedades privadas Son llamadas solo por la clase que las definié
Sintaxis

ClassPersona

{
public $nombre;
public $genero;
private $edad;

}

Propiedades protegidas Estas peden ser utilizadas por la propia clase
gue la definio, asi como la clase de las que heredan, pero no, desde otras

partes de la aplicacion.
Sintaxis

Class Persona

{

public $nombre;
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public $genero;

private $edad;

protected $pasaporte;
}

o Propiedades estédtas- Puede ser utilizadas sin necesidad de instanciar un
objeto y su valor es estéatico.
Sintaxis
classPersonaAPositivo extends Persona
{
public static $tipo_sangre ='A+",;
}
1 Meétodo.- Define la capacidad del objeto.
Sintaxis

function caminar()

{

o0 Métodos publicos, privados, protegidos y estaticod_a forma de declarar
su visibilidad tanto como las caracteristicas de ésta, es exactamente la
misma que para las propiedades.
Sintaxis
static function a() { }
protected functionb() { }

private function c() {} (Empleartec , 2016)
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2.2.6.4Posibilidad de uso de interfaces

En POO al definir un grupo de métogdee implementa la clase, la misnagie puede

tener varias interfaces y conjuntos de métodos
2.2.6.50perador instanceof

El operador instanceof se utiliza para edstinar si un objeto tiene una clase

determinada.
2.2.6.6Atributos y métodos static

A estos métodos y atributos se accede con el nombre de la classe restiiza sin la

instancia del objeto de la clase.
2.2.6.7Clases
Son aquella que comparten un mismo comportamiestado e identidad.

Sintaxis

ClassNombreDeMiClase

#...
- Clases abstractas Son aquellas que heredan las caracteristicas en algunas
ocasiones pero no son instanciadas.
Sintaxis

abstract classNombreDeMiClaseAbstracta

{
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1 Clases finales.PHP hcorpora clases finales las cuales no heredan caracteristicas de
ninguna otra clase.
Sintaxis

final classNombreDeMiClaseFinal

{

#esta clase no podra ser heredada

} (Empleartec , 2016)
2.2.6.8Constantes de clase

Se pueden definir constantes dentro de la cldsego acceder a ellas a través de la

propia clase.

2.2.6.9Funciones que especifican la clase que reciben por parametro
En caso que el objeto no sea de la clase correcta, se produce un error.
2.2.6.10Funcion __autoload()

La funcidon __autoload() sirve para incluir el @mde una clase que se necesite, y que

no haya sido declarada todavia en el cédigo que se esta ejediDar]@007)
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2.3 MYSQL

2.3.1 ¢Qué es una base de datos?

Siempre los seres humanos han almacenado informacion y para ello desarrollaron varias
herramientas yécnicas, cada una de las cuales tenian ventajas y desventajas. Desde la
aparicion de los sistemas informéticos, donde los equipos disponian de poca memoria
fisica, los datos se almacenaban en medios externos que ocupaban un gran espacio.
Mientras creciala cantidad de informacién almacenada surgié la necesidad de
organizarla de forma estructurada, es asi como aparece el concepto de archivo, el cual se
almacenaba en el disco duro del computador identificado mediante un nombre de
archivo. Al no existir, atnla posibilidad de interconectar las computadoras entre si,
cada departamento de una organizacibn mantenia su propio archivo de datos.
Légicamente cuando un departamento necesitaba la informacién que se encontraba en el
archivo de otro departamento delsi@icitar que se la entregaran, generando asi otro
problema, pues la misma informacion se almacenaba los archivos de varios
departamentos y al pasar el tiempo ésta quedaba desactualizada. Surgi6 por lo tanto la
necesidad de integrar la informacion en ufo dagar y que la misma sea accesible
desde varios lugares al mismo tiempo. Es asi que aparece el concepto de base de datos a
mediados de la década de 1960. Actualmente se han convertido en herramientas de

importancia vital en las empresas, como partecjpah de los sistemas de informacion.
2.3.1.1Definicion de las bases de datos

Es el conjunto de datos almacenados y relacionados entre si con el fin de brindar
informacion estructurada y eficiente a los usuarios; y, que permite ejecutar en ella

operaciones de gercion, eliminacion y actualizacion de la misfAgas , 2015)
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2.3.2 Caracteristicas generales de una base de datos

Las bases de datos tienen las siguientes caracteristicas:

T Independencia logica y fisica de los datos.

1 Minima Redundancia de datos.

1 Acceso concuente por parte de multiples usuarios.

T Integridad de los datos.

1 Consultas complejas optimizadas.

1 Seguridad de acceso y auditoria.

1 Respaldo y recuperacion de datos.

T Facil acceso a través de lenguajes de programacion estialiar2007)

2.3.3 Normalizacion de kases datos

Un buen disefio de base de datos garantiza que las operaciones realizadas en la misma
no provoquen resultados inesperados. A estos errores se los conoce como anomalias de
modificacion y son provocadas por un exceso de redundancias.

Se llama norml&acion al proceso que se realiza para eliminar la redundancia en una
base de datos, para lograrlo se han desarrollado un conjunto de reglas sobre las
dependencias permisibles en una base de datos, llamadas formas normales. Cada forma
normal elimina unipo determinado de redundancia, separando los datos en varias
tablas, al aplicar cada regla de manera sucesiva.

La primera forma normal elimina la repeticion de grupos de tablas o anidacion,
separandolas en tablas distintas.

Se cumple la segunda forma mal cuando cada columna de una tabla que no sea parte

de la llave depende de todas las llaves candidatas.
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La tercera forma normal indica que cada columna que no forme parte de la llave,
dependera solamente de llaves candidatas, mas no de otras colummasfoumeen

parte de ellas.

La forma normal de Boye€odd es una definicion mas estricta de la tercera forma
normal, ésta incluye dos casos especiales que la tercera forma normal no considera

cuando existen multiples llaves candidatas compu@gtasnino, D07)

2.3.4 (Quées MySQL?

MySQL es un sistema de gestién de base de datos multiusuario y multiproceso, es
software libre y estd disponible bajo licencia GPL (GNU General Public License),
trabaja sobre varias plataformas como son: AlX, BSDi, FreeBSBJX|PLinux, Mac

OS X, NetBSD, OpenBSD, OS/2 Warp, SGI IRIX, Solaris, SunOS, SIp@enServer,

SCO UnixWare, Tru64, Windows 95, Windows 98, Windows NT, Windows 2000,
Windows XP, y las mas recientes versiones de Wind®aschez, 2017)

MySQL fue desarrolladoprincipalmente para gestionar grandes bases de datos, mas
rapido que otros SGBD y es usado con éxito en diferentes entornos de produccion con
un gran rendimiento. Ofrece varias funciones que junto con su conectividad, velocidad
de acceso y seguridad lo hacenopmdo para utilizarlo en aplicaciones de internet.
MySQL puede formar parte de un sistema cliente/servidor multiproceso ya que trabaja
con varios modulos y entornos de programacion que facilitan el desarrollo de varios

tipos de aplicaciones (Oracle, 2014)

2.3.5 Ventajas sobre otros sistemas de gestion de base de datos
Cuando se desarrolla una aplicacion con acceso a base de datos una duda frecuente es
cual SGBD utilizar, los dos mas utilizados son MySQL y SQL Server. Cada uno tiene

sus ventajas y desventajagradmento de desarrollar un sistema cliente / servidor.
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A continuacion se presenta una tabla comparativa, de los puntos mas relevantes de cada

uno de ellos, se ha incluido también a SQL Server Express que es una versibn mas

ligera de SQL Server.

_ SQL Server
Caracteristica MySQL Express SQL Server
Costo Libre y suscripcion Iflb_re c_on De pago
con soporte limitaciones
Open Source Si No No

Plataformas

Linux, Windows y
muchas otras

Sélo Windows

Sélo Windows

Limite de tamairio de |

Limitado por el

Limitado por el

. . 1 . )
base de datos sistema operativo 0GDb sistema operativo
- D [ . .
Compatibilidad ACID epende de mpto Si Si
de almacenamient

Transacciones Si Si Si
Servicio de reportes | No Si Si
Posibilidad de elegir
diferentes formas de | Si No No
almacenamiento
Claves Foranmss

i D n I m i i
(Foreign Keys) epende del motol Si Si
Vistas Si Si Si
Procedimientos Sj Sj Sj
almacenados
Triggers Si Si Si
Cursores Si Si Si
Sub consultas Si Si Si
Replicacion Si Limitado Si
Funciones definidas Sj Sj Sj

por el usuario (UDF)

Tabla2. Caracteristicas MySQL frente a otros gestores de base de datos
Fuente: (Cachicatari, 2018)
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2.3.6 Programacion basica
2.3.6.1 Creacién de una tabla y mostrar sus campos (create tableshow tables-

describe- drop table)

Al crear una tabla, cada columaa un atributo, y cada fila es un registro, al unirse en

un puntg estas dgsdevuelven un dato especifico, de un valor unico.

nombre clave
MarioPerez
Marito
MariaGarcia Mary
DiegoRodriguez
z8080

Tabla3.Creacion de una thb
Fuente(AprendeAProgramar, 2017)

Para visualizar una tabs® colocda ordenshow tables
Ejemplos:
Se creauna tabla llamada "usuarios":

create tableusuarios

nombre varchar(30),
clave varchar(10)
);

Al intentar una tabla con el mismo el sistem&®s env2a un mensaje de

otra tabla con ese nombreo.
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2.3.6.2Carga de registros a una tabla y su recuperacion (insert intoselect)
Una fila de cada tabla contiene un dato especifico para cada columna.
Ejemplo

Ahorase agrega an registro a la tahl

insert into usuarios (nombre, clavealues('MarioPerez','Marito’);

Al usar i nsert i nt oo, SuU sintaxis se escr.i

los valores para cada campo.
2.3.6.3Tipos de datos lsicos de un campo de una tabla

Al crear las talds se define desde un inicio, los datos gsuctura de los campos, con

las siguientes caracteristicas

9 varchar: Este tipo de dato guarda hasta 255 caracteres. Lo que le permite almacenar

hasta 30 caracteres de tipo string

i integer. se usa para guardaralores numéricos enteros, d€000000000 a
2000000000 aproxSe definencampos de este tipo cuande requiere representar

cantidades.

7 float: tipo de datos que almacena numeros decimales, como requisito principal

cuando es ingresado un niumero este dehe &sn un punto.
2.3.6.40peradores Relacionales

Estos operadores permiten la unién de 2 0 mas campos para realizar tareas especificas o

de ciclo.

Los operadores relacionales son los siguientes:

igual
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<> distinto

> mayor
< menor
>= mayor o igual
<= menor o igual

2.3.6.5Clave primaria

Se define como clave primaria a un campo especifico de la éhinlgsmono puede ser

ni nulo, y nodeberepitrse
Cuando se crea una tabla se define desde sus inicios un campo como clave primaria:

create table usuarios

nombre varchar(20),

clave varchar(10),

primary key(nombre)

);

2.3.6.6Funciones matematicas

Los operadores aritméticos son "+",™*" y "/". Todas las operaciones matematicas

retornan "null" en caso de error.
Ejemplo:
select 5/0;

MySQL tiene algunas funciones para trabajar con mosaé\quise presentaalgunas.
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1 abs(x):retorna el valor absoluto del argumento "x".

Ejemplo retorno
select absgO0); 20
select ceiling(12.34)
13.

nota: redondea hacia arriba el argumento
select floor(12.34);
12.
nota: redondea hacia abajo el argumento
select mod(10,3);
nota: retorna el resto del argumento

select power(2,3);

nota: retorna el valor del argumento primero y eleva al argum 8

segundo
select round(12.34);
12
nota: retorna el argumento redondeadondisentero
select truncate(123.43%,2);
123.45;
nota: retorna el numero primero redondeado al segundo

Tabla4. Ejemplos para trabajar con numeros de MySQL
Fuente(AprendeAProgramar, 2017)
2.3.6.70peradores Logicos (and or - not)

Se establece mas de una condicion eotidusula "where", para ello se necesita

los operadores légicos.
Son los siguientes:
1 and, significa "y",
1 or, significa "y/o",

1 xor, significa "o",
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1 not, significa "no", invierte el resultado

1 (), paréntesis

2.3.6.80tros operadores relacionales (betweenin)
Existen otros que simplifican algunas consultas:
Between "between" significa "entre".

Se aeriguasi el valor de un campo dado (precio) esta entre los valores minimo y

maximo especificados (20 y 40 respectivamente).
select * from libros
where precio between 20d 40;

in: Con "in"se averiguai el valor de un campo dado (autor) esté incluido en

la lista de valores especificada (en este caso, 2 cadenas).
select * from libros
where autor in('Borges','Paenza@prendeAProgramar, 2017)

2.4 ORIENTACION A OBJETOS

Cuana se habla de Orientacién Objetos existen una gran diferencia entre POO
(Programacioén Orientacion a Objetos) de los que es un LOO (Lenguaje Orientado a
Objetos).

La POO mas que un tema se lo toma como filosafiasiderandajue su modelo y
metodologias deen ser estudiados, para después ponerlos en practica. Por otro lado la
LOO es el programa que permite el desarrollo de la aplicacion. Si referimos a la POO,
no solo se habla de una nueva forma de pensar o él proceso de programar, la POO surge

de la ida ddnacer frente a la forma tradicional de programar.
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La programacién estructurada consiste en descomponer un objeto en una gran variedad
de subproblemas hasta llegar a resultados més simples y sencillos que sean faciles de
codificar.

Para la resolucién deste esquema de programacion se desarrolld la POO que divide al
problema en objetos los cuales tieagributos yque pueden ser usados por objetos que
tengan sus mismas caracteristicas.

2.4.1 Elementos de la POO

2.4.1.1;Qué es un objeto?

Se habla de objetos al mode&jue se le da a una cosa en el mundo real, que tiene datos,
funciones que se relacionan, entonces se puede decir que un objeto es la representacion

de un concepto con su informacién mediante la programacion.

Variables
Estado

Métodos
(Comportamientos)

Gréaficol. Repreentacion visual de un objeto
Fuente(lzquierdo, 2007)

2.4.1.2;Qué es un mensaje?

No se puede tomar a un objeto por si solo, es preciso interactuar entre el objeto y el
programador entre esta interaccién se consigue la funcionalidad, que mediante un

mensaje seonectan entre mensajes para ejecutar acciones que permitan la interaccion.
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Mensaje

Cuando un objeto A quiere que
otro objeto B ejecute una de sus
funciones miembro (métodos de
B), el objeto A manda un
mensaje al objetoB.

Objeto A

Objeto B

Gréfico2. Representacion visual de un mensaje
Fuente(lzquierdo, 2007)

2.4.1.3; Qué es una clase?

Una clase es la unién de variables métodos comunes, ataaartodos los objetos que
tengan las mismas caracteristicas como un soldligaierdo, 2007)
2.4.2 Caracteristicas

2.4.2.1Abstraccion

Los objetos, se representan como modelos abstractos los mismos que interactian con
otros objetos de sistema para realizar una tarea especifica sin necesidad de que cada
objeto sepa que esta realizando el otro.

2.4.2.2Encapsulamiento

Los elementos pueden ser reunidos, estos deben ser de una misma entidad, que permite
la unidén @& estos componentes. En algunos casos se confunde con ocultacion ya que
suelen emplear las mismas técnicas.

2.4.2.3Modificadores de Accesibilidad

Estos tipos ayudan a la visibilidad de los métodos y variables que un objeto tiene, cada

lenguaje tiene sus propiosodificadores pero coinciden en tres y son:
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1 Publicos: Este modificadoes visible dentro y fuera de la clase, sin restricciones y
su palabra reservada 'gaiblic".

1 Protegidos: Son miembros de clases visible si se los desea ver dentro de la clase, y
su pdabra reservada es "protected” o "friend".

1 Privados: Sonocultos para clases externas y solo se puede visualizar dentro de una
clase especifica y se accede con la palghirzate".

2.4.2.4Polimorfismo

Es una propiedad de los objetos para responder a comportamientos diferentes pero que
se encuentren asociados, pero que compartan el mismo nombre. Estos objetos

responderan solo si, se utiliza el comportamiento correspondiente

2.4.2 .5Herencia

Se define como herencia, al corjpile un objeto padre que hereda las caracteristicas a
un hijo, esto refiere a la organizacién que facilita el polimorfismo y el encapsulamiento
gue pernte a dicho objeto ser definido @reado con las mismas caracteristicas del
padre(Gonzalez, 2008).

2.5 JAVA SCRIPT

2.5.1 Concepto

Netscape desarrollo JavaScript, en base a Java, con una diferencia que Java es un
lenguaje completo de desarrollo miestue JavaScript solo funciomesertandolas en
paginas HTMLERN el afio de 1997 ECMA estandarizo este lenguaje lyega ser ISO
realizar la aceptacion con su estan@&avarrete, 2007)

Sintaxis basica

Se lo puede realizar en un block de notas o integrarlo en lenguajes de programacion.

<HTML>
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<HEAD>
<TITLE>PROGOO1.HTM</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
alert("jHola Mundo!");

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<P>(Wiener, 2013)

2.5.2 Elementos de Javascript

2.5.2.1Variables

Son valores que cambian con la ejecucién son definidas por desarrollador, y se declara
de dos maneras:

Forma Explicita: var nombre Variable;

Forma Implicita: var nomloe Variable= valor (no es imprescindible escribir var).

2.5.2.2Tipos de Datos

Las variables no cuentan con un tipo de dato especifico, para lo cual Javascript define

algunos tipos de datos como:

String: cadenas de texto Object: objetos
Number: valores numéricos Null: nulo
Boolean true o false Undefined: no definido.

2.5.2.3Estructuras condicionales

A Laestructuraif ... else ...:
if (condicion)
{
blogue de instrucciones 1
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else

bloque de instrucciones 1

}

A La estructura switch es:

switch (expresion)

casecasd. :instrucciones;
break;
casecasoz2instrucciones;
break;

default : instrucciones;

2.5.2.4Estructuras iterativas

A La estructura while es asi:
while (condicion)
{
instrucciones
}
A La estructura do ... while es asi:

do
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instrucciones

}

while (condicidn)

A La estructura for es asi:
for (expresion inicial; condicion de cumplimiento; expresion de incremento)
{

intrucciones

}

2.5.2.5Estructura de objetos

Al ser un lenguaje de objetos, los trata como entes abstractos, las cuales agrupa el
conjunto de propiedadegie lo definen, al igual que un grupo de métodos como son

procedimientoy funciones.

En los siguientes pasos se representa la manera de crear un objeto:
1 Definir el objeto con una funcién constructor:

function profesor(nombre,anyo_nacimiento,DNI)

{
this.nombre = nombre;
this.anyo_nacimiento = anyo_nacimiento;
this.DNI = DNI;

}

this hace siempre referencia al objeto actual.

1 Crear una instancia del objeto usando new:
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profe = new profesor (AToni Navarreteo, 1973,

2.5.2.6Los objetos propios de JavaScript

Javascript tiene un gran repositorio de objetos progidemas de los objetos que
puede ser creado por los usuaridavaScript tiene una larga lista de objetos
predefinidos y que seran de gran utilidad a la hora de afadir funcionaliddaes a
paginagjue se desee desarrollar
Estos objetos estan agrupados formando una jerarquise gstudiaa continuacion:
En todas las paginas HTMie encuentralos objetos siguientes:
1 navigator: contiene propiedades como el nombre y la version, los tipos MIME y
plugins del navegador quee utilizé.
1 window: contiene las propiedades referentes a toda la ventana, o a un frame.
Contiene a los siguientes objetos:
o document agrupa las propiedades del documento actual, tales como el titulo,
formularios, imagenes, colores @xto o fondo.
0 history: contiene las URLs que el cliente ha visitado anteriormente
o location: propiedades de la URL de la pagifNavarrete, 2007)
2.5.3 Ventajas y desventajas
Al conocer que un 88% de paginas en la actualidad utilizan JavaScript, y 43% de las
enmpresas requieren de un programador con conocimientos de este lenguaje, esto
conlleva a que con este lenguaje se crea paginas dindmica y llamativas.

2.5.3.1Ventajas

1 Lenguaje muy sencillo esto es gracias a que esta basado en C++ .
1 Ejecuta funciones inmediatameideque lo vuelve rapido.

1 Gracias a su extensa gama de efectos visuales las paginas son mas llamativas.
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1 Soporta varios navegadores, como también con la nueva tecnologia de iPhone,
moéviles y PS3.

1 Con la ayuda del desarrollo de paginas simples y dinamicestastas se convierten
en sencillas por la adaptabilidad a varios lenguajes.

1 Su caracteristica de ser multiplataforma ayuda a que pueda ser ejecutado en cualquier
sistema operativo movil.

1 Es el Unico lenguaje que permite trabajar modo FullStack en cealtjpo de
desarrollo de programacion.

1 Lenguaje de scripting seguro y fiable.

1 Los script tienen capacidades limitadas, por razones de seguridad.

1 El cédigo JavaScript se ejecuta en el cliéhtext_U, 2017)

2.5.3.2Ventajas de usar una framewoek Javascript

1 EIl proceso de desarrollo se agiliza, pues consta de una gran variedad de codigo
estructurado y caracteristicas.

1 Te permite aprender rapidamente por el soporte de que si un framework es conocido
detras de estos existe una gran cantidad de informacion, asi comoidades de
apoyo.

1 Presenta actualizaciones frecuentes si un framewrok es conocido no solo el apoyo en
informacion es factible, la continua actualizacion de las nuevas versiones es mas
extenso, con correcciones de errores anteriores.

2.5.3.3Desventajas

1 Su cdédigoson FrontEnd por lo que pueden ser vistos por cualquier usuario.
9 Su utilizacion se basa en introducir fragmentos de programacion

1 Limitacién en objetos 3D.
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9 Siun usuario lo desea puede desactivar el JavaScript desde el navegador.

1 El codigo debe descargarsempletamente.

9 Limitacidn es sus script por motivos de seguridad.

1 Se debe complementar su codigo con lenguajes mucho mas comiNetxs.U,
2017)

2.5.3.4Desventajas de usar una framework JavaScript

1 No son aptas para todos los proyectos, al tener un repogixbeioso de funciones y
caracteristicas esto lo hace pesado.

1 Puede ser complicado hallar la framework adecuado es dificil ya que se necesita un
framework para caddpo de proyectos que se va a desarrollar.

1 A pesar de que estéimmeworksson gratuitos peraqui conlleva a que la curva de
aprendizaje se complica un pogmr qué se necesita conocimiento de cada
framework de desarrollAulaformativa, 2016)

2.5.4 Aplicaciones de JavaScript

A continuacionrse mencionab aplicaciones con JavaScript:

2.5.4.1Node.js programacion asincrona en el servidor

Es una libreria de E/S que dirige eventos que se ejecutan sobre JavaScript, en la version
8. Esta libreria tiene tiempos de respuesta rapidos, métodos asincronos que permiten
calificarlo como un entorno de alto nivel y amplaiedad en las aplicaciones.

2.5.4.2Three.js, motor 3D

Motor 3D que esta lleno de caracteristicas, con vistas, objetos, luces y texturas. Que

permite la ceracion de escenas 3D mediante Canvas, SVG y WebGL.
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2.5.4.3PoneGap para iPhone y Android

Este modulo ayuda a cdngr aplicaciones para Android o iOs con costo bajo. Disipa
los temores de entradas para aplicaciones moviles, esta API permite un nivel de acceso
a variedad de recursos entre los cuales un acelerémetro, cAmara, archivos.

2.5.4.4Pdf js

Es posible mostrar un POfentro de un canvas sin la necesidad de ningun plugin. Todo
ello es posible gracias a PDF.js, una herramienta que combina HTML5 con JavaScript
para visualizar documentos PDF. Es un proyecto desarrollado con licencia libre en
GitHub.

2.5.4.5Impact.js

JavaScriptigmpre se ha decantado por ser una buena herramienta para hacer juegos en
la web, aunque no acababa de despegar como el resto de alternativas. Pero Impact.js
destaca como una poderosa herramienta para desarrollar juegos caomuipasedo en

HTML y JavaScipt (Rodriguez, 2011)

2.6 CSS3

2.6.1 Concepto

CSS aparece en el afio de 1996 y no tomo popularidad y aceptacion has la version 2.1,
este aparecioé con la mejora de ser compatible con la mayoria de navegagaes.

del afio 2005 aparece CSS3

CSS3 en la actualidaabs entrega una gran variedad de opciones muy importantes, lo
contrario de HTML que permite la estructura de la pagina. CSS3 permite definir reglas
y estilos que pueden ser dedias en diferentes dispositiv@i3e Luca, 201Q)

2.6.2 Caracteristicas

Con CSS3, hallegado muchas nuevas caracteristicas:
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2.6.2.1Mdbdulo del color CSS3

CSS3 soporta mas color y una gama mas amplia de las definiciones del color. Los
nuevos colores que proporciona CSS3 es HSL, CMYK, HSLA y RGBA.

2.6.2.2Bordes con degradados

Puedes obtener bordes congialados usandemozborderradius /-webkitborder
property.

2.6.2.3Bordes con imagen

Las propiedades generalmente de los bordes en CSS no son suficientes. Si quieres
utilizar las imagenes para los bordes, CSS3 soporta imagen en los bordes a través de las
propiedadesorderimage y bordecornerimage.

2.6.2.4Esquinas redondeadas o bordes redondeados

Los comandos borderaduis, background position y bekadow permite la creacion
de cajas con bordes retteados

2.6.2.5Mdltiples columnas

Este modulo de CSS3 permite colocas textos en varias columnas de forma mucho
mas simple usando las propiedadesozcolumncount and-mozcolumnwidth. Si
existe un texto en typaginaWeb demasiado de largo, esta propiedad de CSS3 podria
serte realmente (til.

2.6.2.6Sombra para texto

El comanddext-shadow afiada cada letra una somhi@angel, 2012).
2.6.3 Ventajas de uso

2.6.3.1Es gratuito

CSS3 al ser un Open Source el costo de desarrojmaastg pudiendo secodificado

en un block de notague conlleva a la obtencion da amplio conocimiento del ioina.
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2.6.3.2Todos los estilos en una sola pagina

La vinculacién de archivos CS$8ede teneuna variedad de paginaknde salefinen
estilos para servinculados mediante etiquetas.u&@do se desea cambiar la
programamn solamente se abren los archivos pagalizar los cambios requeridos,
para ser posteriormenéplicade en el sitio completo sin necesidad de programar cada
elemento de forma individual.

2.6.3.3Genera sitios mas rapidos

Mejora la productividad y mejora el tiempo de respuesta en un sitio, esto @& porq
todos los archivoses encuentran en uno solo, mepwal tiempo delos rendimientosy
dedesarrollo. Al tener un sitio de 3 0 4 hojas esta caracteristica no se nota, en cambio si
se tiene un desarrollo de un maymmmerode paginas este afecta en cdasacion su
tiempo de respuesta.

2.6.3.4CSS3y el disefio adaptativo

CSS3 ayuda a aumentar la experiencia para el usuario, mediante el uso de Media

Querieq(Aulaformativa, 2017)
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CAPITULO Il

3 ANALISIS Y DISENO
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3.1 RECOLECCION DE LA IN FORMACION

La informacion recopilda hace mencion a lagaesidades que posee el depdsito de

cervezai L - p ez C,%sa@bre todoted @bribcon los requerimientos de los clientes

y permitir a la empresa el control actualizado del inventario que posee.

El catalogo web pretende otorgarcliente una herramienta tecnolégica que cubra con

todos los requerimientos del usuario de una forma agil y sencilla en la administracion y

el manejo de la informacion.

Dentro de las funciones principales del catdlogo web se encuentra los siguientes

aspeaobs:

9 Ser un espacio seguro en el ingreso al catdlogo web por parte de los usuarios.

1 El facil ingreso, manejo y almacenamiento de la informacion requerida para el
control de los pedidos.

1 La verificacion constante del inventario en existencia para cubrivadamente los
pedidos de los clientes

1 La entrega de datos promocionales de la empresa para mejorar la oferta del depdsito
de cerveza AL-pez C2a. Ltda. o

3.2 ALCANCE

El beneficiario directo con la implementacién del catalogo web sera el depésito de

cervezail L -zp eC?2 a ., graciadd @ la® bondades entregadas en el manejo de

informacion sobre todo en lo referente a los pedidos que tendran relacion a la existencia

y asi verificar adecuadamente las existencias del inventario.

Asi también, el usuario podra contamaan espacio para realizar sus pedidos de una

manera agil y sistematizada que contar4 siempre con datos de primera mano y la

actualizacion constante del catadlogo de productos en stock.
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3.3 ANALISIS

Esta etapa se desarrolla previo al disefio, en la se&@sthlecen las funcionalidades y

los requerimientos que requiere el catalogo web para cubrir con las necesidades del
establecimiento.

3.3.1 Estudio de Factibilidad

El estudio de factibilidad fue analizado a través de los ambitos que se detallan en los
siguientes ap#ados:

3.3.1.1Factibilidad T écnica

91 Hardware: El depdsito posee una computadora de escritorio, detallada de la

siguiente manera:

EQUIPO

Modelo: LG

Procesador:Intel (R) Pentium
Memoria: 4,00 GB

Disco Duro: 500 GB

TOTAL

Tablab. Factiblidad fase técnica.
Fuente: Cristian Lépez

El proyecto para su instalacion resulctible técnicamente porque sentd con el
hardware necesario para la elaboracion e instalacion del catdlogo web.

3.3.1.2Factibilidad Operativa

Las personas que se necesitan para el desarrollo de la propuesta son:

PERSONA FUNCION
Sra. Lastenia Gaés Propietaria
Sr. Cristian Lépez Analista de sistemas

Tabla6. Factibilidad fase operativa
Fuente: Cristian Lopez

54



El proyecto resulta viable de forma ogiva porque existe el personal necesario para la
realizacion del calogo web y el beneficiario estude acuerdo con la implantacion del
mismo dentro dedepdsito de cervedadpez Cia. Ltda.

3.3.1.3Factibilidad Econémica

Las herramientas que sélizaron parael desarrollo de la aplicacién son gratugaan

el gestor de entenidos PHP orientado a objetos y el administraddoade de altos

MYSQL.

E dep-sito de cer vceenta corios -sgvicips d€l2Hasting Lt da . 0
Institucional con su respectivo minio mismo que permidi establecer umacuerdo que

regulacion decondiciones generales de contratacion para los diversos servicios que se
prestan en el proyecto, contrato en virtud del cual la empresa proveedora de servicios de
Internet aloja el catalogoet del cliente destinando un espacio en su servidor.

Al contar con todos los recursos financieros correspondientes al desarrollo e
implementacion del catalogo web el proyecto résetbnomicamente fiable.

3.3.1.4Factibilidad Legal

Las herramientas que gélizaron para el desarrollo apicion son totalmente gratuitas

y de acceso libre al publico. El proyecto es propio del autor y no afecta la propiedad
intelectual de otro tipo de idea o herramienta web por lo que la investigacion se
enceuntra legalmente sustead

3.3.2 Andlisis de los requerimientos

Los requerimientos son aquellas tareas necesarias con los que cuenta el catalogo web
para cubrir las necesidades de la empresa y han sido dispuedtssgrnpogiescritos

a continuacion
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3.3.2.1Requerimientos funcionales

Refeentes a aquellas tareas que el catalogo web tendra que realizalamdn al

entorno de trabajo que puede presentarse

T

Presentar Catalogo Web. Se requiere presentar un catalogo web con los productos
disponibles.

Generar Ordenes de compra. El usuario pede revisar los precios y generar
ordenes de compra de uno o varios productos.

Anular orden de Compra.- El cliente puede anular una orden de compra generada y
confirmada con anterioridad.

Gestionar Orden de Despache.Los empleados pueden receptar lasetes de
compra y planificar los despachos.

Registrar Despacho de Producte.Una vez que el cliente llegue a la bodega con la
orden de compra pagada, se despacha el producto.

Reporte de Ordenes de despachos pendientesSe lista las 6rdenes de despacho
queestén pendientes de entrega.

Reporte de Producto Despachado por dia.Se reporta el total de producto
despachado segun la marca para un dia determinado.

Anular Orden de Despacho. El empleado puede anular una orden de despacho si el
cliente anula la orderde compra o si la orden no es pagada en un tiempo
determinado.

Consultar Stock- Los Administradores y Empleados pueden verificar la cantidad de
producto existente e imprimir el reporte resultante.

Actualizar Stock.- En caso de ser necesario los Admimidores pueden hacer un

ajuste al Stock verificado.
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1 Ingresar Productos al Stock- Cuando se realiza una Compra de producto, se puede
aumentar la cantidad del producto existente.

1 Registrar Clientes- Los Usuarios pueden registrase en el enlace proporciguado
la el sitio, una vez registrados pueden iniciar sesién y realizar compras.

1 Registrar nuevo Producto: Cuando se realiza una Compra de producto, y el mismo
no existe en el registro se puede ingresarlo al registro.

1 Registrar Empleados: El administradorpuede registrar un nuevo empleado para
autorizarle que despache el producto.

1 Actualizar Empleados- El administrador puede actualizar los datos del empleado,
incluso puede inactivarlo cuando éste ya ha dejado de trabajar en la bodega.

1 Reporte de Despachosealizados por Empleado. EI administrador puede generar
un reporte del producto despachado por un empleado en particular en un dia
especificado.

3.3.3 Requerimientos no funcionales

Descritas como aquellas caracteristicas que la herramienta web debe comener co

respecto a su disefio y otorgar al usuario una mejor experiencia.de uso

1 Extensibilidad: El disefio detatalogo Web para el depdsito de cerveza Lopez Cia.
Ltda. sera flexible a cambios que podrian requerirse en el futuro, simplemente
afadiendo nuevos malds o actualizando los enlaces.

1 Mantenibilidad: el catadlogaesta formado por paginas PHP individuales, que pueden
ser manteidas y corregidas por separado, ademagalézar correcciones o mejoras
en linea sin necesidad de detener tadwerramienta web

i Usabilidad: Posee una interfaz sencilla y accesible para una amplia gama de

usuarios, presentando de forma clara y precisa la informacién que se requiera
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1 Portabilidad: Al esta basado en tecnologia Web, sltesma es altamente portable y
puede ser accedididesde cualquier navegador, sin importar la plataforma sobre la
gue sea ejecutado.

3.3.4 Definicion de Casos € Uso

A continuacion se describe de manera gréafica quienes seran los actores y el proceso a

realizarse en cada una de las actividades que el cataltgregqueere para su correcto

funcionamiento.

3.3.4.1Actores

Usuario: Persona que accede al Catalogo Web, sin estar registrado en el sistema.

- Administrador: Persona que tiene Acceso al sistema y puede acceder a las opciones
de administracion.

- Cliente: Persona quecaede al sistema mediante un usuario y clpudiendo
realizar pedidos de despacho.

- Empleada Persona que atiende los pedidos de despacho y registra su entrega.

3.3.4.2Casos de uso

1 Presentarcatalogo de productos

Objetivo: Mostrar en el navegador web el CatélogoProductos.

Proceso:

- El Usuario accede en el navegador web a la direccion URL del sitio.

- El Servidor Web consulta en la base de datos la informacién de los productos.

- El servidor Web presenta el catalogo al usuario.
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Catalogo Web

scoger Pagina de
Catélogo

Consultar Productos

«uses»

\

Presenta Catalogo

Usuario

Gréfico 3. Casos de uso presentar catadlogo de producto

Fuente: El Autor
1 Registrar un nuevo cliente
Objetivo: Registrar en la Base de Datos un nuevo cliente
Proceso:
- El Usuario escoge la opcion de registrarse
- Se presenta la pagina s@timdo los datos del nuevo Usuario
- El Usuario completa la Informacion y selecciona la opcidn de Registrar.
- Se valida los datos ingresados
Si los datos son incorrectos muestra mensaje de error.
Si los datos son correctos almacena la informacion en lalbadaos.

- Se presenta el Catalogo con las opciones de Compra.
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Catalogo Web

Escoger opcion
registrar

«uses»

V

Validar Datos

«uses»

«uses»
| >{Almacena en BD

Ingresar datos del
Nuevo cliente

Usuario

Presentar Pagina
Principal

Gréafico4. Caso de uso registra un nuevo cliente

Fuente: El Autor
1 Registrar un nuevo proveedor
Objetivo: Registrar en la Base de Datosnuevo proveedor
Proceso
- El Administrador escoge la opcion de registrar nuevo Proveedor
- Se presenta la pagina solicitando los datos del nuevo Proveedor
- El Administrador completa la Informacion y selecciona la opcidén de Registrar.
- Se valida los datos ingsados
Si los datos son incorrectos muestra mensaje de error.
Si los datos son correctos almacena la informacion en la base de datos.

- Se presenta la pagina principal del Catalogo.
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Catalogo Web

Escoger opcién
registrar

«uses»

Ingresar datos del

Nuevo proveedor > Validar Datos

«uses»
| >(Almacena en BD

Gréaficob5. Caso daiso registrar un nuevo proveedor

Administrador

Presentar Pagina
Principal

Fuente: El Autor

9 Generar orden de compra

Objetivo: Generar la orden de compra con los productos seleccionados por el cliente
Proceso

- El Cliente escoge la opcion de comprar

- Se presenta la pagina con los datos de los ptosldisponibles.

- El Usuario selecciona el o los productos que desea compratr.

- El usuario selecciona la opcion de confirmar la compra.

- El sistema Almacena los datos seleccionados en la Base de Datos

- Se presenta la orden de Compra para el Cliente.
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Catadlogo Web

Selecciona opcion
de compra

Consulta BD

Presenta lista de
Productos

Cliente

«uses»

Escoge Productos a
Comprar

| >(Guardar Datos en BD

«uses»

Genera Orden de \/\
compra

Gréafico6. Caso de uso generar orden de compra

Fuente: El Autor

1 Generar lista de érdenes deompra

Objetivo: Generar el listado de 6rdenes de compra

Proceso

- El Administrador escoge la opcion de generar tepo

- Se presenta la pagina solicitando los datos para la consulta.

- Se Consulta en la Base de Datos segun el criterio indicado.

- Se presenta el listado preliminar

- El administrador confirma las érdenes que deben despacharse

- Se presenta el reporte de 6rdenesiéspacho.
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Catalogo Web

Selecciona opcion
de reporte

«uses»

Consulta Datos en

\

Presenta Opcione
de Consulta

Administrador

Elegir datos para
reporte

Genera reporte de
despacho

Gréfico7. Caso de uso generar lista de 6rdenes de compra

Fuente: El Autor

1 Registrar entrega delproducto

Objetivo: Registrar en la Base de Datos la entrega del producto

Proceso

- El Cliente entrega la orden de Despacho al Empleado.

- El empleado verifica en el sistema los datos de la orden de despacho.

- Una vez confirmado, el Empleado entrega el producto y lo registra en el Sistema
- Se guarda la informacion del producto entregado.

- Se generan reporte de la entrega del producto.
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Catalogo Web

Entregar Orden de
Despacho

Cliente
Verificar Orden de «uses»
Despacho ‘
Consulta BD
«uses»
Registrar Entrega
— | de Producto

«uses»

Empleado

Guarda en BD
«uses»

Genera reporte de
Entrega

Gréfico8. Caso de uso registrar entrega del producto

Fuente: El Autor

3.4 DISENO

La etapa de disefio describe las particularidades que tendran el gestor dedadss, de
donde se menciona la planificacion y el método fisico y logico que tendra la
informacion para que esta pueda ser almacenada y recuperada. Para lo cual se describen

los siguientes datos
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3.4.1 Disefio conceptual

El disefio conceptual describe la base deslde por medio de entidades y atributos como un modelo légico que se detalla en el siguiente

grafico.
id_tipocliente « |d tlpnnrdem
desm cion
p id_t estadnurden estado
desmpmon
TipoCliente TipoQrden
. - EstadoOrden
tiene
ruc .
telefono tiepe
valor_total
!
fecha_atiende
Cliente genera Orden -
id_orden
EmpleadoAtiende
.premo compra
|d pmductn

Producto

DetaIIeOrden

Cerions Empleado

Grafico9. Disefio conceptual de la base de datos
Fuente: El

Autor
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3.4.2 Modelo relacional
El modelo relacional toma el disefio ceptual para otorgar relaciones entre las entidades y atributos sefialados anteriormente cambiando sus

denominaciones por tablas y propiedades

TipoCliente TipoOrden
PK |id_tipocliente PK | id_tipoorden EstadoOrden
descripcion Qescripcion PK |id_estadoorden
ti tipo
po L
descripcion

T P estado

Cliente
Orden
PK |id_cliente PK |id orden empleadoAtiende
ruc . fecha_generacion PiCGKL 1d_orden
nombre -9 —— PK,FK2 |id_empleado
direccion valor_totgl
telefono numero_items .
FK1 |id_tipocliente FK1 ?d_tipoorden Iﬁ)cohe;_tzaiir;c:le
— FK2 [id_cliente -
FK3 | id_estadoorden l
Producto
PK |id_producto Empleado
PK |id_empleado
nombre DetalleOrden
jSrt(:\ido PK,FK1 [id_producto cedula
€ - PK,FK2 |id_orden nombre
precio_compra Estado
precio_venta . fecha_ingreso
stock_minimo cantidad fecha_salida
stock_maximo
stock_actual
iva

Grafico10. Modelo relacional de la base de datos
Fuente: EAutor
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3.4.3 Diccionario de datos

El diccionario de datos representa todas las caracteristicas l6gicas que cada uno de las
tablas y procesos que intervienen en la base de datos deben cumplir para que el catalogo
web tenga un proceso dinamico y obtenga un ctwrfeincionamiento.

A continuacion se especifican cada una de las caracteristicas que deben segtamer

las tablas y propiedades de la base de datos:

Diccionario de Datos Referencial

Denominacié| Tipo de Tamafo V. Restricciones Descripcion

n de Uso Dato Defecto
Nombres String 100 Alfanumérico | Nombres de los elementos
Cedula String 13 [0..9] Numeros de Cédula o RUC
Teléfonos String 10 [0..91,[(-)] Numeros de Teléfono
Descripcioneg String 100 Alfanumérico | Detalle de los elementos
Marca String 100 Alfanumérico | Marca de los Productos
Contenido Integer 10 Entero g%'gbdgg de contenido en ml en ca
Precio float Flotante Costo de cada producto
Stock integer 11 Entero Numero de productos en el stock
Iva float Flotante Valor del Impuesto del IVA
Cantidad Integer 11 Entero Numero de items
Fecha Date Fecha Registro de fechas en formato cort
Numero integer 11 Entero Cantidad de items en cada orden
Estado String 50 Alfanumérico | Describe el estado de las ordene
Tipo String 50 Alfanumérico | Nombre de cada tipo de orden
Direccién String 500 Alfanumérico | Direcciones de los clientes
Identificador | Integer 11 Entero Clave principal de cada tabla

Tabla7. Diccionario de datos refereati

Fuente: El Autor

Diccionario de Datos por Tablas
V. Clave .
Tabla Campo | Tipo | Tamafo | Defect| Primari Autoincre R(_aqu
o a mental | erido
CLIENTE idcliente |integer ?:ggdeﬂ SI Sl SI
CLIENTE idTipoclien integer a_utodefl
te nido
CLIENTE ruc string 13
CLIENTE nombre string 100
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CLIENTE direccion |string 500
CLIENTE telefono | string 10
DETALLEORDEN |cantidad |integer 11
DETALLEORDEN |idorden |integer ﬁ:ggdef' S| S| sl
DETALLEORDEN | idproducto | integer f]‘i‘ggdé' S| SI sI
EMPLEADO fechasalidg date
EMPLEADO idemplead |, ;o o BUtODEf SI S| S|

0 nido
EMPLEADO cedula string 13
EMPLEADO nombre string 200
EMPLEADO estado string 50
EMPLEADO ‘;eCha'”greE date
EMPLEADOATIEND |idemplead |. autodefi
E o integer nido SI Sl SI
EMPLEADOATIEND idorden integer ﬁitggdeﬂ Sl Sl Sl
EMPLEADOATIEND | fechaatienc
E e date
EMPLEADOATIEND | tipoatencio| _, .
E n string 50

idestadoor | . autodefi
ESTADOORDEN den integer nido SI Sl SI
ESTADOORDEN descripcion string 100
ESTADOORDEN estado string 50
ORDEN idcliente |integer a_utodefl

nido

ORDEN LenChageraC date
ORDEN valortotal |float
ORDEN &“Smeero'te integer 11
ORDEN idestadoor integer a_utodefl

den nido
ORDEN idorden integer ﬁilggdeﬂ SI Sl SI
ORDEN idtipoorden integer a_utodeﬂ

nido

PRODUCTO nombre String 100
PRODUCTO marca String 100
PRODUCTO contenido |Integer 11
PRODUCTO Preciocom | goat

pra
PRODUCTO grec'o"e”t float
PRODUCTO frtlg‘:km'”' Integer 11
PRODUCTO ii(())ckmam Integer, 11
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PRODUCTO stockactual Integer 11

PRODUCTO iva float

PRODUCTO idproducto | Integer ﬁi‘ggdef' S| S| sl
TIPOCLIENTE descripcion string 100

TIPOCLIENTE (POBIENTIO) siring 50

TIPOCLIENTE idtipoclient|, .o | autodefi S| SI S|

e nido

TIPOORDEN idtipoorden integer ﬁi‘ggdef' sI SI sI
TIPOORDEN descripcion string 100

TIPOORDEN tipo string 50

Tabla8. Diccionario de datos por tablas

Fuente: El Autor

3.4.4 Disefio de la Interfaz

El disefio de la interfaz es la propuesta que el desarrollador realiza para mostrar la
informacion que tendra ehtadlogo web

Pagina Principal - Catalogo de Productos: Muestra a nivel general como se

encuentra distribuida la herramienta web y cuales son sus opciones de uso.
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LOGOTIPO

Grafico 11 Interfaz Pagina principal

Fuente: El Autor

Login: indica los datos necesarios para el ingreso a la informacion del catalogo web

Gréfico12 Interfazlogin

Fuente: El Autor
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Carrito de compras: Solicita los pedidos que puede realizar el cliente.

PRODUCTO

CANTIDAD

PRECIO UNITARIO

PRECIO TOTAL

Gréico 13.Interfazcarrito de compras

Fuente: El Autor

Listado de 6rdenes Verifica los pedidos realizados

M DE ORDEN

MOMBRE DE CLIENTE

FECHA DE GENERACION

CANTIDAD

WALOR TOTAL

Grafico14. Interfaz listado de 6rdenes

Fuente: El Autor

Registro despachoControla y detalla l6rdenesjue saldramlel establecimiento

N DE ORDEM

MNOMMBRE DE CLIEMTE

FECHA& D€ CONFRMACION

DETALLE PRODLECTOD

WVALOR TOTAL

Grafico 15. InterfazRegistro de despacho

Fuente: El Autor



Reporte de despacho realizaddverifica las salidas del producto

N DE ORDEN

NOMBRE DE CLIENTE

FECHE OF CONFIHMALICHN

DETALLE PRODUCTO

WVALOR TOTAL
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CAPITULO IV

4 |IMPLEMENTACION DEL C ATALOGO WEB
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4.1 CONFIGURACION D E LAS HERRAMIENTAS D E DESARROLLO

El catdlogo web fue desarrollado con Bkeins el mismo que para su in&eion
requirio de los siguientes pasos:

1. Ingresamos a la direccion
https://netbeagide.uptodown.com/windows/descargar

2. Escogemos la version mas actual y damos clic en descargar

€ > C @ D @ htips://netbeans-ide uptodown.comjwindows @ -9 M@ =

2 es fi
v v

vpodown NetBeans IDE
L

3 pasos sencillos
. 3 plataforma de desarrollo mas popular para Java 1) Haga dlic en "Comenzar

3.0 ] e aqui”

2) Descargue desde

ijEntendido!

& EGSVPUFOIMTIDINE -

Gréfico16. Instalacion de Netbeans

Fuente: EAutor

3. Una vez terminado la descarga abrimos el archivo y lo ejecutamos

cvertencia de sequridd de Abtir archivo ==

iDesea ejecutar este archivo?

@ Nombre: ..Scene Builder\netbeans-8.2-javaee-windows.exe
Editor: Oracle America, Inc.

Tipo: Aplicacion
De: ChUsers\Administradorl'\Downloads'Java Scene...

’ Eiecutar ]| Cancelar |

Preguntar siempre antes de abrir este
archivo I

| "‘~] Aunque los archivos procedentes de Intemet pueden ser tiles, este I
\P lipo de archivo puede llegar a dariar el equipo. Sdlo sjecute
| /4 ! ;

= software de los editores en los que confia. 7Cusl es el iesgo?

Grafico17. Ejecucion dkarchivo de instalacion de Ne¢Bns

FuenteEl Autor
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https://netbeans-ide.uptodown.com/windows/descargar

4. Posteriormentaparece la pantalla del instalador con las opcion&soadles que
trae por defecto. Las cuales se desmarcaran porque no seran necesarias\diiizarla

el desarrollo del presente proyecto.

) NetBeans IDE Installer EEIES

The instaler wil install the NetBeans IDE with the following padks and runtimes.
Cick Customize to select the packs and runtmes to instal,

[ © Customize Instatiation |

| Sedect packs and runtmes to Install from the kst below.

V) Sase 1€ WW'
V! Java SE Sc«utm:wmm
) Jsva EE

7! JavaME

) HTMLS Dsvascrpt

7 e

vIC+s

V) Groovy

V! Java Card™ 3 Connected

V! Features on Demand

Runtimes

% NetBeans|D GlassFish Server Open Source Edition 4.1.1 (Akeady Instaled)

Apache Tomeat 8.0.27

Installaton size: 663,8 MB

e ———

[Coc ] [ concel

Gréfico18. Opciones adicionales de Nei@hs antes de su instalacion
FuenteEl Autor

5. A continuacion se presenta el contrato de uso del Softehceal debemos aceptar

paracontinuar.

) NetBeans IDE Installer E@&J

License Agreement
-
Flease read the following license agreement carefully. 'gv] MIE

METBEANS IDE 8. 2 ("Product”) LICENSE AGREEMENT -

T

PLEASE READ THE FOLLOWING LICENSE AGREEMENT TERMS AND
CONDITIONS CAREFULLY, INCLUDING WITHOUT LIMITATION THOSE
DISPLAYED ELSEWHERE (AS INDICATED BY LINKS LISTED BELOW),
BEFORE USING THE SOFTWARE. THESE TERMS AND CONDITIONS
CONSTITUTE A LEGAL AGREEMEMT BETWEEN YOU, OR THE ENTITY FOR
WHICH YOU ARE AN AUTHORIZED REPRESENTATIVE WITH FULL
AUTHORITY TO ENTER INTO THIS AGREEMENT, AND ORACLE. BY
CLICKING "ACCEPT" OR. THE EQUIVALENT YOU AGREE TO ALL OF

THE TERMS AMD CONDITIOMS OF THIS LICENSE AGREEMENT. IF YOU
DO NOT AGREE TO THIS LICENSE DO NOT CLICK "ACCEPFT™ OR

THE EQUIVALENT AND DO NOT INSTALL OR. USE THIS SOFTWARE.

Copyright () 1937, 2018, Orade and/or its affiliates. Al
rights reserved.

Oracle and Java are registered trademarks of Oradle and/or
its affiliates. Other names may be trademarks of their
respective owners,

{ accept the terms in the license agreement

[ < Back ][ Mext = ] [ Cancel

|
|
I
I

Grafico19. Contrato de instalacion de Net&ns

FuenteEl Autor
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6. En la siguiente pantalla podemos seleccionar las carpetas donde almacenar los

archivos necesarios para la ejecucion del programa.

F ™
O MetBeans IDE Installer ==
NetBeans IDE 8.2 Installation
Choose the installation folder and JDK™. @ MIE
Install the NetBeans IDE to:
C:\Program Files\MNetBeans 8.2. 1|
IDK™ for the NetBeans IDE:
C:\Program Files\Javaljdk1.8.0_161 -
[ < Back ] [ Mext = ] [ Cancel ]
€

Gréfico 20. Seleccion de carpeta para el almacenamientéetiBeans
FuenteEl Autor

7. Elegimos la opcién de Indta para empezar con el proceso.

V |
) NetBeans IDE Installer =) g
Preparing Installation Data... =
¢
Please wait while the wizard prepares the installation data. "»9 mllﬁ

Extracting installation data for Java EE

e

Gréafico21. Proceso de instalacion de Netbeans

FuenteEl Autor
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8. Finalizado el procesodlinstalacionse debeabrir el entorno de desarrollo NetBeans

8.2para verificar su correcto funcionamiento.

& NetBeans|pE 8.2

Leyendo almacenamiento de mddulo.

Grafico22. Pantalla de inicio de NetBeans

FuenteEl Autor

Grafico 23. Verificacion deffuncionamiento de Netbeans

FuenteEl Autor
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