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ABREVIATURAS

APP: Application.

PHP: Hypertext Preprocessor

SQL.: Structured Query Language

IOS: Sistema Operativo de Apple.

CSS: Cascading Style Sheets.

HTML.: Hyper Text Markup Language
SDK: Software Development Kit

APK: Application Package File

SGBD: Sistema Gestor de Base de Datos
HTTP: Hypertext Transfer Protocol

FTP: File Transfer protocol

PC: Personal Computer

URL: Uniform Resource Locator

ODBC: Open Data Base Connectivity

IDE: Integrated Development Environment
GPL: General Public License

HTTPD: Hypertext Transfer Protocol Daemon

DNS: Domain Name System
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GLOSARIO DE TERMINOS

APP INVENTOR: Es un entorno de desarrollo de software creado por Google Labs para la

elaboracion de aplicaciones destinadas al sistema operativo Android.

TINYDB: Almacén de datos persistente para la aplicacion, lo que significa que los datos estaran

disponibles cada vez que se abra la aplicacion.

PLAY STORE: Servicio de tienda virtual que permite distribuir aplicaciones para dispositivos

moviles con Sistema operativo Android

APP STORE: Es el marketplace de aplicaciones para dispositivos moviles con sistema operativo
i0S de Apple.

ANDROID: Nombre de un sistema operativo que se emplea en dispositivos moviles con pantalla

tactil.

LAMP Es una plataforma de desarrollo web que utiliza Linux como sistema operativo, Apache
como servidor web, MySQL como sistema de gestion de base de datos relacional y PHP como

lenguaje de programacion orientado a objetos.

XAMPP: Es un paquete de software libre, que consiste, principalmente en el sistema de gestion
de datos MySQL, el servidor Apache y los interpretes para los lenguajes de script PHP y Perl.

PHP: Lenguaje de codigo abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y

que puede ser incrustado en HTML.

OPEN SOURCE: Es un modelo de desarrollo de software basado en la colaboracion abierta.

WEB ELEMENT: Manda datos de autenticacion a un servidor web método POST de HTTP.


https://es.wikipedia.org/wiki/Software_de_c%C3%B3digo_abierto
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INTRODUCCION
El presente trabajo de investigacion se desarrollé sobre la base de las necesidades de la empresa
“Confecciones Adonai” que se dedica a la confeccion de ropa deportiva y casual, pero al no contar
con un sistema de pedidos que cubra las falencias en el servicio de atencion al cliente ya que se lo
realiza manualmente, la empresa se ve en la necesidad de acceder a un medio que le permita
presentar los productos a sus clientes de una manera mas fécil, rapida y eficaz y con esto mejorar
la entrega de pedidos, comercializacion y promocién de sus productos a través de la internet por

medio de una aplicacion movil.

Ante este requerimiento se propone desarrollar e implementar una aplicacion movil que viabilice
el servicio de pedidos de la empresa para mejorar los procesos de la venta y entrega de pedidos,
evitando pérdidas econdmicas y productivas, gracias al control adecuado del inventario y la
cantidad de elementos que se requieren producir para maximizar las ganancias a través de los

pedidos realizados por los clientes.

Al ser una empresa familiar, y con los conocimientos adquiridos en la vida estudiantil, se propone
el disefio de la aplicacion movil para mejorar los procesos administrativos y comerciales de los

productos de la empresa.

Por lo tanto, el objetivo principal de este trabajo de investigacion es desarrollar e implementar una
aplicacion movil para el servicio de pedidos de la empresa “CONFECCIONES ADONAI”
desarrollada en App inventor en el periodo 2018.

Cabe indicar que el informe propuesto consta de 5 capitulos los cuales se describen a continuacion:

En el Capitulo I, se detalla el marco referencial que se encuentra compuesto por la formulacién
general del problema, el mismo que consta de antecedentes y definicion del problema, seguida de

la justificacion y los objetivos de la investigacion.

En el Capitulo Il, se describe el Marco teérico por medio de conceptualizaciones generales y
especificas que constituyen la guia para el desarrollo de la aplicacion mdvil donde se analizan

temas como: Qué es una aplicacion movil, sistemas operativos para dispositivos mdviles,
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definicidn de android sus caracteristica y versiones, tipo de aplicaciones moviles, definicion de app
inventor sus caracteristicas ventajas y desventajas, definicion de php sus ventajas y desventajas,
definicion de base de datos, definicion de mysql ventajas y desventajas, definicion de Mysql
Workbech ventajas y desventajas, definicion de xampp y los paquete que contiene, definicion de
Dreamweaver8 sus ventajas y desventajas, definicion del servidor apache, definicion de servidor

web sus caracteristicas, ventajas y desventajas, que constituyen su sustento tedrico.

El Capitulo 11, detalla el Andlisis y Disefio de todas las fases para el desarrollo de la aplicacion
movil como la, recopilacion de informacion, andlisis, analisis de requerimientos, disefio

conceptual, modelo entidad relacion, diccionario de tablas y disefio de la interfaz.

En el Capitulo 1V, se desarrolla la implementacion del Sistema, muestra la configuracién de las
herramientas app inventor, dreamweaver8, xampp y mysql worbench utilizadas para el disefio de

la aplicacion movil.

Finalmente en el Capitulo V, se da a conocer las Conclusiones y Recomendaciones a las que se
Ilega luego de haber culminado la investigacion, las cuales fueron establecidas de acuerdo a los
objetivos planteados.
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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado Desarrollo e implementacion de una aplicacion movil
para el servicio de pedidos se desarrollo en la empresa “Confecciones Adonai” durante el segundo
semestre del afio 2018. La metodologia empleada para el desarrollo e implementacion de la
aplicacion mavil fue la de cascada la cual define una serie de etapas para el desarrollo del software,
empezando por el analisis de las necesidades y requerimientos de la empresa que sirvieron para el
desarrollo de la aplicacion a través del disefio de la base de datos la cual permitioé almacenar todos
los productos que la empresa posee y los datos del cliente, conjuntamente con el disefio de interfaz
con la que el cliente pueda navegar e interactuar en la aplicacion, y el disefio arquitectonico el cual
detalla la estructura de la aplicacién. Para la programacién se utilizé herramientas de cddigo
abierto, Dreamweaver 8 el cual sirvid para programar el lenguaje PhP el mismo que sirvid para
crear formularios para el ingreso de datos y mostrar el repositorio de pedidos en el servidor, el
gestor de Base de Datos Mysql permitid el manejo de la base de datos a través de la web para lo
cual se utilizo el administrador de base de Datos Mysql Workbench el cual sirvi6 para gestionar y
crear la base de datos; el servidor apache permitié trasferir los datos utilizando por medio el
software Xampp 3.2, y la herramienta mas importante para el desarrollo de esta aplicacion App
Inventor con el que se cred la aplicacion mavil. Las pruebas de funcionamiento demostraron que
internamente y externamente la aplicacion cumple con los pardmetros establecidos. Los resultados
obtenidos con la implementacion de la aplicacion mavil en la empresa, mejord el proceso de
entrega y recepcion de los pedidos, el control de inventario de productos que fabrica la empresa, la
publicidad de ofertas y promociones para generar mas ventas, dando beneficios y comodidad a los

clientes y evitando perdidas en la empresa.
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SUMMARY

The present research work entitled Development and implementation of a mobile application for
the ordering service was developed in the company "Confecciones Adonai™ during the second
semester of the year 2018. The methodology used for the development and implementation of the
mobile application was that of waterfall which defines a series of stages for the development of the
software, starting with the analysis of the needs and requirements of the company that served for
the development of the application through the design of the database which allowed to store all
the products that the company owns and the client's data, together with the interface design with
which the client can navigate and interact in the application, and the architectural design which
details the structure of the application. For programming, we used open source tools, Dreamweaver
8, which was used to program the PhP language, which was used to create forms for data entry and
display the order repository on the server, the MySQL database manager allowed the management
of the database through the web for which the Mysql Workbench database administrator was used,
which was used to manage and create the database; the Apache server allowed to transfer the data
using Xampp 3.2 software, and the most important tool for the development of this App Inventor
application with which the mobile application was created. The functional tests showed that
internally and externally the application complies with the established parameters. The results
obtained with the implementation of the mobile application in the company, improved the process
of delivery and receipt of orders, control of inventory of products manufactured by the company,
advertising offers and promotions to generate more sales, giving benefits and comfort to customers

and avoiding losses in the company.
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CAPITULO |
MARCO REFERENCIAL
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1. FORMULACION GENERAL DEL PROYECTO DE TESIS.
1.1. ANTECEDENTES.

La creacion de la empresa “CONFECCIONES ADONAI” tiene su origen en el afio de 1997, en la
provincia Bolivar, Canton San José de Chimbo. Es un negocio familiar a cargo del Sefior Angel
Bolivar Haro Aguiar, constituida para mejorar la calidad de vida, crear fuentes de empleo y prestar

un servicio eficiente a la comunidad.

El negocio empez6 con aportaciones econdémicas de los integrantes familiares, llegando a la
conclusion de que el tipo de servicio que se iba a dar, era el de confeccion de ropa deportivos y
ropa casual para instituciones publicas, privadas, clubes deportivos y la comunidad en general.
Con el dinero recaudado de las aportaciones se obtuvo la maquinaria y materia prima necesaria

para la realizacion de los mismos, empezando asi el gran suefio familiar.

Luego de varios meses la empresa se dedicd a la fabricacion y venta de los productos mencionados
anteriormente, crecié pasando la comercializacién ya no solamente en la localidad sino a nivel
provincial, lo que implica que los requerimientos apropiados para la produccion crecian sea en
mano de obra, materia prima Yy maquinaria. Necesitando mecanismos apropiados de

comercializacién y el desarrollo de un software para cumplir con las necesidades de los clientes.

En la actualidad el internet se ha convertido en un medio de informacién, entretenimiento y
comunicacion utilizado a nivel mundial por muchas empresas, instituciones publicas, privadas, etc.
con el propdsito de ofrecer publicidad, informacién, ademas para cumplir con ciertas necesidades
que se requieren para un mejor rendimiento y servicio al usuario. Dentro de todas las herramientas
utilizadas en el &rea del internet estan las aplicaciones moviles que es un software informético
disefiado especificamente para ser ejecutado en Smartphones, tablets u otros dispositivos moviles,
que permiten a los usuarios realizar tareas en concreto, sean estas educativas, profesionales, de

acceso a servicios, compras, realizacion de pedidos, etc, Facilitando las actividades a desarrollar.

Por todo lo mencionado el presente proyecto pretende el desarrollo de una aplicacién mavil para
que la empresa por medio del internet pueda mejorar el proceso de pedidos, entregas y produccién

hacia sus clientes.
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1.2. DEFINICION DEL PROBLEMA

¢Como disefar e implementar una aplicacion mavil utilizando App Inventor que sirva para realizar
pedidos, para la empresa “CONFECCIONES ADONAI”?

La empresa “CONFECCIONES ADONALI” tiene la necesidad de implementar la aplicacién movil,
para que sus clientes puedan realizar pedidos de sus distintos productos de una manera eficiente,
usando sus dispositivos moviles y el internet. La misma que no solo ayudara a controlar los pedidos,

sino que también ayudara a controlar el inventario evitando pérdidas de sus productos.
1.3. JUSTIFICACION.

Los avances tecnologicos en el area informatica nos permiten en la actualidad acceder a
informacion a partir de datos disponibles, a mirar las ventajas que este nos brinda y la posibilidad

de optimizar nuestro trabajo y tomar las mejores decisiones en torno a los negocios.

La presente investigacion tiene como finalidad solucionar los problemas que la empresa
“CONFECCIONES ADONAI” esta atravesando en el proceso de comercializacién de sus
productos bajo pedido, mediante el uso de esta aplicacidn, el cliente podra realizar sus pedidos de

una manera mas agil, en cualquier parte del pais a través de su dispositivo movil.

Ademas esta aplicacion beneficiara a la empresa evitando perdidas, gracias al control adecuado del
inventario y la cantidad de elementos que se requieren producir para maximizar las ganancias a

través de los pedidos realizados por los clientes.

Uno de los elementos importantes tomados para la elaboracion de este proyecto es la herramienta
App Inventor, la misma que en la actualidad es muy utilizada por los programadores para
desarrollar aplicaciones para dispositivos moviles con sistema operativo Android por su
simplicidad y porque permite al desarrollador realizar la aplicacion de una manera mas interactiva
utilizando blogues y orientandose a eventos lo que hace mas facil la elaboracion de la aplicacion.

Es por eso que se ha tomado esta herramienta para la realizacion de este proyecto.
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1.4. OBJETIVOS.
1.4.1. OBJETIVO GENERAL.

e Desarrollar e Implementar la aplicacion movil para el servicio de pedidos de la empresa
“CONFECCIONES ADONALI” desarrollada en App inventor en el periodo 2018.

1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

e Investigar sobre las herramientas Optimas para el desarrollo de aplicaciones mdviles en el
sistema operativo Android, y su compatibilidad entre los lenguajes de programacion PHP vy el
SGBD MySQL.

e Determinar las necesidades de la empresa “Confecciones Adonai”, a la hora de realizar pedidos
de sus productos.

e Desarrollar la aplicacion mavil para el servicio de pedidos en App Inventor.

e Implementar la aplicacion movil en un host y dominio que permita el alojamiento de

aplicaciones para descargas de usuario.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO
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2.1. APLICACION MOVIL.!

Es un software informatico disefiado especificamente para ser ejecutado en Smartphones, tablets u
otros dispositivos moviles, que permiten a los usuarios realizar tareas en concreto, sean estas
educativas, profesionales, de acceso a servicios, compras, realizacion de pedidos, etc. Facilitando

a los mismos sus actividades a desarrollar.

Las aplicaciones maviles llevan tiempo en el mercado informatico ya que son muy sencillas y
practicas de utilizar ademas de ser muy llamativas cumplen con las distintas necesidades que tiene

el usuario.

En la actualidad podemos observar que hay varios tipos de aplicaciones, pero en los dispositivos
moviles que se encontraban antes, el objetivo de estas aplicaciones era para mejorar la

productividad personal, disefiando asi aplicaciones como:
Alarmas, calculadoras, calendarios y clientes de correo.

Con el ingreso de los Smartphone la tecnologia movil tuvo un cambio porque se empezaron a crear
nuevos modelos de mercados que hicieron de las aplicaciones moviles algo rentable, ayudando asi
a desarrolladores como mercados de aplicaciones tales como: App Store, Google Play y Windows

Phone Store.

Con el tiempo también mejoraron las herramientas con las cuales los desarrolladores web trabajan

para disefiar y programar este tipo de aplicaciones.
2.2. SISTEMAS OPERATIVOS PARA DISPOSITIVOS MOVILES.?

Un Sistema Operativo es aquel que controla el funcionamiento de una PC, laptop o dispositivos
moviles. Por ejemplo LINUX, UBUNTO, WINDOWS son los sistemas operativos que mantienen
en funcionalidad a los mismos. Pero sin embargo los sistemas operativos para dispositivos méviles
son mas ligeros, sencillos, su orientacion esta dirigida hacia la conexion inalambrica, distintas
maneras de introducir informacion en ellos y también hacia los formatos multimedia disefiados

para los mismos.

1 https://books.google.com.ec/books?id=ATigsjH1rvwC&printsec=frontcover&dq=aplicacion+movil+definicion&hl=es&sa=X&ved=0ahUKEwi1 zIbB-
abTAhXJKyYKHfMCCXMQ6AEIMTAD#v=onepage&q&f=false
2 http://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/7951/1/UPS-CT004811.pdf
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Una de las caracteristicas mas interesantes de los sistemas operativos para dispositivos moviles es

la rapidez con la cual se desempefian.

Entre los sistemas operativos mdviles mas utilizados tenemos:
e Android
e i0S

e Windows Phone.

2.3. ANDROID.

3Es un Sistema operativo y plataforma Software fundamentado en Linux para dispositivos moviles.
Android permite trabajar a los desarrolladores sobre un medio Framework de Java. Ademas se
distingue de los otros sistemas operativos porque es un sistema de cddigo libre que facilita a las

personas crear nuevas aplicaciones e inclusive podran realizar cambios dentro del mismo.

2.3.1. CARACTERISTICAS DE ANDROID.*

Su calidad gréfica y de sonido es alta: soporta varios formatos.

e Las aplicaciones realizadas en Java pueden ser ejecutadas y compiladas en una maquina
virtual llamada Dalvik la misma que esta disefiada para uso en el dispositivo.

e Plataforma de cddigo abierto basada en LINUX.

e No requiere pagar algun tipo de licencia para su uso, por lo cual se puede modificar el sistema

si el desarrollador lo requiere.

e Tiene un soporte de hardware adicional (ALVARADO, 2015).

3 http://repositorio.utp.edu.co/dspace/bitstream/handle/11059/2687/0053M722.pdf;jsessionid=16BB6C93E492C0187A880E169B560D81?seq uence=1
4 http://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/7951/1/UPS-CT004811.pdf
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2.3.2. VERSIONES DE ANDROID.

A continuacion se detallan las versiones de Android:

Android 8.0 Oreo

Android 7.0 Nougat
(Turron)

Android 6.0
Marshmallow
(Malvavisco)

Android 5.0 Lollipop
(Piruleta)

21 de
Agosto
2017

Agosto
2016

Octubre
2015

Noviembre
2014

Conocido antes de su lanzamiento oficial como
Android O, Oreo proporciona las siguientes
funcionalidades:

- Mejor gestion de notificaciones.

- Fluid Experience (Android mas rapido y con mejor
gestion de la bateria).

- Iconos adaptativos.

- Modo Picture in Picture (una ventana flotante de
video encima de cualquier aplicacién, pudiendo
interactuar con ambas).

- Project Treble (actualizaciones mas sencillas y
seguras).

- Seleccidn de texto inteligente.

- Nuevos emojis.

- Autorrelleno de texto nativo.

- Desaparece "Origenes desconocidos" (es necesario
autorizar manualmente aplicaciones para instalar
archivos APK).

Soporte para ventanas multiples, mejoras del centro
de notificaciones, un consumo mas eficiente de
bateria, actualizaciones mas rapidas del sistema y de
las aplicaciones e inicio del sistema mas rapido.
Liberada para los Nexus 6, 5%, 6P, 9, Nexus Player,
Pixel C y Android One.

La actualizacion menor 7.1 lleg6 en diciembre.
Version liberada previamente en mayo bajo el
nombre de Android M para los teléfonos Nexus 5 y
Nexus 6 y la tableta Nexus 9.

Introduce muchas funcionalidades que hacen de
Android un sistema sélido.

Introduce grandes cambios en la interface de usuario
con el uso de "material design™, un nuevo disefio con
iconos planos (flat) y mas sencillos, creados
especialmente para la web.

Ademas mas intuitiva respuesta del contenido al
tocar la pantalla, transiciones, transparencias
especiales, nueva tipografia, imagenes de esquina a
esquina y colores vivos. Las notificaciones se
muestran en la pantalla de bloqueo. Un nuevo Gmail
y nueva app de mensajes SMS/MMS. Mejoras en
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Android 4.4 KitKat

Android 4.3 Jelly Bean

(Michel)

Android 4.2 Jelly Bean
(Gummy Bear)

Android 4.1 Jelly Bean
(Gomita Confitada o

Gominola)

Android 4.0 Ice Cream
Sandwich (Sandwich de

helado)

Android 3.0/3.1/3.2
Honeycomb (Panal de

miel)
Android 2.3

Gingerbread (Pan de

jengibre)

Android 2.2 Froyo
(Yogur helado)
Android 2.0 Eclair

Android 1.6 Donut

Android 1.5 Cupcake

Android 1

Noviembre
2013

Julio de
2013
Noviembre
2012

Julio de
2012

Octubre de
2011

Febrero de
2011

Diciembre
2010

Mayo 2010

Octubre
2009

Septiembre
2009
Abril 2009

Septiembre
2008

rendimiento, consumo de la bateria y mas opciones
de configuracion.

Lollipop tuvo cuatro actualizaciones.

Fue lanzado con el teléfono Nexus 5 de Google y
LG. Tuvo 4 actualizaciones.

Fue lanzada la segunda generacion del Nexus 7 con
conectividad 4G LTE.

Lo incluyeron el teléfono Nexus 4 desarrollado por
Google en colaboracion con LG y la tableta Nexus 10
con Samsung.

La tableta Nexus 7 fue el primer dispositivo en correr
Jelly Bean.

Fue liberada con el Samsung Galaxy Nexus. Fue un
sistema operativo para smartphones y tablets. Tuvo
tres actualizaciones posteriores.

Primera actualizacion exclusiva para tablets.

Incluyé posteriormente cinco actualizaciones.

Incluyd posteriormente tres actualizaciones.

Incluyo posteriormente dos actualizaciones.

En enero del 2010 fue lanzado el Nexus One usando
esta version. Fue el primero de una serie de teléfonos
de Google que en lo adelante serian la nave insignia
de Android.

Fue lanzado el SDK de Android, que permitio a los
desarrolladores la creacion de aplicaciones.

Primera version con nombre de pasteleria, que es una
actualizacién de la anterior.

Primera version comercial lanzada con el primer
dispositivo Android, el HTC Dream.

Posteriormente fue lanzada en febrero del 2009 la
actualizacion 1.1, que corrigid algunos fallos y
errores.

Tabla 1: Versiones de Android

Fuente: https://norfipc.com/celulares/todas-versiones-sistema-operativo-android.php
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2.4. TIPOS DE APLICACIONES MOVILES.®
En el mercado de aplicaciones moviles nos encontramos con 3 tipos y estas son:

e Aplicacion nativa
e Aplicacion Web
e Aplicacion Hibrida

2.4.1. APLICACION NATIVA.

Con esta aplicacion se podra desarrollar el software de forma concreta para un sistema operativo
determinado llamado Development Kit o SDK. Cada una de las plataformas tiene un sistema
operativo diferente por lo que si se quiere que esta aplicacion funcione en todas estas se debera

programar con el lenguaje adecuado para el sistema operativo que ocupa cada una de ellas.

Para descargar este tipo de aplicacion se debera realizarla a través de tiendas de aplicaciones.

Figura 1: Modelo App mévil Nativa

Fuente: https://www.aulatina.com/wp-content/uploads/2017/05/desarrollo-

Ejemplo.

e Para una app IOS se debera desarrollar en un lenguaje Objective-C.

e Para una app Android se debera desarrollar en un lenguaje Java, App Inventor.

5 https://books.google.com.ec/books?id=ATigsjH1rvwC&printsec=frontcover&dqg=aplicacion+movil+definicion&hl=es&sa=X&ved=0ahUKEwilzlbB-
abTAhXJKyYKHfMCCXMQ6AEIMTAD#v=0onepage&q&f=false
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24.1.1. VENTAJAS DE LA APLICACION NATIVA.

e La App se actualiza constantemente.
e Tiene completo acceso al dispositivo.
e Esta visible en App Store.

e Envia avisos a sus usuarios.

24.1.2. DESVENTAJAS DE LA APLICACION NATIVA.

e Su proceso de desarrollo tiende a ser costoso.
e Su linea de codigo no puede ser utilizada en las distintas plataformas.

e Requiere de distintas habilidades, idiomas, herramientas para las diferentes plataformas.

2.4.2. APLICACION WEB.

Esta aplicacion esté desarrollada en lenguajes muy conocidos por los distintos programadores
como son HTML, JavaScript y CSS.

Estas aplicaciones se ejecutan a través de una URL dentro del mismo navegador del dispositivo.

Figura 2: Modelo de Aplicacion Web
Fuente: https://www.aulatina.com/wp-content/uploads/2017/05/desarrollo-
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Ejemplo.
e Siesun dispositivo 10S se ejecutara en un navegador Safari.
2.4.2.1. VENTAJAS DE LA APLICACION WEB.

e Se puede utilizar la misma linea de codigo en las distintas plataformas
e No necesita de una aprobacion externa para publicarse
e Su proceso de desarrollo es més sencillo y econémico.

e Siempre se podra disponer de la tltima version.
2.4.2.2. DESVENTAJAS DE LA APLICACION WEB.

e Requiere siempre de una conexion a internet.
e Su acceso es muy limitado.

e Requiere de mayor publicidad o promocion.

2.4.3. APLICACION HIBRIDA.

Esta aplicacion es una mezcla de las dos aplicaciones mencionadas anteriormente recogiendo lo

mejor de cada una de ellas. Se programan con lenguajes de las aplicaciones web.

Figura 3: Modelo de Aplicacion Hibrida
Fuente: https://www.aulatina.com/wp-content/uploads/2017/05/desarrollo-
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Ejemplo.

e Se desarrollan en lenguajes como HTML, JavaScript y CSS por lo que permite que se ejecute

en distintas plataformas.
2.4.3.1. VENTAJAS DE LA APLICACION HIBRIDA.

e Esposible publicarla en tiendas 10S y Android.
e Tiene acceso a parte hardware del dispositivo.

e Su linea de codigo es reutilizable para las distintas plataformas.
2.4.3.2. DESVENTAJA DE LA APLICACION HIBRIDA.
e Tiene un disefio visual no siempre relacionado.

2.5. APP INVENTOR.®

& o

App Inventor Servers

L

|
"o - — - e
- \ ﬁ
App Inventor Designer App Inventor Blocks Editor Android Emulator

Figura 4: Interfaz App Inventor AvRaoRn

Fuente: http://www.kramirez.net/Robotica/Material/Presentaciones/Applnventor.pdf

6 http://codeweek.eu/resources/spain/guia-iniciacion-app-inventor.pdf
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App Inventor parte de una idea conjunta del Instituto Tecnoldgico de Massachusetts y de un equipo
de Google Education. Se trata de una herramienta web de desarrollo para iniciarse en el mundo de
la programacidon. Con él pueden hacerse aplicaciones muy simples, y también muy elaboradas, que

se ejecutaran en los dispositivos moviles con sistema operativo Android.

App Inventor es un lenguaje de programacion basado en bloques (como piezas de un juego de
construccion), y orientado a eventos. Sirve para indicarle al “cerebro” del dispositivo movil qué

queremos que haga, y como.

Es por supuesto muy conveniente disponer de un dispositivo Android donde probar los programas

segun los vamos escribiendo.

Se ejecuta via web, s6lo es necesario ejecutar una pequerfia aplicacién para mostrar el Editor de
Bloques y el emulador, incluso las aplicaciones se guardaran en la web, por lo cual se puede acceder

a nuestros proyectos desde cualquier equipo conectado a Internet.

Permite conectarse directamente al equipo Android, aungue en algunos casos no sera posible, por

ello incluye un emulador para probar las aplicaciones que se desarrollen.

Permite guardar el proyecto en PC, para enviarlo a otros usuarios o para hacer copia de seguridad
y permite también descargar la aplicacion .apk compilada para ser instalada en el dispositivo
Android, por lo cual no se necesita ningun tipo de compilador ni nada por el estilo, todo se realiza

en el entorno de App Inventor. (C., 2015)
2.5.1. VENTAJAS DE APP INVENTOR

e No es necesario instalar un IDE.

e Son necesarios minimos conocimientos de programacion.

e Desarrollo rapido de aplicaciones con bajos niveles de error.
e Almacenamiento en la nube.

e Contiene un componente web que permite hacer conexién de base de datos con MySQL
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2.5.2. DESVENTAJAS DE APP INVENTOR

e No se pueden subir al Android Market (aun).
e No permite diferentes actividades en una aplicacion.
e Tamafio elevado de APK.

e No permite aplicaciones complejas, aunque si completas.

2.6. PHP

"Es un lenguaje de programacion de uso general de codigo del lado del servidor. Originalmente fue
disefiado para el desarrollo web de contenido dinamico. Esta actualmente entre los proyectos de
cbdigo abierto més populares gracias a la similitud de su sintaxis con el lenguaje C. El cédigo es
interpretado por un servidor web con un modulo procesador de PHP que genera la pagina Web

resultante.

2.6.1. CARACTERISTICAS DE PHP®

e El cddigo PHP se ejecuta en el servidor Web antes de enviar las paginas al navegador.

e Esun lenguaje multiplataforma: puede ser ejecutado en la mayoria de los sistemas operativos
e Esun lenguaje interpretado: el cddigo se ejecuta conforme se va leyendo

e Puede interactuar con los servidores Web mas populares

e Tiene conexion con la mayoria de los sistemas de bases de datos actuales.

2.6.2. QUE SE PUEDE HACER EN PHP.°

e Personalizacion de sitios Web: http://www.cs.us.es/cursos/mp
e Tiendas virtuales: Mercadona

e Herramientas de administracion Web: phpMyAdmin

7 https://es.wikibooks.org/wiki/Programaci%C3%B3n_en_PHP
8 https://www.cs.us.es/cursos/mp/temas/Web-tema-10.pdf
9 https://www.cs.us.es/cursos/mp/temas/Web-tema-10.pdf
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e Sistemas de gestion de cursos Web: moodle

e Sistemas de gestion de contenido Web: Drupal

2.7. MACROMEDIA DREAMWEAVER 8

Es un editor HTML para disefiar, codificar y desarrollar sitios, paginas y aplicaciones Web.
Dreamweaver le proporciona Utiles herramientas tanto si desea controlar manualmente el cddigo
HTML como si prefiere trabajar en un entorno de edicion visual. Con Dreamweaver se puede
controlar todo el proceso de creacidn de un sitio web, estructurar el arbol de links, disefiar las
paginas y la subida de nuestro trabajo a nuestro servidor web. Por ejemplo, puede crear y editar
imagenes en Macromedia Fireworks o en otra aplicacion de graficos y su posterior importacion
directa a Dreamweaver, o bien afiadir objetos Macromedia Flash. También ofrece un entorno de

codificacion con todas las funciones.

Incluye herramientas para la edicion de cdédigo tales como coloreado de cddigo, terminacion
automatica de etiquetas y material de referencia sobre HTML, hojas de estilos en cascada (CSS),
JavaScript, ColdFusion Markup Language (CFML), Microsoft Active Server Pages (ASP) y
JavaServer Pages (JSP). Dreamweaver le permite crear aplicaciones Web dindmicas basadas en
bases de datos empleando tecnologias de servidor como CFML, ASP, NET, JSP y PHP.

2.7.1. VENTAJAS DE DREAMWEAVER!

e Excelente para trabajos profesionales.

e Destaca su soporte de los estandares del World Wide Web Consortium.

e Utiliza la tecnologia web como CSS y Java Script.

e Se puede disefar y crear paginas web sin conocimiento de cédigo HTML.
e Permite pre visualizar las paginas web en casi todos los navegadores web.
e Permite el uso de extinciones como HTML y Java Script.

e Es de uso facil.

10 http://tutoriales.altervista.org/trabajos/dreamweavermx2004.pdf
1n http://studylib.es/doc/809243/ventajas-y-desventajas-del-dreamweaver-y-significado-e
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2.7.2. DESVENTAJAS DE DREAMWEAVER?*?

e Software con licenciamiento.
e Las nuevas versiones no facilitan nada respecto a las anteriores; se necesita de alta
resolucién para manejar todas las barras, le falta implementacién de DHTML,; su

precio es considerable y carga muy lentamente.

2.8. BASE DE DATOS!®

Una base de datos es un conjunto de datos almacenados en memoria externa que estan organizados
mediante una estructura de datos. Cada base de datos ha sido disefiada para satisfacer los requisitos
de informacidn de una empresa u otro tipo de organizacién, como por ejemplo, una universidad o

un hospital.

Una base de datos se puede percibir como un gran almacén de datos que se define y se crea una
sola vez, y que se utiliza al mismo tiempo por distintos usuarios. Antes de existir las bases de datos,
los programas debian manejar los datos que se encontraban almacenados en ficheros desconectados
y con informacion redundante. En una base de datos todos los datos se integran con una minima
cantidad de duplicidad. De este modo, la base de datos no pertenece a un solo departamento sino
que se comparte por toda la organizacion. Ademas, la base de datos no s6lo contiene los datos de
la organizacion, también almacena una descripcion de dichos datos. Esta descripcion es lo que se
denomina metadatos, se almacena en el diccionario de datos o catalogo y es lo que permite que

exista lo que se denomina independencia de datos légica—fisica, de la que se hablara mas adelante.

2.8.1. VENTAJAS DE UNA BASE DE DATOS.

e Control sobre la redundancia de datos.- Los sistemas de ficheros almacenan varias copias de

los mismos datos en ficheros distintos.

12 http://studylib.es/doc/809243/ventajas-y-desventajas-del-dreamweaver-y-significado-e
3 http:/Avww3.uji.es
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o Consistencia de datos. Eliminando o controlando las redundancias de datos se reduce en gran
medida el riesgo de que haya inconsistencias.

e Comparticion de datos. En los sistemas de ficheros, los ficheros pertenecen a las personas o
a los departamentos que los utilizan. Pero en los sistemas de bases de datos, la base de datos
pertenece a la empresa y puede ser compartida por todos los usuarios que estén autorizados.

e Mantenimiento de estandares. Gracias a la integracion es mas facil respetar los estandares

necesarios, tanto los establecidos a nivel de la empresa como los nacionales e internacionales.

2.8.2. DESVENTAJAS DE UNA BASE DE DATOS.

e Complejidad. Los SGBD son conjuntos de programas muy complejos con una gran
funcionalidad. Es preciso comprender muy bien esta funcionalidad para poder sacar un buen

partido de ellos.

e Tamafo. Los SGBD son programas complejos y muy extensos que requieren una gran
cantidad de espacio en disco y de memoria para trabajar de forma eficiente

e Coste econémico del SGBD. El coste de un SGBD varia dependiendo del entorno y de la
funcionalidad que ofrece.

e Vulnerable a los fallos. El hecho de que todo esté centralizado en el SGBD hace que el sistema

sea mas vulnerable ante los fallos que puedan producirse.
2.8.3. MODELO RELACIONAL.

El modelo relacional representa la segunda generacion de los SGBD. En él, todos los datos estan
estructurados a nivel l6gico como tablas formadas por filas y columnas, aungue a nivel fisico
pueden tener una estructura completamente distinta. Un punto fuerte del modelo relacional es la
sencillez de su estructura logica. Pero detras de esa simple estructura hay un fundamento teorico
importante del que carecen los SGBD de la primera generacion, lo que constituye otro punto a su

favor.
2.8.4. ESTRUCTURA DE DATOS RELACIONAL

La estructura de datos del modelo relacional es la relacion. En este apartado se presenta esta

estructura de datos, sus propiedades, los tipos de relaciones y qué es una clave de una relacion.
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Para facilitar la comprension de las definiciones formales de todos estos conceptos, se dan antes
unas definiciones informales que permiten asimilar dichos conceptos a otros que resulten

familiares.

2.9. MYSQL (GBD) *
Es un sistema de gestion de base de datos relacional (RDBMS) de codigo abierto, basado en
lenguaje de consulta estructurado (SQL).

MySQL se ejecuta en practicamente todas las plataformas, incluyendo Linux, UNIX y Windows.
A pesar de que se puede utilizar en una amplia gama de aplicaciones, esta se asocia mas con las
aplicaciones basadas en la web y la publicacién en linea y es un componente importante de una

pila empresarial de codigo abierto llamado LAMP. (Rouse, 2015).

2.9.1. CARACTERISTICAS DE MYSQL

e Amplio subconjunto del lenguaje SQL. Algunas extensiones son incluidas igualmente.

e Disponibilidad en gran cantidad de plataformas y sistemas.

e Posibilidad de seleccion de mecanismos de almacenamiento que ofrecen diferentes
velocidades de operacion, soporte fisico, capacidad, distribucion geogréfica, transacciones.

e Transacciones y claves foraneas.

e Conectividad segura.

e Replicacion.

e Busqueda de indexacion de campos de texto.

e Esun sistema de administracion de bases de datos.

e Esun sistema de administracion relacional de bases de datos
2.9.2. ESTRUCTURA INTERNA DE MYSQL

Consta de 4 partes

14 https://prezi.com/923yydsinkww/concepto-caracteristicas-ventajas-y-desventajas-de-mysql-y-workbench/

38


https://prezi.com/923yydsinkww/concepto-caracteristicas-ventajas-y-desventajas-de-mysql-y-workbench/

Connection Pool g MYSQ L Server

? ‘ el Clients llw
[ 4

InnoDB

//
: Query Cache ;,L — f Storage Engines

SQL Parser e S S Mysam
Memory

k ) K ) Aria

Optimizer 20\ g §0) |:> \\\d \\\.\_/z:{ s

\ " /
\ 2 /
\ y
. /
~ -
~ =

Figura 5: Estructura Interna de MySQL
Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Mecanismos_de_almacenamiento_(MySQL)#/media/File:Arquitectura_MariDB.png

2.9.3. VENTAJAS DE MYSQL

MySQL software es Open Source

Velocidad al realizar las operaciones, lo que le hace uno de los gestores con mejor
rendimiento.

Bajo costo en requerimientos para la elaboracién de bases de datos, ya que debido a su bajo
consumo puede ser ejecutado en una maquina con escasos recursos sin ningun problema.
Facilidad de configuracion e instalacion.

Soporta gran variedad de Sistemas Operativos

Baja probabilidad de corromper datos, incluso si los errores no se producen en el propio
gestor, sino en el sistema en el que esta.

Su conectividad, velocidad, y seguridad hacen de MySQL Server altamente apropiado para
acceder bases de datos en Internet.

El software MySQL usa la licencia GPL

2.9.4. DESVENTAJAS DE MYSQL

Un gran porcentaje de las utilidades de MySQL no estdn documentadas.

No es intuitivo, como otros programas (ACCESS).
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2.10. MYSQL WORKBENCH
15 Es un software creado por la empresa Sun Microsystems, esta herramienta permite modelar

diagramas de Entidad-Relacion para bases de datos MySQL.

Con esta herramienta se puede elaborar una representacion visual de las tablas,
vistas, procedimientos almacenados y claves foraneas de la base de datos. Ademas, es capaz de
sincronizar el modelo en desarrollo con la base de datos real. Se puede realizar
una ingenieria directa e ingenieria inversa para exportare e importar el esquema de una base de

datos ya existente el cual haya sido guardado o hecho copia de seguridad con MySQL.

2.10.1. Caracteristicas de MySQL Workbench?®

e Edicion de de diagramas basada en Cairo, con posibilidad de realizar una salida en los
formatos como OpenGL, Win32, X11, Quartz, PostScript, PDF.

e Proporciona una representacion visual de las tablas, vistas, procedimientos y funciones
almacenadas y claves foraneas.

e Permite acceso a bases de datos e ingenieria inversa de las mismas para crear los SQL de
creacion

e Ofrece sincronizacion con la base de datos y el modelo.

e Permite generar los scripts SQL a partir del modelo creado.

e Ofrece una arquitectura extensible.

e Tiene soporte para exportar los datos como script SQL CREATE.

e Permite importar modelos de DBDesigner4.

e Ofrece soporte completo a las caracteristicas de MySQL 5.

2.10.2. Ventajas de MySQL Workbench?’
e Brinda libertad a los usuarios.

e Puede ser usado, copiado, estudiado, modificado y redistribuido.

15 https:/Avww.monografias.com/trabajos88/mysgl-worckbench/mysgl-worckbench.shtml
16 http://gizmos.republica.com/programas-y-aplicaciones/mysql-workbench-editor-visual-de-bases-de-datos-mysql.html

17 https://prezi.com/923yydsinkww/concepto-caracteristicas-ventajas-y-desventajas-de-mysql-y-workbench/
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e Ahorros multimillonarios en la adquisicion de licencias.

e Tiende a ser muy eficiente.

2.10.3. Desventajas de MySQL Workbench?'®

e El software libre y el software no-comercial son en realidad incompatibles con el software

comercial.
e El software libre crea riesgos legales.
e El software libre no tiene garantia proveniente del autor.

e Disminuye el indice de software ”pirata”

2.11. SERVIDOR APACHE
19 Es un servidor web HTTP de codigo abierto para la creacion de paginas y servicios web. Es un

servidor multiplataforma, gratuito, muy robusto y que destaca por su seguridad y rendimiento.

El servidor Apache se desarrolla dentro del proyecto HTTP Server (httpd) de la Apache Software
Foundation.

Reserve Proxy

S. Tomcat Servidor Web2

Servidor apache

Cliente

S. Tomcat Servidor Web1

Figura 6: Arquitectura del Servidor Apache
Fuente: http://es.wikieducator.org/Archivo:Proxy.png

18 https://prezi.com/923yydsinkwwi/concepto-caracteristicas-ventajas-y-desventajas-de-mysql-y-workbench/
19 http://www.ibrugor.com/blog/apache-http-server-que-es-como-funciona-y-para-que-sirve/
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2.11.1. QUE ES UN SERVIDOR WEB

20 Es un programa especialmente disefiado para transferir datos de hipertexto, es decir, paginas

web con todos sus elementos (textos, widgets, baners, etc). Estos servidores web utilizan el

protocolo http.

Los servidores web estan alojados en un ordenador que cuenta con conexion a Internet. EIl web

server, se encuentra a la espera de que algun navegador le haga alguna peticion, como por ejemplo,

acceder a una pagina web y responde a la peticion, enviando cédigo HTML mediante una

transferencia de datos en red.

2.11.2. CARACTERISTICAS DEL SEVIDOR WEB APACHEZ

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de cddigo abierto para plataformas Unix
(BSD, GNU/Linux, etc.), Windows, Macintosh y otras, que implementa el protocolo
HTTP/1.1y la nocidn de sitio virtual.

Es altamente configurable.

Admite bases de datos de autenticacion y negociado de contenido, aunque carece de una interfaz
grafica que ayude en su configuracion.

Permite montar un servidor web en cualquier equipo y casi cualquier sistema operativo.
Soporta PHP como lenguaje de programacion. Con los médulos adecuados, Apache puede

soportar también ASP.

2.11.3. VENTAJAS DEL SEVIDOR WEB APACHE %

Instalacion/Configuracion. Software de codigo abierto.
Coste. El servidor web Apache es completamente gratuito.
Funcional y Soporte. Alta aceptacion en la red y muy popular, esto hace que muchos

programadores de todo el mundo contribuyen constantemente con mejoras, que estan

20 http:/Avww.ibrugor.com/blog/apache-http-server-que-es-como-funciona-y-para-que-sirve/

2 http://www.ajpdsoft.com/modules.php?name=Encyclopedia&op=content&tid=820

22 http://www.ibrugor.com/blog/apache-http-server-que-es-como-funciona-y-para-que-sirve/
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disponibles para cualquier persona que use el servidor web y que Apache se actualice
constantemente.

e Multi-plataforma. Se puede instalar en muchos sistemas operativos, es compatible con
Windows, Linux y MacOS.

e Rendimiento. Capacidad de manejar mas de un millon de visitas/dia.

e Soporte de seguridad SSL y TLS.

2.11.4. DESVENTAJAS DEL SEVIDOR WEB APACHE %
e Falta de integracion
e Posee formatos de configuracion NO estandar.

e No posee un buen panel de configuracion

2.12. XAMPP

24 Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste principalmente en la
base de datos MySQL, el servidor Web Apache y los intérpretes para lenguajes de script: PHP y
Perl. El nombre proviene del acronimo de X (para cualquiera de los diferentes sistemas operativos),
Apache, MySQL, PHP, Perl. EI programa esta liberado bajo la licencia GNU y actia como un

servidor Web libre, facil de usar y capaz de interpretar paginas dinamicas.

2.12.1. CARACTERISTICAS DE XAMPP 2
e Solamente requiere descargar y ejecutar un archivo zip, tar, o exe, con unas pequefias
configuraciones en alguno de sus componentes que el servidor Web necesitara.
e Se actualiza regularmente para incorporar las ultimas versiones de Apache/MySQL/PHP y
Perl. También incluye otros médulos como OpenSSL y phpMyAdmin.
e Para instalarlo se requiere solamente una pequefia fraccién del tiempo necesario para

descargar y configurar los programas por separado.

23 http://www.ibrugor.com/blog/apache-http-server-que-es-como-funciona-y-para-que-sirve/
24 https://softpechis.files.wordpress.com/2009/11/instalacion-de-xampp-y-moodle.pdf
% https://softpechis.files.wordpress.com/2009/11/instalacion-de-xampp-y-moodle.pdf
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2.12.2. PAQUETES QUE VIENEN CON XAMPP?%*
2.12.2.1. PAQUETES BASICOS:

Apache, el servidor Web mas famoso.

MySQL, una excelente base de datos de cédigo libre.
PHP y Perl: lenguajes de programacion.

ProFTPD: un servidor FTP.

OpenSSL: para soporte a la capa de sockets segura.

2.12.2.2. PAQUETES GRAFICOS:

GD (Graphics Draw): la libreria de dibujo de gréaficos.
libpng: la libreria oficial de referencia de PNG.
libpeg: la libreria oficial de referencia de JPEG.

ncurses: la libreria de graficos de caracteres.

2.12.2.3. PAQUETE DE BASES DE DATOS:
gdbm: la implementacién GNU de la libreria standard dbm de UNIX.

SQLite: un motor de base de datos SQL muy pequefio y cero configuracion.

FreeTDS: una libreria de base de datos que da a los programas de Linux y UNIX la habilidad de
comunicarse con Microsoft SQL y Sybase.

26 https://mantenimientosdeunapc.blogspot.com/2011/11/que-es-xampp-y-para-que-sirve.html
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2.12.2.4. PAQUETES XML.:
expat: una libreria parser de XML.
Salbotron: una toolkit de XML.

libxml: un parser C de XML y un toolkit para GNOME.

2.12.2.5. PAQUETES PHP:
PEAR: la libreria de PHP.
Una clase pdf que genera documentos PDF dinamicos con PHP.

TURCK MMCache: un potenciador de la performance de PHP.

2.12.2.6. OTROS PAQUETES:
zlib: una libreria de compresion.
mod_perl: empotra un intérprete de Perl en Apache.

gettext: un conjunto de herramientas que asiste a los paquetes GNU para producir mensajes

multilinguales.
mcrypt: un programa de encriptacion.
Ming: una libreria de salida en Flash.

IMAC C-Client: un API de correos.
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CAPITULO Il
ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA.
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3.1. RECOPILACION DE INFORMACION

La recopilacion de informacion se realizé en la Empresa “Confecciones Adonai”, donde se observo

las necesidades con la que contaba la empresa al momento de hacer sus ventas y registrar sus

pedidos. Ademas, la definicion de las caracteristicas y los aspectos funcionales con los que contara

el desarrollo de la aplicacién movil para el servicio de pedidos.

La

aplicacion movil debe tener la capacidad de suplir todas las necesidades encontradas

permitiendo al administrador de la empresa y a los clientes realizar el proceso de una manera mas

agil y sencilla logrando asi la optimizacion de todas las actividades e impidiendo perdidas.

Dentro de las funciones mas importantes que contiene la aplicacion maévil se mencionan las

siguientes:

Permite a los usuarios y administradores registrarse y loguearse para poder ingresar al
contenido de la aplicacion.

Permite al usuario escoger los productos y ponerlos en el carrito de compras.

Modifica el pedido quitando del carrito de compras los productos que no se desean

Permite el almacenamiento de informacion a través de una base de datos.

3.2. ANALISIS

Para recopilar lainformacidn se necesitara tener los permisos respectivos de la empresa ademas
se deberd entrevistar a la propietaria de la empresa la Lic. Cecilia Goyes para hacer un analisis
profundo de cada uno de los productos que se realizan dentro de la misma para que puedan ser
clasificados al momento de realizar la aplicacion.

Con la informacidn recaudada se procedera a elaborar la aplicacion con el Mit App Inventor
conectada a través del componente web element que permite hacer conexién con el gestor de
base de datos MySQL mediate programacion php dentro del programa app inventor, el
ambiente a tratar sera totalmente con una interfaz gréfica e interactiva, lo que hard que la
aplicacion sea amigable y atractiva con el usuario al momento de usarla con el fin de que

conozca los diferentes tipos de productos que elabora la empresa.
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e EIl proyecto investigativo se aplicard en la empresa “CONFECCIONES ADONAI” y en sus
puntos de venta los mismos que estan a cargo de su gerente propietaria y el personal que labora
tanto en la empresa como en los puntos de venta.

e La aplicacién sera alojada en el portal de play store y también en el portal uptodown que
permiten el alojamiento dichas aplicaciones su uso es especificamente para dispositivos
moviles con sistema operativo Android, se podré instalar en una PC si se cuenta con un
emulador de Android. En caso de fallo se descargara la aplicacién dentro de una maquina
virtual donde se le dard mantenimiento y se corregiréa la falla.

e Para usar la aplicacion no sera necesario dar una capacitacion ya que es sencilla y creada
especificamente para que los clientes realicen de una manera facil sus pedidos. En caso del
administrador se le dara los tips necesarios para que conozca como se registran los pedidos en

el servidor y como hacer cambios en el sistema.

3.2.1. ESTUDIO DE FACTIBILIDAD.
3.2.1.1. FACTIBILIDAD TECNICA.

Esta aplicacion se desarrollard en App Inventor herramienta muy til de facil acceso para
programar aplicaciones moviles en una plataforma Android, donde se cuenta con todos los
materiales y programas necesarios para su desarrollo sea en software y hardware, por todo lo

mencionado es factible técnicamente la realizacién del mismo.

e HARDWARE

Modelo Toshiba Satélite
Procesador Intel Core 15
Disco Duro 500GB Hard Drive
Memory RAM 4GB

Mainboard Intel

Tabla 2: Estudio de factibilidad Técnica Hardware
Fuente: Tatiana Haro
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e SOFTWARE

PROGRAMAS DISPONIBILIDAD

Windows 10 pro

App Inventor Software Libre
Dreamweaver Software Libre
Xampp Software Libre
Php Software Libre
MySQL Software Libre

Tabla 3: Factibilidad Técnica Software
Fuente: Tatiana Haro

3.2.1.2. FACTIBILIDAD OPTATIVA.

El tiempo estimado para la realizacion de este proyecto es:

ACTIVIDAD TIEMPO
Cliente
Descarga de la App 45 segundos
Ingreso a la App 3 segundos
Registro cliente 5 segundos
Ingreso modulo pedidos 3 segundos
Registro pedido 5 segundos
Actualizar pedido 5 segundos

Total actividad cliente  1min 6 seg
Administrador

Ingreso al Portal del Administrador 5 segundos
Ingreso de productos 1 hora
Actualizacion de productos 10 segundos
Recepcion de pedidos 10 segundos

Total actividad Administrador 1h 25seg
Total 1h 1min 31seg

Tabla 4: Estudio de factibilidad Optativa.
Fuente: Tatiana Haro
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3.2.1.3. FACTIBILIDAD ECONOMICA.

Para el desarrollo de este proyecto. El proponente aportara con el 100% del costo total para la
implementacion del mismo teniendo a su favor, herramientas de tipo Open source necesarias para
su elaboracién, por todo lo mencionado es factible econdmicamente la implementacion del

proyecto.

3.2.14. FACTIBILIDAD LEGAL.

Con el proposito de promocionar sus productos la empresa “CONFECCIONES ADONAI” se ha
visto en la necesidad de contar con una aplicacion cuya base legal se encuentra dentro de los
parametros establecidos por la constitucion nacional vigente, y sigue con las normas empresariales

que rigen este tipo de negocio.

La realizacion de este proyecto cuenta con los derechos de autor, propiedad intelectual y la
utilizacion de las herramientas que son open source las cuales no necesitan de pago de licencia u
otros gastos por lo tanto es legalmente factible su implementacion dentro de la empresa en

mencion.

3.2.2. ANALISIS DE LOS REQUERIMIENTOS.

3.2.2.1. Requerimientos funcionales.

Los requerimientos describen lo que nuestra aplicacion debe hacer, dependiendo del tipo de
software, usuarios y enfoque general del mismo. El desarrollo y uso que se le dé al mismo

posteriormente se lo realizara mediante un esquema donde se especifique sus indicadores.

e Recopilar Informacion de la empresa.

e Desarrollar los contenidos

e Crear la base de datos

e Evaluar la funcionalidad de la aplicacion

e Alojar la aplicacion movil en el hosting y dominio.
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3.2.2.2. Requerimientos no funcionales.

Usabilidad. - La aplicacion no requiere de mucho esfuerzo para su utilizacion y contiene una
interfaz muy llamativa para el usuario, pero solo estara disponible para dispositivos con sistema

operativo Android.

Eficiencia. - La respuesta de la aplicacion sera inmediata, lo que implica que durara menos de

10 segundos en la consulta emitida al administrador.

Disponibilidad. - El servicio que prestara la aplicacion seré las 24 horas del dia los 365 dias

del afo.

Confiabilidad. - La aplicacion estara segura en caso de amenazas como Virus u otros.

Flexibilidad. - La aplicacion contiene un método de seguridad de tal manera que pueda ser
modificada solo por el administrador o la persona encargada del funcionamiento de la misma

lo que impide que cualquier persona tenga acceso al cadigo de la Aplicacion.

Mantenibilidad. - Al realizar las modificaciones a nivel de software no se tendra ningun tipo
de afectacion porque los cambios que se realizaran sera en un servidor local y luego mediante

FTP se subira a la nube.

3.2.3. CASOS DE USO

La aplicacion movil para el servicio de pedidos de la empresa “Confecciones Adonai” contiene

los siguientes casos de uso tanto para el cliente como el administrador.
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Caso de uso del Sistema del Administrador.

Ingresa al Sistema

-

——— T "-h-___-:.b
Administrador Tl Gestiona Productos
Visualiza Pedidos

Figura 7: Caso de Uso del Sistema del Administrador
Fuente: Tatiana Haro

Este caso de uso describe lo que el Administrador de la empresa puede realizar en el Sistema

como es Ingresar al sistema, gestionar usuarios, gestionar productos y visualizar pedidos.

Caso de uso del Cliente de la Aplicacion movil.

- T
Cliente App Tl Visualiza Productos
Realiza Pedidos

Figura 8: Caso de Uso del Cliente de la Aplicacion mévil
Fuente: Tatiana Haro

Este caso de uso explica la funcionalidad que cumple la aplicacion mavil de lo que cliente puede
realizar en ella como, registrar sus datos para luego poder ingresar al contenido de la aplicacion y

visualizar los productos para luego realizar los pedidos.
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Caso de Uso de Registro del Cliente App

Registro cliente App T

Tt iw

Figura 9: Caso de Uso de Registro del Cliente App
Fuente: Autor

En este caso de uso se muestran los datos con los que el cliente debe registrarse en la aplicacion

para después poder ingresar a los contenidos de la misma.

Caso de uso de ingreso al Sistema del Administrador

Administrador T
Contrasena

Figura 10: Caso de uso de ingreso al Sistema del Administrador
Fuente: Tatiana Haro

Este caso de uso muestra como puede ingresar el Administrador de la empresa al sistema y esto

se podra hacer solo ingresando su usuario y contrasefia



Caso de uso de la Administracion del Sistema

Ingresa al sistema

Genera Reportes

..
\
,
:
:
Y
:
:
.
§

Gestiona productos de Hombre

i

Administrador _ ”

Gestiona productos de Mujer

Gestiona productos de Mifio

Gestiona productos de Nifia

Do /
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II; Il:"
v

Visualiza Pedidos
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Despachas Pedidos

Figura 11: Caso de uso de la Administracion del Sistema
Fuente: Tatiana Haro

Caso de uso que muestra la Administracion del sistema donde la persona que esté a cargo de
funcionalidad del sistema podra realizar lo siguiente: Ingresar al sistema, Generar Reportes,
gestionar productos de hombre, mujer, nifio y nifia y ademas visualizara los pedidos realizados

por los clientes para luego poder despacharlos.

Caso de Uso del Administrador y Cliente App

4 Sistema Administrador

Administrador ~~ "*--..

. -

e Cliente App

-.\.-'-i :E_n'-l.--
App movil

Figura 12: Caso de Uso del Administrador y Cliente App
Fuente: Tatiana Haro

En este caso de uso se muestra el ingreso que puede hacer el cliente como el administrador al
sistema y a la aplicacion en este caso el administrador tiene acceso al sistema y a la aplicacion

movil, mientras que el cliente solo puede ingresar a los contenidos de la aplicacién mavil
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3.3. DISENO
3.3.1. DISENO CONCEPTUAL

A

dave_admin
admin
nombre_preducio nombre_producto
imagen_prodcto
P00 IMw)er
producto_hombre

detalle_producto

Setole_producto

@ precio_producto
magen_producto

producio_niea
Producto_mno
~ detade_producto

emal Imagen_pedido

g

Mprodecto_nina
]

1 N detalle_pedido
usuano pedido

0
W

Figura 13: Disefio Conceptual
Fuente: Tatiana Haro
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3.3.2. MODELO ENTIDAD RELACION

i zimin I | saro I
3 usuario_admin VARCHAR, 200) _ F__*¢Mvmmwm
 cave, zdmin VERCHAR(200) _ |  email VARCHAR, 100)
! dpeido INT |  conrzen: VIRCHARSS)
ey
 imegen_peddo TEAT |
el pedido VARCHAR200) EH———'
ot fonbre (s HERS
o s e
> nambre,_producto VARCHAR 20)  prec pedih DOLRLE ! idproducto_ina INT
g producn TEAT ‘"‘ ot produco VARCHAR 20
P — o e
» preciy producta DOURLE  detalie producto VARCHAR 200)

v
—_—

P Jpbtosn 7

 nonbregrcducty_muje VARCHARZ00)  dprodicn i N

b gl T 3 nontbe productn VARCHAR 200)
el i VRCHRI) ::WLM;
» resio_producto DOLRLE

& precia_producto DOUBLE
) =
-

Figura 14: Modelo Entidad Relacién
Fuente: Tatiana Haro
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3.3.3. DICCIONARIO DE TABLAS

En el disefio y desarrollo de la base de datos obtuvieron las siguientes tablas

Nombre de la tabla: usuario

Campo Tipo de Datos No nulo Descripcion

idusuario INT X Cadigo de usuario (PK)
nombreusuario VARCHAR (50) X Nombre de usuario
email VARCHAR (200) X Email del usuario
contrasena VARCHAR (45) X Contrasefia del usuario

Tabla 5: Tabla Usuario
Fuente: Tatiana Haro

Nombre de la tabla: admin

Campo Tipo de Datos No nulo Descripcion

id_admin INT X Cadigo de admin (PK)
Usuario_admin VARCHAR (100) X Usuario del administrador
clave_admin VARCHAR (200) X Contrasefia del administrador

Tabla 6: Tabla Admin
Fuente: Tatiana Haro
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Nombre de la tabla: pedido

Campo Tipo de Datos
Idpedido INT
nombre_pedido VARCHAR (200)
imagen_pedido  TEXT
detalle_pedido = VARCHAR (200)
talla_pedido VARCHAR (45)
Cantidad_pedido VARCHAR (45)
Precio_pedido DOUBLE

idusuario INT

No nulo

X

X X X X X X X

Descripcion

Cadigo de pedido (PK)
Nombre del pedido
Imagen del pedido
Detalle del pedido
Talla del pedido
Cantidad del pedido
Precio del pedido

Caodigo de usuario (FK)

Tabla 7: Tabla Pedidos

Fuente: Tatiana Haro

Nombre de la tabla: producto_hombre

Campo Tipo de Datos
Idproducto_hombre  INT
nombre_producto VARCHAR (200)
imagen_producto TEXT
detalle_producto VARCHAR (200)

precio_producto DOUBLE

No nulo

X

X
X
X
X

Descripcion

Cadigo de producto hombre (PK)
Nombre del producto hombre
Imagen del producto hombre
Detalle del producto

Precio del producto

Tabla 8: Tabla Producto_hombre
Fuente: Tatiana Haro
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Campo

Idproducto_mujer

nombre_producto

imagen_producto

detalle_producto

precio_producto

Tipo de Datos No nulo

INT

VARCHAR (200)

TEXT

VARCHAR (200)

DOUBLE

X

X

X

X

Descripcion

Cadigo de producto mujer (PK)

Nombre del producto mujer

Imagen del producto mujer

Detalle del producto

Precio del producto

Tabla 9: Tabla producto_mujer

Fuente: Tatiana Haro

Nombre de la tabla: producto_nino

Campo

Idproducto_nino

nombre_producto

imagen_producto

detalle_producto

precio_producto

Tipo de Datos No nulo

INT

VARCHAR (200)

TEXT

VARCHAR (200)

DOUBLE

X

X

X

X

Descripcion

Cadigo de producto nifio (PK)

Nombre del producto nifio

Imagen del producto nifio

Detalle del producto

Precio del producto

Tabla 10: Tabla producto_nino

Fuente: Tatiana Haro
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Campo

Idproducto_nina

nombre_producto

imagen_producto

detalle_producto

precio_producto

Tipo de Datos No nulo

INT X

VARCHAR (200) X

TEXT X

VARCHAR (200) X

DOUBLE X

Descripcion

Cadigo de producto nifia (PK)

Nombre del producto nifia

Imagen del producto nifia

Detalle del producto

Precio del producto

Tabla 11: Tabla producto_nina

Fuente: Tatiana Haro
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3.3.4. Disefio de Interfaz

3.3.4.1. Inicio de Sesion

El momento de ingresar en la aplicacion aparecera una ventana donde los clientes deberéan ingresar
su email y contrasefia si son correctos los datos registrados y estan llenos todos los campos se podra
ingresar a la plataforma caso contrario saltara un mensaje de error pidiendo que ingrese bien los

datos y llene todos los campos.

Confecciones Adonai

D

|
Iniciar Sesion
Email

Contrasena

Entrar

No tienes una cuenta? Crea una!

© Todos los derechos reservados por la Empresa "Confecciones Adonai”

Figura 15: Pantalla de Inicio de Sesion
Fuente: Tatiana Haro

3.3.4.2. Ventana de Registro de usuario

En esta ventana los clientes podran registrar sus datos los mismos que seran almacenados en la
tabla usuario de la base de datos para poder después de ello loguarse e ingresar al menu de
productos.
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Confecciones Adonai

-
Registrate Gratis
Nombre Usuario
Ingresa un usuario

Email
Ingresa tu email
Contrasena

Ingresa una contrasefia

Registrarse Cancelar

(©) Todos los derechos reservados por la Empresa "Confecciones Adonai”

Figura 16: Ventana de Registro de
usuario

3.3.4.3. Menu General de Catalogo de Productos

Aqui se podra escoger el catalogo segun la conveniencia del cliente.

<« Catalogo de productos
.

—d

CATALOGO Hombre >

CATALOGO Mujer >
CATALOGO Nifios >
CATALOGO Nifas >

Figura 17: Menu principal
Fuente: Tatiana Haro
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e (Catalogo de Hombre

En esta pantalla aparecera todos los productos para hombre dando clic en siguiente se podra
seguir observando cada producto

< (Catalogo Hombre

Jogger Azul

D

Tela Flecce Perchada
Precio: $18

Cantidad: 2 Talla M 4

< Atras Enviar Pedido Siga >

Figura 18: Catalogo de Hombre
Fuente: Tatiana Haro

e Moddulo de Logueo para el Administrador
En este modulo aparece una ventana donde el administrador debera ingresar su nombre de
usuario y password si son correctos los datos registrados se podra ingresar a la plataforma caso

contrario saltara un mensaje de error pidiendo que ingrese bien los datos.

fr@ CONFFCCIONES ADONAR

= Los mejo entregan a mejor calidad a sus clientes

res en produccion 1do 1,
v - - a
' S | o ® .
s o - o “ -~ P
; . -- ‘-

Iniciar Sesion " ‘

|

Figura 19: Pantalla de logueo del Administrador
Fuente: Tatiana Haro
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e Pantalla de listado de Pedidos

En esta pantalla se mostraran los pedidos de los productos realizados por el cliente desde la
aplicacion movil

Produ Hombre Produ Mujer ProduNifio I.Usuario

Usuario Nombre Detalle Talla Cantidad Precio
Daniela Haro Jogger jaspeado claro Tela Flecce Perchada S 0 15

Tatiana Haro Jogger jaspeado claro Tela Flecce Perchada S 0 15

Tatiana Haro Jogger Azul Tela Flecce Perchada 3 18

Figura 20: Pantalla de listado de pedidos
Fuente: Tatiana Haro

e Pantalla de listado de Productos

En esta pantalla el administrador podra observar los productos que se encuentran en la aplicacién
y podré eliminar o editar.

Produ Hombre Produ Mujer ProduNifio

Nombre Imagen Detalle
Jogger Azul

Precio Talla
joggerca? jpg Tela Flecce Perchada 18 S

Jogger jaspeado claro joggercal jpg Tela Flecce Perchada 15

S
Camiseta Angel Estampada camisetacal jpg Tela: Flecce licra 13 S
M

camiseta nike camisetahl . png camiseta 0

Ingresar Producto

Figura 21: Pantalla de listado de productos de hombre
Fuente: Tatiana Haro
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e Pantalla para subir Productos

En esta pantalla el Administrador podra subir productos a la aplicacion mévil con solo dar en el
bot6n guardar y llenar los campos

Produ. Hombr Produ Mujer Produ Nino

Nombre: ||

Hlmagen:

Detalle:
Precio:

Talla:

[Guardar ]

Figura 22: Pantalla para Subir productos
Fuente: Tatiana Haro
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CAPITULO IV
IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.
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4.1. CONFIGURACION DE LAS HERRAMIENTAS DE DESARROLLO
Las herramientas utilizadas para el desarrollo del sitio web se describen a continuacién:

e Xampp

e App Inventor

e Dreamweaver

e Php

e MySQL Workbech.

Instalacién de XAMPP

Con el programa de instalacion de XAMPP, se hizo doble clic sobre él para ponerlo en marcha. Al
abrir el instalador XAMPP mostro un aviso en el que aparece si esta activado el Control de Cuentas

de Usuario y recuerda que algunos directorios tienen permisos restringidos.

Important! Because an activated User Account Control (UAC) on your system

d I \ some functions of XAMPP are possibly restricted. With UAC please avoid to
install KAMPP to C:\Program Files (x36) (missing write permisssions). Or
deactivate UAC with msconfig after this setup.

0K

Figura 23: Warning Xampp
Fuente: Tatiana Haro
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Después se inicia el asistente de instalacion. Para continuar, se dio clic en el botdn "Next".

[E] setup — O s

Setup - XAMPP

T
w Welcome to the XAMPF Setup Wizard.

0 bitnami
1 < Back MNext = Cancel

Figura 24: Instalacién de Xampp
Fuente: Tatiana Haro

Los componentes minimos que instala XAMPP son el servidor Apache y el lenguaje PHP, pero
XAMPP también instala otros elementos. En la pantalla de seleccion de componentes puede elegir
la instalacion o no de estos componentes. Para seguir estos apuntes se necesita al menos instalar
MySQL y phpMyAdmin.

&) Setup — O >
Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
Mext when vou are readw to continue.

|T_—J-- Server —l Click on @ component to get a detailed description
Apache

MySQL

FileZilla FTP Server

Mercury Mail Server

Tomcat

Program Languages

PHP

Perl

Program Languages

phpMyAdmin

i Webalizer

Fake Sendmail

XANEF Installer s
1 < Back Mext = Cancel

Figura 25: Componentes de Xampp
Fuente: Tatiana Haro
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En la siguiente pantalla puede elegir la carpeta de instalacion de XAMPP. La carpeta de instalacion
predeterminada es C:\xampp. Si quiere cambiarla, haga clic en el icono de carpeta y seleccione la
carpeta donde quiere instalar XAMPP. Para continuar la configuracion de la instalacion, haga clic

en el botdn "Next".

— |
[E] Setup — O e

Installation folder
Please, choose a folder to install xAMPP

Select a folder | C:\xamppl (=]

¥AMPP Installer
< Back Mext = Cancel
|

Figura 26: Ubicacién de la carpeta de instalacion del Xampp
Fuente: Tatiana Haro

La siguiente pantalla ofrece informacion sobre los instaladores de aplicaciones para XAMPP
creados por Bitnami. Haga clic en en el boton "Next" para continuar. Si deja marcada la casilla, se

abrira una pagina web de Bitnami en el navegador.

[E] setup

Bitnami for XAMPP

Bitmami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WordPress and many other popular open
source apps on top of your existing XAMPP installation.

https: fbitnami.com/xampp

Learn more about Bitnami for XAMPP

XAMPP Installer
< Back

Figura 27: Instalacion del Xampp
Fuente: Tatiana Haro
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Una vez elegidas las opciones de instalacion en las pantallas anteriores, esta pantalla es la pantalla

de confirmacion de la instalacion. Haga clic en en el botdn "Next" para comenzar la instalacion en
el disco duro.

Setup

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing XAMPP on your computer.

XAMPP Installer

Figura 28: Instalacion del Xampp
Fuente: Tatiana Haro

El proceso de copia de archivos puede durar unos minutos.

Setup

Welcome to XAMPP! m

XAMPP is an easy to install Apache distribution
containing MysQL, PHP and Perl

Installing
Unpacking files

XAMPP Installer

= Back Mext = Cancel

Figura 29: Instalacion del Xampp
Fuente: Tatiana Haro
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Durante la instalacion, si en el ordenador no se habia instalado Apache anteriormente, en algin
momento se mostrara un aviso del cortafuego de Windows para autorizar a Apache a comunicarse
en las redes privadas o publicas. Una vez elegidas las opciones deseadas (en estos apuntes se
recomienda permitir las redes privadas y denegar las redes publicas), haga clic en el botén "Permitir

acceso".

ﬂ‘ Alerta de seguridad de Windows >

@ Firewall de Windows bloqueé algunas caracteristica

aplicacion

Firawal de Windows blogued algunas caracteristicas de Apache HTTP Server en todas las redes
plUblicas y privadas.

\ Mombre: lApadche HTTP Server
Editor: Apache Software Foundation
Buta de Cixamppiapachebinihittpd exe
acceso:

Permitir gue Apache HTTF Server se comunique en estas redes:
] ledes privadas, como las domésticas o del trabajo

[ ledes piblcas, como las de aeropusrtos vy cafeterias (no se recomienda porgue
estas redes piblicas suslen tener poca seguridad o carecer de ella)

cCudl es el nesgo de permitir gus una aplicacidn pase a raves de un firewall?

Permitir acceso Cancelar

Figura 30: Permiso de acceso del servidor Apache
Fuente: Tatiana Haro

Una vez terminada la copia de archivos, la pantalla final confirma que XAMPP ha sido instalado.
Si se deja marcada la casilla, se abrira el panel de control de XAMPP. Para cerrar el programa de

instalacion, haga clic en el boton "Finish".

[ Setup e O =

Completing the XAMPP Setup Wizard

Setup has Anished nstalling XAMPP on your computer.,
7] Do you want to start the Control Panel now?

@ bitnami

< Back [Firsish h Carsoe

Figura 31: Pantalla Final de la instalacion del Xampp
Fuente: Tatiana Haro
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Iniciar servidores

Para que el servidor Apache arranque, hay que hacer clic en el boton Start. Si el arranque del

servidor apache tiene éxito, el panel de control mostrara el nombre del médulo con fondo verde.

HAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Mov 12th 2015 ] — O =
XAMPP Control Panel v3.2.2 o confi
Modules
Service Module PID(s) Port{(s) Actions 49) Netstat
Apache Start Admin Config Logs Bl shell
MysSaL Admin Config Logs || Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E Services
Mercury Start Admin Config Logs &) Help
Tomcat Start Admin Config Logs |;|. Quit
00:02:45 [Apache] Status change detected: stopped ~
00:02:47 [Apache] Attempting to start Apache app._.
00:02:48 [Apache] Status change detected: running
00:04:13 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 4448)
00:04:13 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 3412)
00:04:14 [Apache] Status change detected: stopped
00:09:57 [mysql] Attempting to stop MySQL app...
00:10:00 [mysql] Status change detected: stopped
v

Figura 32: Iniciar el Servidor Apache
Fuente: Tatiana Haro

Detener servidores

Para detener el servidor apache hay que hacer clic en el boton "Stop™" correspondiente a Apache.

KAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Mowv 12th 2015 ] O X

XAMPP Control Panel v3.2.2 7 contg

(&) Netstat
Module PID({s) Port{s) Actions @ 2

413
Apache oo 80,443 [ stop ]| Admin Config B shel

MySQL Admin Config || Explorer

FileZilla Start Admin Config E} Services

Mercury Start Admin Config &) Help

Tomcat Start Admin Config I:l. Quit

23:51:16 [mysql] Status change detected: running ~
23:52:13 [mysql] Attempting to stop MySQL app...

23:52:15 [mysql] Status change detected: stopped

23:52:16 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 7608)

23:52:16 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 8032)

23:52:16 [Apache] Status change detected: stopped

23:52:26 [Apache] Attempting to start Apache app...

23:52:26 [Apache] Status change detected: running

Figura 33: Detener el servidor Apache
Fuente: Tatiana Haro
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INSTALACION DE DREAMWEAVER 8

Al dar doble clic sobre el ejecutable del programa comienzan a extraer todos los archivos que

necesita para instalarse esperamos para que termine y le damos siguiente.

= Dreamweaver 8 - InstaliShield Wizard

Extrayendo archivos \
Se estd extrayendo el contenido de este paquete. \
"\ -

Espere hasta que InstallShield Wizard haya extraido los archivos necesarios para
instalar Dreamweaver 8 en el equipo. Es posible que la operacién dure unos
minutos.

Extrayendo DW _Client_Installer.exe...

[

< Anteriot I Sigulente = I Cancelar

Figura 34: Detener el servidor Apache
Fuente: Tatiana Haro

Se inicia el asistente para la instalacion y después apareceran mas pantallas a las que les daremos

en siguiente hasta que aparezca la pantalla de instalacion

Bienvenido a Macromedia Dreamweaver 8

Instalishield(R) wizard instalaré Macromedia Dreamweaver 8
en su equipo. Para continuar, haga dic en Siguiente.

ADVERTENCIA: Este programa esta protegido por las leyes de
derechos de autor y otros tratados internacionales.

< Atras Siguiente > Cancelar |

Figura 35: Asistente de instalacion de Dreamwerver 8
Fuente: Tatiana Haro
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Una vez de haber aceptado los acuerdos de licencia y realizado todos los pasos necesarios aparece
la pantalla para instalar el programa

Preparado para instalar el programa 6& macromedia

El Asistente esta preparado para comenzar la instalacidon.

Haga dic en Instalar para comenzar la instalacion.

Si desea revisar la configuracion de la instalacion o realizar algin cambio, haga dic en
Atras. Haga dic en Cancelar para salir del Asistente.

InstaliShield

| <awas || instalar | |  cancelar

Figura 36: Instalacion Dreamweaver
Fuente: Tatiana Haro

Después de haber dado clic en el botdn instalar comienza la instalacion de los componentes de
Dreamweaver

Instalando Macromedia Dreamweaver 8 m macromedia

Los componentes del programa seleccionados se estan instalando.

Por favor, espere mientras InstallShield Wizard instala Macromedia
|‘&:‘T’ Dreamweaver 8. Este proceso puede durar varios minutos.

Estado:

InstallShield

Siguiente >

Figura 37: Instalacion Dreamweaver
Fuente: Tatiana Haro
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Luego aparece la pantalla que muestra que el programa se instald y dar clic en finalizar
i <
Proceso de Instalacion finalizado Macromedia
Dreamweaver 8

InstallShield Wizard ha instalado Macromedia Dreamweaver 8
correctamente. Haga dic en Finalizar para salir del asistente.

[] Iniciar Macromedia Dreamweaver 8

[[] Mostrar archivo Léame

Figura 38 : Finalizar Instalacion Dreamweaver
Fuente: Tatiana Haro

Y finalmente el programa quedara listo para utilizarlo

-
Archive  Edinsn  Ver Insertar Modficar Testo Comandes Ste Ventans  Ayude
»

Sl ulae
3 % e e
3 g

Seredy e TRy RIS Abrir un elemento reciente Crmar nusve Crone a parlir de muestros

se G i b Az, o HINL ) Mg e ustios CSY
o el s il w ok
P L Dewiinng ce pignak (555]
W 487 vasam 3 Paghas de Inicko
@ MENETCY 2 Dizefios o paginaz
 Jussaip
PR
RN (g cooglute)
W e
2 Fe de Crsamwean Ampliar
(=] @ Diaiwiiner Exingy

Rl o v Apide
'hi Dreamweaver
+ CanNIes 122 reeurses dt

Acumietacin
o T il w lmin sl

N AW Tl W T

Figura 39 : Pantalla principal de la interfaz de Dreamweaver
Fuente: Tatiana Haro
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INSTALACION DE APP INVENTOR

VVamos a google y escribimos Mit app inventor2 y buscamos

¢ cls

Google

Figura 40 : Pantalla de Busqueda de Google
Fuente: Tatiana Haro

Después de haber buscado nos aparece la siguiente pantalla y damos clic en la primera opcion

et Gty hs sugpirke b

Figura 41 : Pantalla de Busqueda de Google
Fuente: Tatiana Haro

Luego se abrira la pagina del Mit App Inventor y damos clic en Create Apps

¢ C | ® Noes seguro | appinventor.mit.edu/explore/tutorial-version/app-inventor-2.htmi W
‘-__- M About v News & Events Resources
Anyone Can Build Apps That Impact the World Custom &
App Inventor 2
aaoaaRso

Figura 42 : Pantalla Inicial del portal del Mit App Inventor
Fuente: Tatiana Haro

76



Luego pedira que ingresemos una cuenta de gmail para entrar a la plataforma de App inventor.

| G e O -

< C | & Esseguro | hitps:/faccounts.google.com/signim/oauth/identifiorZcl

G Iniciar sesion con Google

Iniciar sesion

Ir @ mit.edu

Correo sisctibnica 0 teléfone

2Has olvidado tu correo electronico?

ST o

Espafici (Espefia) v Ayuda Privacidad Términos

Figura 43 : Pantalla Inicio de Sesion para ingresar al Mit App Inventor
Fuente: Tatiana Haro

Luego aparece otra pantalla que nos pide aceptar los términos de licencia del Mit App Inventor y
damos en el botdn | accept the terms of service!

&« C @nNoe

equro  aiZappinventor.mit.edu/Ya_tos_form himl &
Terms of Service

MIT App Inventor Privacy Policy and Terms of Use
MIT Center for Mobile Learning

Welcome to MIT's Center for Mobile Leaming's App Inventor website (the *Site”). The Site runs on Google's App Engine service. You must read and
agree to these Terms of Service and Privacy Policy (collectively, the "Terms”) prior to using any portion of this Site. These Terms are an agreement
between you and the Institute of Te If you do not or do not agree to be bound by these Terms, please
immediately exit this Site.

MIT reserves the right to modify these Terms at any time and will publish notice of any such modifications online on this page for a reasonable
period of time following such modifications, and by changing the effective date of these Terms. By continuing to access the Site after notice of
such changes have been posted, you signify your agreement to be bound by them. Be sure to retumn to this page periodically to ensure familiarity
with the most current version of these Terms.

Description of MIT App Inventor

From this Site you can access MIT App Inventor, which lets you develop applications for Android devices using a web browser and either a
connected phone or emulator. You can also use the Site to store your work and keep track of your projects. App Inventor was originally developed
by Google. The Site also includes documentation and educational content, and this is belng licensed to you under the Creative Commons
Attribution 4.0 International license (CC BY 4 0),

Account Required for Use of MIT App Inventor

In order to log in to MIT App Inventor, you need 1o use a Google account. Your use of that account is subject to Google's Terms of Service for -

| accept the tems of sesvicel

Figura 44 : Acuerdo de términos del Mit App Inventor
Fuente: Tatiana Haro
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Después aparece un mensaje de Bienvenida y damos clic en Continue.

Welcome to MIT App Inventor
MIT App Inventor Release nb170 is out!
‘a Non Component release, we now can build apps two
3 for more information.

Got an Android phone or tablet? Find out how to
Set up and connect an Android device.

Continue & Do Kot Show Again

Figura 45 : Pantalla de mensaje de Bienvenida al Mit App Inventor
Fuente: Tatiana Haro

Y finalmente App inventor quera listo para crear aplicaciones.

O MIT App lvernior X

€ 3 C | @ Noessequro | s eppioventormitedu LA
”‘ mir Projects + Connect +  Suld - Help + MyProjects  Gallwy  Gude  Reportanissue  English » tatyharo hg@gmail com +
BB e INvENTOR B - g

Hame Date Ceewsed Date Medifed ¥ Putiated

Weicome 10 App Inventor 2!

‘Yo de not have any projects in App Inventor 2 To
leam haw 0 use App Inventor, click the "Guide” link
8t the top of the window, or to start your first
project, click the *Start New Proget” button at the

uppes It of the window
Happy rventing!

Privacy Policy and Tesms of Use

Figura 46 : Pantalla principal del Mit App Inventor
Fuente: Tatiana Haro
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INSTALACION DE MYSQL WORKBENCH

Damos doble clic en el instalador para que empiece a instalarse el programa, luego se abre la
siguiente ventana donde daremos clic en el botdn Next y asi haremos con el resto de pantallas que
apareceran a continuacion de esta.

Welcome to the Setup Wizard for MySQL
Workbench 5.2 CE

The Setup Wizard will install version 5.2.44% on your computer,
To continue, dick Mext.

WARMIMG: This program is protected by copyright law and
international treaties.

AR

MySsol

< Back | Mext = | | Cancel

Figura 47 : Pantalla Principal de la Instalacion de MySQL Workbench
Fuente: Tatiana Haro

Una vez realizados todos los pasos necesarios aparece la pantalla para instalar el programa y
damos cilc en Install

b MySQL Workbench 5.2 CE - Setup Wizard

Ready to Install the Program H

The wizard is ready to begin installation. 2

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Click Cancel to
exit the wizard.

Current Settings:

Setup Type:
Complete

Destination Folder:
C:VWProgram Files (x86)YMySQLYWMySQL Workbench 5.2 CEY

| < Back || Install | | Cancel

Figura 48 : Pantalla de la Instalacién de MySQL Workbench
Fuente: Tatiana Haro
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Una vez realizados todos estos pasos empezara la instalacion de MySQL Workbench

Installing MySQL Workbench 5.2 CE
The program features you selected are being installed.

Please wait while the Setup Wizard installs MySQL Waorkbench 5.2 CE. This
may take several minutes.

Status:

Updating component registration

Figura 49 : Instalacion de MySQL Workbench
Fuente: Tatiana Haro

Una vez instalado el programa nos aparecera la siguiente ventana en la que daremos clic en

Finish.

Wizard Completed

Setup has finished installing MySQL Workbench 5.2 CE.

Cancel

Figura 50 : Finalizar Instalacion de MySQL Workbench
Fuente: Tatiana Haro
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Y finalmente procedemos a abrir el programa para trabajar en él.

]
#®
File Edit View Datsbase Plugins Scripting Help ORACI
Workbench Central
R el BAES L . @ @ el
oa 2 |+ what's new in This Release? =t 2
Workbench) Read about all changes in this MySQL Workbench release. MySQLDoc  MySQL Utiities Database Migration MySQLBug  Workbench  PlanetMySQL  Workbench
Library Reporter Blogs Forums
Workspace
SQL Development Data Modeling Server Administration
Connect to existing databases and run / Create and manage models, forward & C ur database server, setup
SQL Queries, SQL scripts, edit data and reverse engineer, compare and , browse status variables
manage database objects. synchronize schemas, report and se
; Open Connection to Start Querying a\ Open Existing EER Model =1 Server Administration
; >
Q New Connection E’: New Server Instance
@ Edit Table Data E Create New EER Model B Manage Import | Export
iz, Edit SQL Script | Create EER Model From Existing Database _. Manage Security
Eﬁ (£ <]
. ¢ Manage Connections fl . Create EER Model From SQL Script . [ Manage Server Instances
2 =g =
Read

Figura 51 : Pantalla Principal de la interfaz de MySQL Workbench
Fuente: Tatiana Haro

4.2. ARQUITECTURA DEL SISTEMA.

La arquitectura que utilizada para el desarrollo de la aplicacion movil es orientada a la web en la

que intervienen los siguientes autores que podemos observar en el grafico.

—

Web Server

Peticion HT

Dispositivos
moviles

Figura 52: Arquitectura de la Aplicacion
Fuente: Tatiana Haro

81



4.3. IMPLEMENTACION DE LA APLICACION

El portal en el que se encuentra alojada la aplicacion movil es: www.storeadonaionline.com

4.4, PRUEBAS DE LA APLICACION

Ingreso al Sistema X
Ingreso a la aplicacién movil X
Registro de Usuario X
Conexiodn a la base de Datos X
Ingresar, Editar y Eliminar productos de Hombre X
Ingresar, Editar y Eliminar productos de Mujer X
Ingresar, Editar y Eliminar productos de Nifio X
Ingresar, Editar y Eliminar productos de Nifia X
Registro de Pedidos del Usuario X
Ingreso del Usuario a la Aplicacion X
Listado de productos en la aplicacion mavil X
Listado de pedidos en el servidor X
Listado de productos en el servidor X

Tabla 12: Pruebas de la Aplicacion}
Fuente: Tatiana Haro
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4.5. CAPACITACION AL PERSONAL

Una vez culminado el desarrollo e implementacion de la aplicacion maévil para el servicio de
pedidos de la empresa “Confecciones Adonai” se realizard una capacitacion a la Sra. Cecilia
Goyes gerente propietaria de la empresa para que aprendan el funcionamiento correcto de la

aplicacion y del sistema en general.

4.6. MANTENIMIENTO

El mantenimiento de la aplicacion moévil para el servicio de pedidos de la empresa “Confecciones
Adonai” tiene como respaldo un manual de usuario y un manual técnico lo que permitira la

modificacién de datos o del cddigo del sistema.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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5.1. CONCLUSIONES

El uso de App Inventor para el desarrollo de aplicaciones mdviles para el sistema operativo
Android facilita el desarrollo de la aplicacion ya que es un software de open source gratuito y
reduce costos.

El Acoplamiento y compatibilidad entre App Inventor, Php y MySQL son optimos ya que
permiten realizar conexién con base de datos a través del componente web con el que cuenta
App Inventor.

Gracias a la aplicacion movil se logro satisfacer las necesidades expuestas por los propietarios
de la empresa

El desarrollo de la aplicacion movil para de la empresa “CONFECCIONES ADONAI” ayuda
a gestionar los pedidos de los productos realizados por los clientes, también ayuda a gestionar
el inventario de una manera mas facil reduciendo tiempo para el personal.

La implementacién de la aplicacion movil para el servicio de pedidos es satisfactoria ya que se

encuentra en la web y los clientes pueden descargarla con facilidad.

5.2. RECOMENDACIONES

Realizar mantenimientos de la aplicacion para que la misma este siempre en buen
funcionamiento.

Mantener activa la aplicaciéon movil con el fin de captar la atencion del cliente promocionando
nuevas ofertas de sus productos.

Desarrollar aplicaciones con el Mit app inventor ya que es de cddigo abierto reduce costos y el
tiempo, ademas también permite al desarrollador interactuar con la interfaz de una manera mas

dindmica y sencilla.
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MANUAL DE
USUARIO

Autor: Tatiana Haro

Version 1.0
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INTRODUCCION

Las aplicaciones moviles en estos Ultimos tiempos no solo han servido como un medio de
entretenimiento si no que hoy en dia muchas empresas se han tomado de esta magnifica
herramienta para crear una fuerza para su beneficio, al poder ser conocidas por la poblacion gracias
a la accesibilidad que tienen al internet y poder navegar en las diferentes aplicaciones y mucho
mas, con la facilidad de contar con un equipo movil que al trasladarse a los diferentes lugares no

se desconectan de las ultimas tendencias.

Este manual de usuario esté disefiado con el fin de dar a conocer la funcionalidad de la aplicacion

movil para el servicio de pedidos de la empresa “Confecciones Adonai”.

Siendo el principal objetivo de esta aplicacion mavil, permitir al cliente realizar pedidos de los
productos que ofrece la empresa Confecciones Adonai de una manera sencilla facilitando el

proceso a la empresa y al cliente.

OBJETIVO

Orientar al cliente y al administrador de que pasos seguir para poder manejar la aplicacion movil

para el servicio de pedidos de la empresa “Confecciones Adonai”.

DIRIGIDO A

A los administradores de la Empresa encargados de gestionar los productos de la aplicacion movil,
asi como también a los clientes para que sepan la funcionalidad que cumple cada interfaz de la

aplicacion.
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Manual de la Aplicacion movil para el Cliente

Al abrir la aplicacion mdvil se mostrara la interfaz donde pedird que el cliente ingrese datos si se

encuentra registrado para poder ingresar al sistema.

Confecciones Adonai

”
3

Iniciar Sesion

Al dar clic
abre el cliente Email
se ingresara al ‘
sistema donde Contrasefia ‘ Al dar clic
aparecera la abre la
pantalla pantalla de
Entrar registro del

Catalogo de
Productos

/ cliente

No tienes una cuenta? Crea una!

© Todos los derechos reservados por la Empresa “Confecciones Adonai”

La siguiente interfaz muestra el formulario para que los clientes puedan ingresar sus datos y

Confecciones Adonai

>

Registrate Gratis

Nombre Usuario

después loquearse.

Al dar clic en el

boton se
reglsfcraran los Ingresa un usuario
datos ingresados ‘ .
) Email
por el cliente en Al dar clic
la base de Datos, ‘ Ingresa tu email el
mostrara una n 2
y Contrasena volvera a la

notificacion | trasef antalla de
. ngresa una contrasena
confirmando el Sl ‘ p| in del
registro del S
cliente.

cliente Registrarse Cancelar

© Todos los derechos reservados por la Empresa "Confecciones Adonai’
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La siguiente interfaz muestra el mend general del catlogo de productos donde dando clic en cada

botdn se abrira el catalogo que el cliente desee.

<«— Catalogo de productos

Muestra el Catalogo

_Ju de Productos de
Hombre.

Muestra el Catalogo SATALBGD Erembie >

de Productos de A
Mujer. ¥ CATALOGO Mujer >
Muestra el Catalogo

de Productos de Nifio.

) CATALOGO Nifios >
Muestra el Catalogo

de Productos de
Nifa. =~ CATALOGO Nifas >

La siguiente interfaz muestra el catalogo de productos de Hombre donde presionando el botén
siguiente podra seguir observando los distintos productos almacenados en el catalogo y con el
boton enviar pedido podra registrar el pedido.

< Catalogo Hombre

Jogger Azul

Al dar clic
registrara el
pedido del

Tela Flecce Perchad

Al hacer clic podra

Al dar clic

regresar al Precio: $18 mostrara los

producto anterior

demas productos

Cantidad: 2 Talla d

< Atras Enviar Pedido Siga >
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Manual de la Aplicacion para el Administrador.

En la siguiente interfaz se muestra el formulario donde el administrador de la empresa podra

ingresar los datos que se le entrego para poder ingresar al sistema.

w CONFECCIONES ADONAR

= Los mejores en produccion entregando la mejor calidad a sus clicnte,

s
Al dar clic el
administrador

ingresara al sistema

Entrar

La siguiente pantalla muestra el portal del administrador donde podré visualizar los usuarios,

pedidos y los productos que se encuentran en la base de datos.

Al dar clic se mostrara Al dar clic se mostrara Al dar clic se mostrara
el listado de productos el listado de productos el listado de productos
de Hombre de Mujer de Nifio

Al dar clic se
mostrara el
listado de los

Produ Hombre  Produ Mujer ProaNifio TLusuarios pedidOS

= realizados

a Nombre Imagen Dealle  |[Precio|Talla|  Accion | or los

1 |[Jogger Azul ljoggerca2 jpg g::z::;:“ 18 s “Enég lEhmma.x pl _

L 1 ; X : Tela Flecce - - - clientes
ogger jaspeado claro  [joggercal jog  |[porey oc 15 |ls |[Editar|[Etiminar

3 E?:;‘;LA"“' N lcamisetacal.jpg E:,: filecce: 13 |ls ‘Lm: w

Ingresar Producto

Al dar clic se abrira la pantalla donde
el administrador podra ingresar nuevos
productos
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La siguiente interfaz muestra el formulario donde el administrador podré subir los productos para
gue se muestren en la aplicacion mavil.

[ DgreProductoHombre |
Nombre:

Hlmagen:
Detalle:

Precio:

Talla:

| Guardar |

Al dar clic en el botén guardar se
subirén los productos ingresados por
el administrador
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MANUAL
TECNICO

Autor: Tatiana Haro

Version 1.0
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INTRODUCCION

En la actualidad el desarrollo de aplicaciones para dispositivos méviles ha pasado de ser un
conocimiento mas a ser una necesidad debido al rapido crecimiento y evolucién de las plataformas
moviles, en el mundo es una herramienta importante para las instituciones, empresas, etc, ya que
por medio de esta pueden alcanzar mas oportunidades y crecimiento asi como mayor volumen de

Sus ventas.

Este manual explica como elaborar el desarrollo e implementacion de una aplicacion movil para el
servicio de pedidos de la empresa “Confecciones Adonai” desarrollada en App Inventor en el
periodo 2018. Tambien muestra la manera de como manipular la aplicacion movil para llamar los

productos a la misma.

OBJETIVO

Elaborar una guia adecuada al lector para facilitar la comprensién del desarrollo de la aplicacion
movil.

DESCRIPCION

Las herramientas informaticas que se utilizaron para el desarrollo de la aplicacion mavil son

Xampp v3.2.2, Dreamweaver8, App Inventor, y el motor de base de Datos MySQL Workbench.
XAMPP

Con el programa de instalacion de XAMPP, se hizo doble clic sobre él para ponerlo en marcha. Al
abrir el instalador XAMPP mostro un aviso en el que aparece si esta activado el Control de Cuentas

de Usuario y recuerda que algunos directorios tienen permisos restringidos.

Important! Because an activated User Account Control (UAC) on your system
l % some functions of XAMPP are possibly restricted. With UAC please avoid to

install KAMPP to C:\Program Files (x86) (missing write permisssions), Or

deactivate UAC with msconfig after this setup.

0K
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Después se inicia el asistente de instalacion. Para continuar, se dio clic en el botdn "Next".

Setup — O >

Setup - XAMPP

P
m Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

< Back Mext = Cancel

Los componentes minimos que instala XAMPP son el servidor Apache y el lenguaje PHP, pero
XAMPP también instala otros elementos. En la pantalla de seleccion de componentes puede elegir
la instalacion o no de estos componentes. Para seguir estos apuntes se necesita al menos instalar
MySQL y phpMyAdmin.

Setup —

Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
Mext when vou are readv to continue.

|—;J-- 1 Server —l Click on @ component to get a detailed description
Apache

MySQL

FileZilla FTP Server

Mercury Mail Server

Tomcat

E} Program Languages

FHP

Perl

=- |_7_| Program Languages

phpMyAdmin
Webalizer
Fake Sendmail

XANEFP Installer

98



En la siguiente pantalla puede elegir la carpeta de instalacion de XAMPP. La carpeta de instalacion
predeterminada es C:\xampp. Si quiere cambiarla, haga clic en el icono de carpeta y seleccione la
carpeta donde quiere instalar XAMPP. Para continuar la configuracion de la instalacion, haga clic

en el boton "Next".

——— |
[Z]) Setup — ] o
Installation folder
Please, choose a folder to install XAMPP
Select a folder | C:wamppl re
XAMPP Installer
< Back Mext = Cancel

La siguiente pantalla ofrece informacidn sobre los instaladores de aplicaciones para XAMPP
creados por Bitnami. Haga clic en en el botdn "Next" para continuar. Si deja marcada la casilla, se

abrird una pagina web de Bitnami en el navegador.

[E] Setup

Bitnami for XAMPP

Bitmami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WordPress and many other popular open
source apps on top of your existing XAMPFP installation.

https: //bitnami.com/xampp

Learn more about Bithami for XAMPP

HAMPP Installer
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Una vez elegidas las opciones de instalacion en las pantallas anteriores, esta pantalla es la pantalla

de confirmacion de la instalacion. Haga clic en en el botdn "Next" para comenzar la instalacion en
el disco duro.

Setup

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing XAMPF on your computer.

XAMPF Installer

El proceso de copia de archivos puede durar unos minutos.

Setup

Welcome to XAMPP!

XKAMPP is an easy to install Apache distribution
containing MySQL, PHP and Perl

Installing
Unpacking files

XAMPP Installer

< Back Mext = Cancel
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Durante la instalacion, si en el ordenador no se habia instalado Apache anteriormente, en algin
momento se mostrara un aviso del cortafuego de Windows para autorizar a Apache a comunicarse
en las redes privadas o publicas. Una vez elegidas las opciones deseadas (en estos apuntes se

recomienda permitir las redes privadas y denegar las redes publicas), haga clic en el botén "Permitir
acceso".

@ Alerta de seguridad de Windows 4

@ Firewall de Windows blogqued algunas caracteristicas de esta

aplicacién

Firewal de Windows bloqued algunas caracterfsticas de Apache HTTR Server en todas las redes
pdblicas vy privadas.

\ Mombre: lApache HTTP Server
Editor: Apache Software Foundation
Buta de Cipamppiapache \pnhittpd . exe
acceso:

Permitir que Apache HTTP Server se comunique en estas redes:
[ tedes privadas, como las domesticas o del trabajo

[ ledes piblcas, como las de aeropuertos v cafeterias (mo se recomienda porgue
estas redes poblicas suslen tener poca seguridad o carecer de ella)

cCudl es &l riesgo de permitir gue wuna aplicacion pate a través de un firewal?

Permitir acceso Cancelar

Una vez terminada la copia de archivos, la pantalla final confirma que XAMPP ha sido instalado.
Si se deja marcada la casilla, se abrira el panel de control de XAMPP. Para cerrar el programa de

instalacion, haga clic en el boton "Finish".

E Setup — [ -
Completing the XAMPP Setup Wizard

Setup has finished nstalling XAMPP on your computer,
Bl Do you want to start the Control Panel now?
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Iniciar servidores

Para que el servidor Apache arranque, hay que hacer clic en el boton Start. Si el arranque del

servidor apache tiene éxito, el panel de control mostrara el nombre del médulo con fondo verde.

XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Mowv 12th 2015 ] O x
XAMPP Control Panel v3.2.2 " contg
Modules
Service  Module PID(s} Port(s) Actions ) Netstat
Apache Start Adrmin Config Logs Bl shel
MySaL Admin Config Logs |__| Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E} Services
Mercury Start Admin Config Logs &) Help
Tomcat Start Admin Config Logs |;|_ Quit
00:02:45 [Apache] Status change detected: stopped ~
00:02:47 [Apache] Attempting to start Apache app...
00:02:45 [Apache] Status change detected: running
00:04:13 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 4448)
00:04:13 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 3412)
00:04:14 [Apache] Status change detected: stopped
00:09:57 [mysql] Attempting to stop MySQL app...
00:10:00 [mysgl] Status change detected: stopped
W

Detener servidores

Para detener el servidor apache hay que hacer clic en el boton "Stop™ correspondiente a Apache.

KAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Mov 12th 2015 ]

XAMPP Control Panel v3.2.2

Module
Apache

MySQaL
FileZilla
Mercury

Tomcat

23:51:16 [mysql]
23:52:13 [mysql]
23:52:15 [mysql]
23:52:16
23:52:16
23:52:16
23:52:26
23:52:26

PID{s) Port{s) Actions
4136 .
9188 80, 443 E Stop ;

Start
Start

Start

Status change detected: running
Attempting to stop MySQL app...
Status change detected: stopped
Attempting to stop Apache (PID: 7608)
Attempting to stop Apache (PID: 8032)
Status change detected: stopped
Attempting to start Apache app...
Status change detected: running
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Config
Config
Config
Config

Config
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|__| Explorer
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Captura de pantalla del portal de app inventor que tiene conexion con la tabla
producto_hombre de la base de Datos

< (& ‘@ No seguro | aizappinventor.mit.edu/?locale=en#6060213209792512
Confecciones Menuhombre ~ ] Add Screen ... ] Remove Screen
Blocks Viewer

\Alnombre_producto  «

_remreprete when (VKD GotText

imagen protcto url - responseCode | responseType | responseContent

= -

(&]detalle_producto do | set GLEGE e (o | list from csviable fext | gel [EEiir L ne

e o

Boisposiciontorizon CE0 global producto » ReESEE R N ST global productos =
A
Aletiquetar 136 G global tomar ~
- |
Alprecio_producto set . to B selectlistitem list | get [EIEIRI e O

e chrlzonta\Arrangerr index

A = = —— -
Alcantidad set . LN YN GT BN =1 global conexion2
I extBox1 select list item list (148 global producio ~
AlseparaDor index
Altitulotala set to | selectlistitem list | get [LlENCEITHGI
%smnneﬂ index

Ao @ set . to [, selectlistitem list | get
Hotnatras __Show ETTG l index
Jhlnped\r
Hetnsiga AN

.Web'l

/N Natifiert M

e g HorizontalArrangemen

Cadigo App Inventor que permite al usuario registrarse e insertar datos en la Base de
Datos

when [T ik
0 (0 1 e empy | (T o i
i R v vono_regstro - JTexd | LR ema_regiio + ) Text + ) or * |WESSRt R password_regiiio + I Text -

then call [EITEIED -ShowAlert
{1 /-l Mo deben haber campos vacios 8
call HideKeyboard
-

O Webt + I Url + RORBETRTT WYY global servidor2

call [ETED Posflext
text

_passuord_registro + 1 Texd ©
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Cddigo App Inventor que me permite realizar validaciones en el registro del usuario

when [EGED -GofText
‘url | responseCode | responseType | responseConient
(x|l contains text get
piece | * y
then call _ShowMessageDialog
message | * ;
title

burtton Text
call HideKeyboard
-
contains text | get

piece
call _ShowAlert
nofice

call _HidekKeyboard

call ShowAlert
nofice

=] -Hidekeyboard

Cddigo App Inventor que permite al usuario Ingresar a los contenidos de la aplicacion

PRI emailusuario + M Text - J or - ML L B password_usuario -+ [ Text * |
call Lii=s8 ShowAlert

notice o Alg

ez =ct UEAED . IER to 2| join

call PosiText
text
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Cddigo App Inventor de validaciones de ingreso del usuario

when ETEED GotText

ud N ) J

do | [z if N ET R GV R = ] responseContent = |
piece | * CIEAETD "

then cal = aED ShowAlert
notice | * .
;..fa" HideKeyboard
else if =4 responseConfent - |

then call .HideKeyboard
open another screen with start value screenMame
starfValue get

else  call IS alEd .Showalert
STz ocumdo un error
| call .HideKeyboard
M.

Cddigo App Inventor que permite seleccionar los productos almacenados en la base de
Datos y muestra en el catalogo.

when [TESED GofText

ud ) ) )

do | set BGENIGEI -0 to | list from csv iable text get -
P=1 global producto * Lol 0L 0 0T global productos - |

index L= global tomar -+ |
set _ to || selectlistitem kst | get EECELTECRD
index )
set : S 0 1 global conexion2 -
select listitem lst | get BEDENTGDTE Il
index [E)
to | selectlistiiem hist | get FTTE O s
index -ﬂ
to | =selectlistitem list  get

index B
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Cddigo App Inventor que permite al cliente registrar el pedido.

do- set [END - (KD to | (2] join [ get BIIEDETRLIC

call fIEED PostText
et

_nombre_producto - B Text -

selectlisttem bst | get CLETE TR0
index

defalle_producto - 8

¥ stala_pedido- |

-
*
get
call _ShowaAlert
notice SU pedido se ha realizado t:um:clﬂmerlei

-

Captura de pantalla de Dreamweaver con la conexion a la base de datos

o Macromedia Dreamweaver & - [C:\Users\BOLIVA~1\AppData\Local\ Temp\RarsDI18.7236\ Conexion.php (XHTML)]
Archivo Edicion  Ver Insertar Modificar Texte Comandos Sitio  Ventana  Ayuda

Comin ¥ RD&BEE-4-BDHRB-P

m
x

Conexion.php -

| | |
| ofcadon | ofovide [ afiio | (f o[ |m¥ e 80 @ C ELB|

SO <>php A
class Conexion [

private $database = "bdconfecciones™;
private f$host = "localhost™;

private fusername = "root";
private §password = "";
private §link;

public function conexion{) {
if (! isset { $this->link }) {
Sthis-»link = mysgli_connect { $this-vhost, §this->username, Sthis->password, Sthis->database )7
if (mysgli_connect_errno {)) [
die ( "Failed to connect to MySQL: " . mysgli_connect_error () )i

}
}

public function ejecutarSql{$sql) [
$resultade = mysqli query(sthis->link, $sql)or die("Query fail: " .ssql.™ ". mysqli_errno(sthis->link)."™ ". mysqli_error(sthis->link));
return $resultado;

3

public function liberarResultado{§result) [
mysgli_free_result{$result);

mysqli next result(sthis->link); v
K[1s
T —
Formato‘ngunu ~ | Estilo ‘ Ninguno ~ H C55 Vinr:ulcl vl@ﬁ @
Fuente | Fuente predeter « | Tam [Ning. | - D Dest
Blemento de ista...
a
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Codigo php que permite realizar el listado, insercion, guardado y eliminacién de productos

en el sistema del administrador

<?php

require_once "models/PersonaModel.php";
class PersonaController {

public function listado(){

$model = new PersonaModel();
$datos = $model->getListado();
require_once "web/views/persona/view.listado.php";

public function insertar(){

$persona = Array ( ‘idproducto_hombre' =>" 'nombre_producto’ =>",'imagen_producto’
=>"'detalle_producto' => ",'precio_producto' => ",'talla_producto' =>");
require_once "web/views/persona/view.insertar.php";

}

public function guardar(){

$model = new PersonaModel();

$model->guardar();

header('Location: index.php’);

}

public function editar(){

$model = new PersonaModel();
$persona = $model->getPersona();
require_once "web/views/persona/view.insertar.php";

}

public function eliminar(){

$model = new PersonaModel();

$model->eliminar();

header('Location: index.php’);

Produ Hombre Produ Mujer ProduNifio

Nombre

Jogger Azul
Jogger jaspeado claro

Camiseta Angel E:

Imagen Detalle

joggerca2 jpg Tela Flecce Perchada

joggercal jpg Tela Flecce Perchada

camiseta nike

cami al.jpg Tela: Flecce licra

camisetahl png camiseta

Ingresar Producto
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Codigo php que permite realizar el listado de pedidos en el sistema del administrador

<body>
<div align="center">
<p>&nbsp;</p>
<table width="838" height="419" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<td height="33" colspan="9" bgcolor="#FFFF00"><img src="web/img/images/banner2.png"
width="838" height="121" /></td>
</tr>
<tr>
<tr>
<td width="89" height="33" bgcolor="#EEEEEE">&nbsp; </td>
<td colspan="8" bgcolor="#EEEEEE"><ul id="MenuBarl" class="MenuBarHorizontal">

<li><a href="./index.php">Produ. Hombr</a> </li>
<li><a href="./index1.php">Produ Mujer</a></li>
<li><a href="./index2.php">Produ Nina</a> </li>

<li><a href="./index3.php">1. Usuario</a></li>
<li><a href="./index4.php">Reporte </a></li>
</ul></td>
<ftr>

<tr>
<td height="19" bgcolor="#FFFFFF">&nbsp;</td>
<td width="158" bgcolor="#FFFFFF">&nbsp;</td>
<td width="10" bgcolor="#FFFFFF">&nbsp;</td>
<td width="11" bgcolor="#FFFFFF">&nbsp;</td>
<td width="128" bgcolor="#FFFFFF">&nbsp;</td>
<td width="128" bgcolor="#FFFFFF">&nbsp;</td>
<td width="128" bgcolor="#FFFFFF">&nbsp;</td>
<td width="114" bgcolor="#FFFFFF">&nbsp;</td>
<td width="72" bgcolor="#FFFFFF">&nbsp;</td>
<[tr>
<tr>
<td colspan="9" bgcolor="#FFFFFF"><div align="center">
<div align="center">
<table width="766" height="115" border="0">
<tr>
<td height="33" colspan="8" bgcolor="#FF9933"><div align="center"><strong>LISTAR
PRODUCTO NI&Ntilde;A </strong></div></td>
</tr>
<tr>
<td width="192"><strong>Nombre</strong></td>
<td width="161"><strong>Imagen</strong></td>
<td width="235"><strong>Detalle</strong></td>
<td width="109"><strong>Precio</strong></td>
<th colspan="2"><strong>Accion</strong></th>
</tr>
<?php foreach ($datos as $dato) { 7>
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<tr>

<td><?php echo $dato["'nombre_producto"]; ?></td>
<td><?php echo $dato["imagen_producto"]; ?></td>
<td><?php echo $dato["detalle_producto"]; ?></td>
<td><?php echo $dato["precio_producto"]; ?></td>
<td width="22"><div align="center"><a
href="index2.php?module=Materia&action=editar&idproducto_nina=<?php echo
$dato['idproducto_nina’];?>"><img src="web/img/images/btnactualiza.jpg" width="15" height="19"
[></a><[a></div></td>
<td width="21"><div align="center"><a
href="index2.php?module=Materia&action=eliminar&idproducto_nina=<?php echo
$dato['idproducto_nina'];?>"><img src="web/img/images/btneliminar.jpg" width="15" height="19"
[><[a><[a><[div></td>
</tr>
<?php }?>
</table>

<a href="index2.php?module=Materia&action=insertar"><strong align="center">Ingresar
Producto</strong></a></div></td>
<ftr>

—

Produ Hombre Produ Mujer Produ Nina I.Usuario Reporte

Usuario Nombre Detalle Talla Cantidad Precio
Camiseta Dak-EJEP
Pame Haro E:::::;aada Tela: Algodon Jersey S 3 13
Pame Haro Camisela Dak-EIEE Tela: Algodon Jersey XL 2 13
Estampada
Pame Haro Jogger Azul Tela Flecce Perchada XL 2 18
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ANEXO 3
ANTEPROYECTO DE INVESTIGACION
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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR PARTICULAR
“SAN GABRIEL”

TITULO DEL PROYECTO

Desarrollo e Implementacion de una aplicacion movil para el servicio de pedidos de la empresa
CONFECCIONES ADONATI” desarrollada en app inventor en el periodo 2017.

PREVIA A LA OBTENCION DEL TITULO DE TECNOLOGO EN INFORMATICA

MENCION: ANALISIS EN SISTEMAS

PRESENTADO POR: PAMELA TATIANA HARO GOYES
ANALIZADO Y APROBADO POR LA COMISION TECNICA:
Dra. Mirella Vera R. Mg. Sc. VICERRECTORA ACADEMICA

Ing. Angel Huilca DIREC TOR DEL AREA DE INFORMATICA
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1 ASPECTOS GENERALES

1.1 TITULO DEL PROYECTO.
Desarrollo e Implementacion de una aplicacién movil para el servicio de pedidos de la
empresa “CONFECCIONES ADONAI” desarrollada en app inventor en el periodo 2017.

1.2 PROPONENTE.
1.2.1 NOMBRE.

Pamela Tatiana Haro Goyes
1.2.2 ESPECIALIDAD.
Sistemas.
1.2.3 AREA.

Informatica.

1.3 ASESOR DOCENTE.

1.4 LUGAR DE REALIZACION.

Empresa “CONFECCIONES ADONAI” ubicada en la provincia de Chimborazo.

1.5 TIEMPO DE DURACION.

1.6 FECHA ESTIMADA DE INICIACION.
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2 FORMULACION GENERAL DEL PROYECTO DE TESIS

2.1 ANTECEDENTES.

La creacion de la empresa “CONFECCIONES ADONAI” tiene su origen en el afio de 1997, en la
provincia Bolivar, Canton San José de Chimbo. Es un negocio familiar a cargo del Sefior Angel
Bolivar Haro Aguiar, constituida para mejorar la calidad de vida, crear fuentes de empleo y prestar

un servicio eficiente a la comunidad.

El negocio empezd con aportaciones econdmicas de los integrantes familiares, llegando a la
conclusion de que el tipo de servicio que se iba a dar, era el de confeccion de equipos deportivos
para instituciones publicas, privadas, clubes deportivos y la comunidad en general. Con el dinero
recaudado de las aportaciones se obtuvo la maquinaria y materia prima necesaria para la realizacion

de los mismos, empezando asi el gran suefio familiar.

Luego de varios meses la empresa se dedico a la fabricacién y venta de los productos mencionados
anteriormente, crecié pasando la comercializacién ya no solamente en la localidad sino a nivel
provincial, lo que implica que los requerimientos apropiados para la produccion crecian sea en
mano de obra, materia prima Yy maquinaria. Necesitando mecanismos apropiados de

comercializacion y el desarrollo de un software para cumplir con las necesidades de los clientes.

En la actualidad el internet se ha convertido en un medio de informacién, entretenimiento y
comunicacion utilizado a nivel mundial por muchas empresas, instituciones publicas, privadas, etc.
con el propdsito de ofrecer publicidad, informacién, ademés para cumplir con ciertas necesidades
que se requieren para un mejor rendimiento y servicio al usuario. Dentro de todas las herramientas
utilizadas en el area del internet estan las aplicaciones maviles que es un software informatico
disefiado especificamente para ser ejecutado en Smartphones, tablets u otros dispositivos moviles,
que permiten a los usuarios realizar tareas en concreto, sean estas educativas, profesionales, de

acceso a servicios, compras, realizacion de pedidos, etc, Facilitando las actividades a desarrollar.

Por todo lo mencionado el presente proyecto pretende el desarrollo de una aplicacion movil para
que la empresa por medio del internet pueda mejorar el proceso de pedidos, entregas y produccion

hacia sus clientes.
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2.2 JUSTIFICACION.
Los avances tecnoldgicos en el area informéatica nos permiten en la  actualidad acceder a
informacion a partir de datos disponibles, a mirar las ventajas que este nos brinda y la posibilidad

de optimizar nuestro trabajo y tomar las mejores decisiones en torno a los negocios.

La presente investigacion tiene como finalidad solucionar los problemas que la empresa
“CONFECCIONES ADONAI” esta atravesando en el proceso de comercializacion de sus
productos bajo pedido, mediante el uso de esta aplicacién, el cliente podra realizar sus pedidos de

una manera mas agil, en cualquier parte del pais a través de su celular.

Ademas esta aplicacion beneficiara a la empresa evitando perdidas, gracias al control adecuado del

inventario y la cantidad de elementos que se requieren producir para maximizar las ganancias.
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2.3 OBJETIVOS.
2.3.1 OBJETIVO GENERAL.

e Desarrollar e implementar la aplicacion mavil para el servicio de pedidos de la empresa
CONFECCIONES ADONLAI.

2.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS.

e Recopilar la informacion sobre los productos elaborados en la empresa.

e Desarrollar los contenidos de la aplicacion.

e Crear la base de datos donde se registraran los pedidos realizados por los clientes en el servidor.
e Evaluar la funcionalidad de la aplicacion movil elaborada.

e Alojar la aplicacion mavil en el hosting y dominio.
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24 MARCO TEORICO.
CAPITULO 1.

2.4.1 Definicion de aplicacion movil

Es un software informético disefiado especificamente para ser ejecutado en Smartphones, tablets u
otros dispositivos moviles, que permiten a los usuarios realizar tareas en concreto, sean estas
educativas, profesionales, de acceso a servicios, compras, realizacion de pedidos, etc. Facilitando

a los mismos sus actividades a desarrollar.

Las aplicaciones moviles llevan tiempo en el mercado informatico ya que son muy sencillas y
practicas de utilizar ademas de ser muy llamativas cumplen con las distintas necesidades que tiene

el usuario.

En la actualidad podemos observar que hay varios tipos de aplicaciones, pero en los dispositivos
moviles que se encontraban antes, el objetivo de estas aplicaciones era para mejorar la

productividad personal, disefiando asi aplicaciones como:
Alarmas, calculadoras, calendarios y clientes de correo.

Con el ingreso de los Smartphone la tecnologia mévil tuvo un cambio porque se empezaron a crear
nuevos modelos de mercados que hicieron de las aplicaciones moviles algo rentable, ayudando asi
a desarrolladores como mercados de aplicaciones tales como: App Store, Google Play y Windows

Phone Store.

Con el tiempo también mejoraron las herramientas con las cuales los desarrolladores web trabajan

para disefiar y programar este tipo de aplicaciones (Javier Cuello).
2.4.2 Sistemas Operativos para mdviles.

Un Sistema Operativo es aquel que controla el funcionamiento de una PC, laptop o dispositivos
moviles. Por ejemplo LINUX, UBUNTO, WINDOWS son los sistemas operativos que mantienen
en funcionalidad a los mismos. Pero sin embargo los sistemas operativos para dispositivos méviles
son mas ligeros, sencillos, su orientacion estd dirigida hacia la conexién inaldmbrica, distintas
maneras de introducir informacion en ellos y también hacia los formatos multimedia disefiados

para los mismos.
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Una de las caracteristicas mas interesantes de los sistemas operativos para dispositivos moviles es

la rapidez con la cual se desempefian (ALVARADO, 2015).
Entre los sistemas operativos méviles mas utilizados tenemos:

e Android
e i0OS

e Windows Phone.
2.4.2.1 ANDROID.

Es un Sistema operativo y plataforma Software fundamentado en Linux para dispositivos mdviles.
Android permite trabajar a los desarrolladores sobre un medio Framework de Java. Ademas se
distingue de los otros sistemas operativos porque es un sistema de codigo libre que facilita a las
personas crear nuevas aplicaciones e inclusive podran realizar cambios dentro del mismo
(JONATHAN SANDOVAL CARDONA, 2012)

2.4.2.1.1 Caracteristicas.

e Su calidad grafica y de sonido es alta: soporta varios formatos.

e Las aplicaciones realizadas en Java pueden ser ejecutadas y compiladas en una maquina
virtual llamada Dalvik la misma que esta disefiada para uso en el dispositivo.

e Plataforma de cddigo abierto basada en LINUX.

e No requiere pagar algun tipo de licencia para su uso, por lo cual se puede modificar el
sistema si el desarrollador lo requiere.

e Tiene un soporte de hardware adicional (ALVARADO, 2015).
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2.4.2.1.2 Versiones de Android.

lustracion 1: Versiones de Android

2.4.3 Tipos de aplicaciones moviles.
En el mercado de aplicaciones moviles nos encontramos con 3 tipos y estas son:

e Aplicacion nativa
e Aplicacion Web
e Aplicacion Hibrida

2.4.3.1 Aplicacién Nativa.

Con esta aplicacion se podra desarrollar el software de forma concreta para un sistema operativo
determinado llamado Development Kit o SDK. Cada una de las plataformas tiene un sistema
operativo diferente por lo que si se quiere que esta aplicacion funcione en todas estas se debera

programar con el lenguaje adecuado para el sistema operativo que ocupa cada una de ellas .
Para descargar este tipo de aplicacion se debera realizarla a través de tiendas de aplicaciones.
Ejemplo.

e Para una app IOS se debera desarrollar en un lenguaje Objective-C.

e Para una app Android se debera desarrollar en un lenguaje Java, App Inventor.
Ventajas de la aplicacion nativa.

e Laapp se actualiza constantemente.
e Tiene completo acceso al dispositivo.
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e Esta visible en App Store.

e Envia avisos a sus usuarios.
Desventajas de la aplicacion nativa.

e Su proceso de desarrollo tiende a ser costoso.
e Su linea de codigo no puede ser utilizada en las distintas plataformas.

e Requiere de distintas habilidades, idiomas, herramientas para las diferentes plataformas.
2.4.3.2 Aplicacién Web.

Esta aplicacion esta desarrollada en lenguajes muy conocidos por los distintos programadores

como son HTML, JavaScript y CSS.

Estas aplicaciones se ejecutan a través de una URL dentro del mismo navegador del dispositivo.
Ejemplo.

e Siesun dispositivo 10S se ejecutara en un navegador Safari.

Ventajas de la aplicacion web.

e Se puede utilizar la misma linea de c6digo en las distintas plataformas
e No necesita de una aprobacién externa para publicarse
e Su proceso de desarrollo es méas sencillo y econémico.

e Siempre se podra disponer de la ultima version.
Desventajas de la aplicacion web.

e Requiere siempre de una conexion a internet.
e Su acceso es muy limitado.

e Requiere de mayor publicidad o promocion.
2.4.3.3 Aplicacién Hibrida.

Esta aplicacidn es una mezcla de las dos aplicaciones mencionadas anteriormente recogiendo lo

mejor de cada una de ellas. Se programan con lenguajes de las aplicaciones web.
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Ejemplo.

e Se desarrollan en lenguajes como HTML, JavaScript y CSS por lo que permite que se ejecute

en distintas plataformas.
Ventajas de la aplicacion hibrida.

e Esposible publicarla en tiendas 10S y Android.
e Tiene acceso a parte hardware del dispositivo.

e Su linea de codigo es reutilizable para las distintas plataformas.

Desventaja de la aplicacion hibrida.

e Tiene un disefio visual no siempre relacionado (Javier Cuello).
CAPITULO 2

2.4.4 APP INVENTOR.

App Inventor parte de una idea conjunta del Instituto Tecnologico de Massachusetts y de un equipo
de Google Education. Se trata de una herramienta web de desarrollo para iniciarse en el mundo de
la programacion. Con él pueden hacerse aplicaciones muy simples, y también muy elaboradas, que

se ejecutaran en los dispositivos moviles con sistema operativo Android.

App Inventor es un lenguaje de programacién basado en blogques (como piezas de un juego de
construccion), y orientado a eventos. Sirve para indicarle al “cerebro” del dispositivo movil qué

queremos que haga, y como.

Es por supuesto muy conveniente disponer de un dispositivo Android donde probar los programas

segun los vamos escribiendo.

Se ejecuta via web, sélo es necesario ejecutar una pequerfia aplicacion para mostrar el Editor de
Bloques (Block Editor) y el emulador, incluso las aplicaciones se guardaran en la web, por lo cual

se puede acceder a nuestros proyectos desde cualquier equipo conectado a Internet.

Permite conectarse directamente al equipo Android, aunque en algunos casos no seré posible, por

ello incluye un emulador para probar las aplicaciones que se desarrollen.
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Permite guardar el proyecto en PC, para enviarlo a otros usuarios o para hacer copia de seguridad
y permite también descargar la aplicacion .apk compilada para ser instalada en el dispositivo
Android, por lo cual no se necesita ningun tipo de compilador ni nada por el estilo, todo se realiza

en el entorno de App Inventor. (C., 2015)
2.4.4.1 Ventajas

e No es necesario instalar un IDE.
e Son necesarios minimos conocimientos de programacion.
e Desarrollo rapido de aplicaciones con bajos niveles de error.

e Almacenamiento en la nube.
2.4.4.2 Desventajas

e No se pueden subir al Android Market (aun).
e No permite diferentes actividades en una aplicacion.
e Tamafio elevado de APK.

e No permite aplicaciones complejas, aungue si completas.
CAPITULO 3
245 PHP

Es un lenguaje de cddigo abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y

que puede ser incrustado en HTML.

La forma de usar php es insertando cddigo php dentro del cédigo html de un sitio web. Cuando un
cliente (cualquier persona en la web) visita la pagina web que contiene éste cddigo, el servidor lo
ejecuta y el cliente sélo recibe el resultado. Su ejecucion, es por tanto en el servidor, a diferencia

de otros lenguajes de programacidn que se ejecutan en el navegador.

Php permite la conexion a numerosas bases de datos, incluyendo MySQL, Oracle, ODBC, etc. Y
puede ser ejecutado en la mayoria de los sistemas operativos (Windows, Mac OS, Linux, Unix
(Diaz, 2012).
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2.45.1 Caracteristicas

2452

Orientado al desarrollo de aplicaciones web dindmicas con acceso a informacion
almacenada en una base de datos.

Es considerado un lenguaje facil de aprender, ya que en su desarrollo se simplificaron
distintas especificaciones, como es el caso de la definicion de las variables primitivas,
ejemplo que se hace evidente en el uso de php arrays.

El cddigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador web y al cliente, ya que es el
servidor el que se encarga de ejecutar el cddigo y enviar su resultado HTML al navegador.
Esto hace que la programacion en PHP sea segura y confiable.

Capacidad de conexién con la mayoria de los motores de base de datos que se utilizan en
la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL.

Capacidad de expandir su potencial utilizando mddulos (Illamados ext's o extensiones).
Posee una amplia documentacion en su sitio web oficial, entre la cual se destaca que todas
las funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un Gnico archivo de ayuda.
Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos. Incluso aplicaciones como
Zend framework, empresa que desarrolla PHP, estan totalmente desarrolladas mediante esta

metodologia.
Inconvenientes.

Como es un lenguaje que se interpreta en ejecucion, para ciertos usos puede resultar un
inconveniente que el codigo fuente no pueda ser ocultado. La ofuscacion es una técnica
que puede dificultar la lectura del c6digo pero no necesariamente impide que el codigo sea
examinado.

Debido a que es un lenguaje interpretado, un script en PHP suele funcionar
considerablemente mas lento que su equivalente en un lenguaje de bajo nivel, sin embargo
este inconveniente se puede minimizar con técnicas de cache tanto en archivos como en
memoria.

Las variables al no ser tipadas dificulta a los diferentes IDEs para ofrecer asistencias para

el tipeado del codigo, aunque esto no es realmente un inconveniente del lenguaje en si.
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Esto es solventado por Zend Studio afiadiendo un comentario con el tipo a la declaracion
de la variable (Diaz, 2012).

CAPITULO 4
2.4.6 BASE DE DATOS.

Una base de datos es un conjunto de datos almacenados en memoria externa que estan organizados
mediante una estructura de datos. Cada base de datos ha sido disefiada para satisfacer los requisitos
de informacién de una empresa u otro tipo de organizacién, como por ejemplo, una universidad o

un hospital.

Una base de datos se puede percibir como un gran almacén de datos que se define y se crea una
sola vez, y que se utiliza al mismo tiempo por distintos usuarios. Antes de existir las bases de datos,
los programas debian manejar los datos que se encontraban almacenados en ficheros desconectados
y con informacion redundante. En una base de datos todos los datos se integran con una minima
cantidad de duplicidad. De este modo, la base de datos no pertenece a un solo departamento sino
que se comparte por toda la organizacion. Ademas, la base de datos no s6lo contiene los datos de
la organizacion, también almacena una descripcion de dichos datos. Esta descripcion es lo que se
denomina metadatos, se almacena en el diccionario de datos o catalogo y es lo que permite que
exista lo que se denomina independencia de datos logica—fisica, de la que se hablard méas adelante
(Marqués, 2009).

24.6.1 VENTAJAS.

e Control sobre la redundancia de datos.- Los sistemas de ficheros almacenan varias copias
de los mismos datos en ficheros distintos.

e Consistencia de datos. Eliminando o controlando las redundancias de datos se reduce en
gran medida el riesgo de que haya inconsistencias.

e Comparticion de datos. En los sistemas de ficheros, los ficheros pertenecen a las personas
0 a los departamentos que los utilizan. Pero en los sistemas de bases de datos, la base de
datos pertenece a la empresa y puede ser compartida por todos los usuarios que estén

autorizados.
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e Mantenimiento de estandares. Gracias a la integracion es mas facil respetar los estandares
necesarios, tanto los establecidos a nivel de la empresa como los nacionales e

internacionales.

2.4.6.2 DESVENTAJAS.

e Complejidad. Los SGBD son conjuntos de programas muy complejos con una gran
funcionalidad. Es preciso comprender muy bien esta funcionalidad para poder sacar un
buen partido de ellos.

e Tamafio. Los SGBD son programas complejos y muy extensos que requieren una gran

cantidad de espacio en disco y de memoria para trabajar de forma eficiente

e Coste econdémico del SGBD. EI coste de un SGBD varia dependiendo del entorno y de la

funcionalidad que ofrece.

e Vulnerable a los fallos. EI hecho de que todo esté centralizado en el SGBD hace que el

sistema sea mas vulnerable ante los fallos que puedan producirse.
2.4.6.3 MODELO RELACIONAL.

El modelo relacional representa la segunda generacién de los SGBD. En él, todos los datos estan
estructurados a nivel l6gico como tablas formadas por filas y columnas, aunque a nivel fisico
pueden tener una estructura completamente distinta. Un punto fuerte del modelo relacional es la
sencillez de su estructura logica. Pero detras de esa simple estructura hay un fundamento teérico
importante del que carecen los SGBD de la primera generacion, lo que constituye otro punto a su

favor.

2.4.6.3.1 ESTRUCTURA DE DATOS RELACIONAL

La estructura de datos del modelo relacional es la relacion. En este apartado se presenta esta
estructura de datos, sus propiedades, los tipos de relaciones y qué es una clave de una relacion.
Para facilitar la comprension de las definiciones formales de todos estos conceptos, se dan antes
unas definiciones informales que permiten asimilar dichos conceptos a otros que resulten familiares
(Marqués, 2009).
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2.4.7 MY SQL (GBD)

Es un sistema de gestion de base de datos relacional (RDBMS) de codigo abierto, basado en

lenguaje de consulta estructurado (SQL).

MySQL se ejecuta en practicamente todas las plataformas, incluyendo Linux, UNIX y Windows.

A pesar de que se puede utilizar en una amplia gama de aplicaciones, esta se asocia mas con las

aplicaciones basadas en la web y la publicacién en linea y es un componente importante de una

pila empresarial de cédigo abierto llamado LAMP.

LAMP es una plataforma de desarrollo web que utiliza Linux como sistema operativo, Apache

como servidor web, MySQL como sistema de gestion de base de datos relacional y PHP como

lenguaje de programacion orientado a objetos (Rouse, 2015).

2.4.7.1 Caracteristicas

El software de bases de datos MySQL consiste de un sistema cliente/servidor que se
compone de un servidor SQL multihilo, varios programas clientes y bibliotecas,
herramientas administrativas, y una gran variedad de interfaces de programacién (APIs).
Se puede obtener también como una biblioteca multihilo que se puede enlazar dentro de
otras aplicaciones para obtener un producto mas pequefio, mas rapido, y mas facil de
manejar. Para obtener informacion técnica mas detallada, es necesario consultar la guia de
referencia de MySQL.

El servidor MySQL fue desarrollado originalmente para manejar grandes bases de datos
mucho mas rapido que las soluciones existentes y ha estado siendo usado exitosamente en
ambientes de produccion sumamente exigentes por varios afios. Aunque se encuentra en
desarrollo constante, el servidor MySQL ofrece hoy un conjunto rico y util de funciones.
Su conectividad, velocidad, y seguridad hacen de MySQL un servidor bastante apropiado
para accesar a bases de datos en Internet.

2.4.7.2 Ventajas

MySQL software es Open Source2

Velocidad al realizar las operaciones, lo que le hace uno de los gestores con mejor

rendimiento.
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e Bajo costo en requerimientos para la elaboracion de bases de datos, ya que  debido a su
bajo consumo puede ser ejecutado en una maquina con escasos recursos sin ningun
problema.

e Facilidad de configuracion e instalacion. Soporta gran variedad de Sistemas Operativos

e Baja probabilidad de corromper datos, incluso si los errores no se producen en el propio
gestor, sino en el sistema en el que esta.

e Su conectividad, velocidad, y seguridad hacen de MySQL Server altamente apropiado para
acceder bases de datos en Internet

e EI software MySQL usa la licencia GPL.
2.4.7.3 Desventajas

e Un gran porcentaje de las utilidades de MySQL no estdn documentadas.

e No es intuitivo, como otros programas ACCESS (Rouse, 2015).
CAPITULO 5
24.8 SERVIDOR APACHE

Es un servidor web HTTP de codigo abierto para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.),
Microsoft Windows, Macintosh y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1[3] y la nocién de
sitio virtual. Cuando comenz6 su desarrollo en 1995 se baso inicialmente en cédigo del popular
NCSA HTTPd 1.3, pero mas tarde fue reescrito por completo. Su nombre se debe a que
Behelendorf queria que tuviese la connotacion de algo que es firme y enérgico pero no agresivo, y
la tribu Apache fue la dltima en rendirse al que pronto se convertiria en gobierno de EEUU, y en
esos momentos la preocupacion de su grupo era que llegasen las empresas y "civilizasen" el paisaje
que habian creado los primeros ingenieros de internet. Ademas Apache consistia solamente en un
conjunto de parches a aplicar al servidor de NCSA. Era, en inglés, a patchy server (un servidor
"parcheado”) (Diaz, 2012).

2.4.8.1 Caracteristicas

e Modular, codigo abierto, multi-plataforma, extensible.

e Mensajes de error altamente configurables.
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e Bases de datos de autenticacion y negociado de contenido, pero fue criticado por la falta de

una interfaz grafica que ayude en su configuracion.
2.4.8.2 Ventajas

e Apache es usado primariamente para enviar paginas web estaticas y dinamicas en la World
Wide Web. Muchas aplicaciones web estan disefiadas asumiendo como ambiente de
implantacion a Apache, o que utilizardn caracteristicas propias de este servidor web.

e Apache es el componente de servidor web en la popular plataforma de aplicaciones LAMP,
junto a MySQL y los lenguajes de programacion PHP/Perl/Python (y ahora también Ruby).

e Este servidor web es redistribuido como parte de varios paquetes propietarios de software,
incluyendo la base de datos Oracle y el IBM WebSphere application server. Mac OS X
integra apache como parte de su propio servidor web y como soporte de su servidor de
aplicaciones WebObjects. Es soportado de alguna manera por Borland en las herramientas
de desarrollo Kylix y Delphi. Apache es incluido con Novell NetWare 6.5, donde es el

servidor web por defecto, y en muchas distribuciones Linux.

2.4.8.3 Desventajas

e La mayoria de las vulnerabilidades de la seguridad descubiertas y resueltas puede en la
mayoria de los casos ser abusada solamente por los usuarios locales y no puede ser

accionada remotamente (Diaz, 2012).
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3 EJECUCION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION.

3.1 PLAN GENERAL DE TRABAJO
3.1.1 ANALISIS PRELIMINAR DEL PROBLEMA.

Hoy en dia la empresa “CONFECCIONES ADONAI” no dispone de una aplicacion movil que
facilite a sus clientes hacer un pedido de manera rapida, sencilla y comoda, lo que ha provocado

que la misma tenga dificultades al momento de ejecutar sus ventas Yy al entregar sus productos.
3.1.1.1 DEFINICION DEL PROBLEMA.

Como una aplicacion mavil podréa facilitar a los clientes a hacer pedidos de manera rapida sencilla

y eficaz, para evitar dificultades en la ejecucion de ventas y entregas de los productos?

La empresa “CONFECCIONES ADONAI” tiene la necesidad de implementar la aplicacién movil,
para que sus clientes puedan realizar pedidos de sus distintos productos de una manera eficiente,
usando sus dispositivos mdviles y el internet. La misma que no solo ayudara a controlar los pedidos

sino que también ayudara a controlar el inventario evitando pérdidas de sus productos.
3.1.1.2 ESTUDIO DE FACTIBILIDAD.
e TECNICA.

Esta aplicacion se desarrollara en App Inventor herramienta muy Gtil de facil acceso para
programar aplicaciones moviles en una plataforma Android, donde se cuenta con todos los
materiales y programas necesarios para su desarrollo sea en software y hardware, por todo lo

mencionado es factible técnicamente la realizacién del mismo.

HARDWARE
Computadora Toshiba Core i5 y RAM 4GB

SOFTWARE
Windows 8.1 pro
App Inventor Software Libre
Java Software Libre
Apache Software Libre
Php Software Libre
MySQL Software Libre

Tabla 13: Estudio de factibilidad Técnica

134



o OPTATIVA.

El tiempo estimado para la realizacion de este proyecto se

ACTIVIDAD TIEMPO
cliente
Descarga de la App 45 segundos
Ingreso a la App 3 segundos
Registro cliente 5 segundos
Ingreso modulo pedidos 3 segundos
Registro pedido 5 segundos
Actualizar pedido 5 segundos

Total Actividad Cliente | 1 min 6seg
Administrador

Ingreso al Portal del Administrador 5 segundos
Ingreso de productos 1 hora
Actualizacion de productos 10 segundos
Recepcion de pedidos 10 segundos

Total Actividad Administrador | 1h 25sg
Total | 1h 1min 31seg
Tabla 14: Estudio de factibilidad Optativa.

e ECONOMICA.

Para la ejecucion del actual proyecto en el cual se utilizara las herramientas mencionadas
anteriormente. El proponente aportara con el 100% del costo total para la realizacion del mismo
teniendo a su favor los recursos necesarios para su elaboracion, por todo lo mencionado es factible

econdmicamente la implementacion del proyecto.
o LEGAL.

Con el propésito de promocionar sus productos la empresa “CONFECCIONES ADONAI” se ha
visto en la necesidad de contar con una aplicacidn cuya base legal se encuentra dentro de los
parametros establecidos por la constitucion nacional vigente, y sigue con las normas empresariales

que rigen este tipo de negocio.

La realizacion de este proyecto cuenta con los derechos de autor y propiedad intelectual por lo

tanto es legalmente factible su implementacion dentro de la empresa en mencion.
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3.1.2 DESARROLLO DEL PROYECTO.

Requerimientos funcionales.

Los requerimientos describen lo que nuestra aplicacion debe hacer, dependiendo del tipo de

software, usuarios y enfoque general del mismo. El desarrollo y uso que se le dé al mismo

posteriormente se lo realizara mediante un esquema donde se especifique sus indicadores.

e Recopilar Informacion de la empresa.

e Desarrollar los contenidos

e Crear la base de datos

e Evaluar la funcionalidad de la aplicacion

e Alojar la aplicacion movil en el hosting y dominio.
Requerimientos no funcionales.

Usabilidad.- La aplicacion no requiere de mucho esfuerzo para su utilizacion y contiene una
interfaz muy llamativa para el usuario, pero solo estara disponible para dispositivos con sistema
operativo Android.

Eficiencia.- La respuesta de la aplicacion sera inmediata, lo que implica que durara menos de
10 segundos en la consulta emitida al administrador.

Disponibilidad.- El servicio que prestara la aplicacion sera las 24 horas del dia los 365 dias del
afno.

Confiabilidad.- La aplicacion estara segura en caso de amenazas COmo Virus u otros.
Flexibilidad.- La aplicacion contiene un método de seguridad de tal manera que pueda ser
modificada solo por el administrador o la persona encargada del funcionamiento de la misma
lo que impide que cualquier persona tenga acceso al cadigo de la Aplicacion.
Mantenibilidad.- Al realizar las modificaciones a nivel de software no se tendra ningun tipo
de afectacion porque los cambios que se realizaran sera en un servidor local y luego mediante

FTP se subira a la nube.
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3.1.2.1 PLANIFICACION DEL SISTEMA.

e Pararecopilar lainformacion se necesitara tener los permisos respectivos de la empresa ademas
se deberd entrevistar a la propietaria de la empresa la Lic. Cecilia Goyes para hacer un analisis
profundo de cada uno de los productos que se realizan dentro de la misma para que puedan ser
clasificados al momento de realizar la aplicacion.

e Con la informacion recaudada se procederd a elaborar la aplicacion con un lenguaje de
programacion php dentro del programa app inventor, el ambiente a tratar sera totalmente con
una interfaz grafica e interactiva, lo que hara que la aplicacion sea amigable y atractiva con el
usuario al momento de usarla con el fin de que conozca los diferentes tipos de productos que
elabora la empresa.

e El proyecto investigativo se aplicara en la empresa “CONFECCIONES ADONAI” y en sus
puntos de venta los mismos que estan a cargo de su gerente propietaria y el personal que labora
tanto en la empresa como en los puntos de venta.

e La aplicacién sera alojada en el portal de play store y también en paginas que permiten el
alojamiento dichas aplicaciones su uso es especificamente para dispositivos moviles con
sistema operativo Android, se podra instalar en una PC si se cuenta con un emulador de
Android el. En caso de fallo se descargara la aplicacion dentro de una maquina virtual donde
se le dara mantenimiento y se corregira la falla.

e Para usar la aplicacién no serd necesario dar una capacitacién ya que es sencilla y creada
especificamente para que los clientes realicen de una manera facil sus pedidos. En caso del
administrador se le dara los tips necesarios para que conozca cOmo se registran los pedidos en

el servidor y como hacer cambios en el sistema.

v DISENO GENERAL DE LA APLICACION MOVIL:
e Moddulo De Logueo

El momento de ingresar en la aplicacion aparecera una ventana donde los clientes deberan
ingresar su nombre de usuario y password si son correctos los datos registrados se podra
ingresar a la plataforma caso contrario saltara un mensaje de error pidiendo que ingrese bien

los datos.
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USUARIO

PASWORD

lustracion 2: Modulo de Logueo de la Aplicacion
e Modulo de Catalogo de Productos

Este médulo contendra todo el contenido sobre los productos elaborados por la empresa los

cuales se almacenaran en un carrito de pedidos.

lustracion 3: Modulo de Catélogo de Productos
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e Modulo de Registro de Pedidos
En el siguiente modulo se podra observar los productos seleccionados por el usuario y se

procederd a registrar el pedido.

PIJAMA POLAR DE NIFIA CORAL

TALLA 30
PRECIO $12,00
PUAMA POLAR DE NINA NEGRA
TALLA 28, 30
ECIO $20,00
Gl PuAmA POLAR DE NIFiA BLANCA

TALLA 28, 30

REGISTRAR

lustracion 4: Modulo de Registro de pedidos

e Moddulo de Logueo para el Administrador
En este modulo aparece una ventana donde el administrador debera ingresar su nombre de

usuario y password si son correctos los datos registrados se podra ingresar a la plataforma caso

contrario saltara un mensaje de error pidiendo que ingrese bien los datos.

USUARIO |

PASSWORD | |

llustracion 5: Modulo de Logueo para el Administrador
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e Pantalla Principal.
En esta pantalla se encontrara la opcidn de reportes donde al seleccionar reportes se abrira otra

pantalla la misma que mostrara todos los pedidos realizados por el cliente.

lHustracion 6: Pantalla Principal

e Modulo de Reportes.
En este modulo se mostraran todos los pedidos registrados por los clientes desde la aplicacion

movil.

Nombre Cliente Producto Cantidad
Andrés Rodriguez Jogger 3
Camisetas 2
Buzos 1
Total $57

llustracion 7: Pantalla de Recepcion de Pedidos del administrador

3.1.2.2 DISENO CONCEPTUAL Y LOGICO DEL SISTEMA.
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Para la elaboracién de la base de datos se tomd en cuenta el método de disefio de base de datos
relacional en correspondencia con el gestor de base de datos a utilizar, obteniéndose el método
conceptual y fisico de los datos garantizandose la eliminacion de redundancia inconsistencia de la

informacion.
Vid pefl INT ’
B T v
“permi_pefl GWR(S) ‘ ¥ id_pedidos INT |
| ramire_peddo VROURESS)
i j. | e pesd URCURESS)
| == catdad peddoFLOAT
: | b peddo THESTAL)
| I | @ Usuzrio,id_user INT
I : ' products_d_sroducto BT
L1 | Inderes.
= R
116 _user INT |
Jusemame VARCHR(LE) I
o |1 |
7 password VARCHAR(3D)
S rese_tm e TIMESTAM?
@ perfl 14 pecki INT

Indexss

llustracion 8: Modelo Entidad Relacion de la base de datos.
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3.2 HIPOTESIS.
Desarrollo e implementacion de una aplicacién movil que controlara el servicio de pedidos de la
empresa “CONFECCIONES ADONAI” desarrollada en app inventor en el periodo 2017.

3.3 VARIABLES.
3.3.1 VARIABLE INDEPENDIENTE.

Desarrollo e implementacion de una aplicacion mavil desarrollada en App Inventor.
3.3.2 VARIABLE DEPENDIENTE.
Servicios de pedidos.

3.3.3 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES.

Variable Definicion Factores Indicadores Técnicas
Independiente

Es un lenguaje de

Desarrollo & programacion Madulos
implementacion basado en Extensiones | ¢ Observacion
de una bquues (como Plantillas Directa
piezas de un Eventos e Anadlisis del
aplicacion movil juego de Controladores contenido de
construccion), y rogramacion
desarrollada en orientado a _ prog
App Inventor. eventos. Plugins

Tabla 15: Operacionalizacion de la variable Independiente

Variable Definicion Factores Indicadores Técnicas
Dependiente

Iméagenes Formato
Permite obtener PNG, JPG,
descripciones y JPEG
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Servicios de

pedidos.

realizar consultas
sobre los pedidos
De productos

Descripciones Texto
Unicode
Formato

Animaciones GIF

Observacion
Directa
Entrevista

Tabla 16: Operacionalizacion de la variable Dependiente
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3.4 CRONOGRAMA TENTATIVO.

Task Name . |Duration  |Start . |Finish . |Predecess fpr'i7 |24 Apr'i7  |08May'l7 [22May'17 |05Jun'l7  [19Jun'l7  [03Jul'17  [17Jul'l7  [31Mul'17 |14 Aug'17
Flr]s]w]s[T[m[e]T]s[w]s[t|m[e[T]s]w]s][T[m[F]T]s[w][s[T|m][F][T][s]w]s]T]

Recopilar Informacion 4 days Thu 20/04/17 Tue 25/04/17 — :
sobre los productos
Desarrollar los 67 days Thu 27/04/17 Fri 28/07/17 ¥ J
contenidos de la
aplicacion
Crear la base de datos 7 days Thu 27/07/17 Fri04/08/17 F— |

donde se registraran los
pedidos realizados por
los clientes en el
servidor

Evaluar la funcionalidad 10 days 5at05/08/17 Thu 17/08/17 — |
de la aplicacion movil
elaborada

Alojar la aplicacion 3 days Thu 17/08/17 Mon 21/08/17 =
movil en el hosting y :
dominio

llustracion 9: Cronograma Tentativo.
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3.5 RECURSOS
3.5.1 RECURSOS TECNICOS

HARDWARE

Conjunto de elementos fisicos o materiales que constituyen una computadora o un sistema
informatico.

e Un portatil con las siguientes caracteristicas:

TOSHIBA SATELITE ‘

PROCESADOR: CORE I5
VELOCIDAD: 2.6 GHz
MEMORIA RAM: 4GB
DISCO DURO: 500 GB

Tabla 17: Recurso Técnico Hardware

SOFTWARE

Es un conjunto de programas de coémputo que incluye datos, procedimientos y pautas que permiten
realizar distintas tareas en un sistema informatico.

SOFTWARE

Windows 8.1 pro

App Inventor

Apache
PHP
MySQL

Navegador Google Chrome

Tabla 18: Recurso Técnico Software
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3.5.2 RECURSOS HUMANOS

Es un conjunto de personas de una institucion, empresa o proyecto que realizan diferentes tareas

determinadas para cumplir con el mismo.

ING.ANGEL HUILCA TUTOR DE TESIS

LIC. CECILIA GOYES GERENTE PROPIETARIA
PAMELA TATIANA HARO GOYES PROPONENTE
PAMELA TATIANA HARO GOYES DESARROLLADORA

Tabla 19: Recursos Humanos.

3.5.3 RECURSOS MATERIALES

Son los bienes concretos que tiene una persona con lo cual puede cumplir sus objetivos los mismos

que pueden ser: herramientas, materia prima o equipos.

RECURSOS

Computador portétil Toshiba con procesador Intel core i5,
memoria RAM de 4GB y Disco Duro de 500GB

Un flash memorie 8gb

Un disco externo 1 tb.

CDS, programas, impresoras y accesorios.

Tabla 20: Recursos Materiales.
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3.6 METODOSY TECNICAS
3.6.1 METODOS

3.6.1.1 Método cientifico.

Este tipo de método es un eje para el desarrollo de la investigacion ya que al cumplir cada uno de
sus pasos podremos facilitar la aplicacion del mismo y concretar en algo practico y valedero para

beneficio de la empresa y los clientes.
3.6.1.2 Metodo inductivo-deductivo

Este método le permite analizar lo particular a lo general y viceversa, las falencias inmersas en la
empresa su proposito solucionar el problema con los datos requeridos y su correcto funcionamiento

a través del disefio e implementacion de la aplicacion.
3.6.2 TECNICAS

Las técnicas que se utilizaron son:

ENTREVISTA.

La entrevista se larealizo a la Lic. Cecilia Goyes, gerente propietaria, quien expreso que los clientes
no cuentan con una ayuda para pedidos por medio del internet, este tipo de técnica me facilito la

identificacion del problema y la solucién del mismo.
OBSERVACION.

Para poder aplicar esta tecnica tuvimos que trasladarnos hacia la Empresa “CONFECCIONES
ADONAI”, una vez ahi analizamos como se lleva a cabo el proceso de pedidos y entrega de

productos, gracias a uso de esta técnica se podra documentar todos los problemas encontrados.

3.7 PRESUPUESTO
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SOFTWARE Y HARDWARE
Hosting y Dominio 1 79.00 79,00
MATERIAL

Flash memorie 8 gb 1 12.00 12.00
Disco externo 1tb adata 1 180.00 180.00
CDS 6 0.25 1.50
Esferos 2 0.50 1.00
Resma de papel bond 1 6.00 6.00
Impresion borradores 90 0.25 22.50
Transporte (viajes) 30 3.00 90.00
Tintas de color 1 34.00 34.00
Tintas b/n 1 28.00 28.00
Empastado 1 40.00 40.00

TOTAL 494,00

Tabla 21: Presupuesto.

3.8 FUENTE DE FINANCIAMIENTO

Las fuentes de financiamiento son ahorros o recursos personales que se utilizan para el
emprendimiento o desarrollo de una empresa o proyecto, el mismo que sera financiado totalmente
por la proponente Pamela Tatiana Haro Goyes.
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